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Le retour d un g 
classique en 3D.. 



MAIS AUSSI : Carmageddon 2 ■ Settlers 3 
Fifa 99 ■ Heretic 2- Combat Flight Sim 
Railroad Tycoon 2 ■ European Airwar 



L 9825- 117-49,00 F 




courez, arretez-vous, ecoutez les soldats 



conduisez les scientifiques au lecteur 
le feu des armes, depouillez les cadavres 
tension, ailumez votre torche electrique 



monstre haut de quatre etages, brisez une 



visez, tirez, tuez . 
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a qui revolutionn 
intelligence artificielle " 
GENERATION 4 

If-Life va vous coller au 
EAM 



P * r. 



desormais compter 
avec un avant 
Half-Life et u" 
apres Half-L' 
PC JEUX 

" Half-Life, ga va 
demenager ! " 
JOYSTICK 



DIRECT 3D 



•penGL 



se rapprocher de vous, repliez-vous, 



optique retinien, plongez subitement sous 
de vos ennemis, coupez les lignes a haute 



ndo de soldats, 











B i 
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top, retenez votre souffle, plein feu sur : http:// www.sierra.fi 
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VALVE 



W el " ' « une initio'"" 1 
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• Deux simulations d'helicoptere completes : 
le Apache americain et le Havoc russe 

• Utilisation tactique du relief : cachez-vpus 
derriere les arbres et les bailments, clans le 
lit des rivieres, etc. 

• 3 zones de combat modelisees : 
Cuba, le Triangle d'Or et la Mer Noire 

• Systems de campagne dynamique, de nou- 
velles missions generees a chaque fois 





• Jusqu'a 32 joueurs, en reseau ou par Internet 

• Plus de 50 chars, navires et avions ennemis 

• Systemes d'armes, modeles de vol parfaits et 
tous les details des deux cockpits (cockpits 
virtuels) 

• Plusieurs niveaux de difficulty : du novice au 
passionne de simulation 

• Support Direct 3D et Joysticks a retour de force 





CD-KOJVt nnu 



La solution pour acheter 
moins cher vos CD-ROM et Jeux pour Consoles 



Profltez de ce 
exceptionnelle et benefic 



& Un choix exceptionnel 



Le Club Europeen du Multimedia, l er 
club multimedia en France, vous pro- 
pose une gamme complete de CD-ROM, 
CD- Consoles, CD-I etaccessoires multi- 
media. 
/ v 



Un choix exceptionnel constamment reac- 
tualise : plusieurs milliers de titres 
presentes dans notre catalogue. 

Toute la production multimedia francaise 
+ tous les "Best Sellers" americains ! 



J 



Unegarantie 
d'economie 

Chaque CD-Rom achete au "Prix Club Euro" 
(deja -10 % sur le prix public) donne droit 
a une reduction supplemental de 



^J Livraison en 48 h 

Grace aux envois en Colissimo. 
(delais garantis par la Postej 



^ Un catalogue 
gratuit chaque 
trimestre 

Vous y trouverez une selection des 
titres disponibles sur le marche 
aussi bien CD-ROM. que en jeux 
pour consoles et 
accessoires *^S 

multimedia. 



O Des CD-ROM Gratuits 



En accumulant des points cadeau 



<3 Desoffres 
exceptionnelles 



ft 



Le Club Europeen du 
Multimedia propose 
regulierement des pro- 
motions speciales 
reservees a ses adhe- 
rents. Une occasion 
de completer votre 
CD-Theque a moin- 
drefraisavec 
des remises allant 
jusqu'a-50%. 



J Une hot-line technique 

Des techniciens specialises sont a la disposition de nos adherents au 01. 



■^ Un seul engagement 

En echange de tous ces privileges, vous avez juste a acheter 3 CD-ROM au prix Clu 
par an, pendant 2 ans, memeies inoinschers. 




^ La Carte 4 Etoiles 

Pour regler vos achats en dou- 
ceur, au comptantou par 
petites mensualites de 250 F, 



•„J Le Club en direct 

• PAR MINITEL 

• ET SUR INTERNET 
http://www.cdclub.com 
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jTB volume 3 
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selection du Club. Si je desire recevoir certe selection, 
je n'aurai rien a (aire ; elle me parviendra automati- 
quement. Si je desire un autre CD-ROM ou pas de 
CD-ROM du tout, je vous reiournerai la carte-reponse 
jointe a mor CD-ROM Catalogue Magazine, avant la 
date limite indiquee. Je beneficierai de ious les pri- 
vileges du Club pendant 2 ans minimum, Ensuite 
moir adhesion sera renouvelee d'annee en annee 
par tacite reconduction. Et si je souhaite quitter le 
Club, je vous previendrai par simple lettreef mort 
adhesion sera resiiiee immediatement G ""°" 

-Je cfioisis 5 CD-ROM, je joins mon reglemeni de 139,80 F (99,90 F + 39,90 F de frais d'envoi) 

Beljlque, Suisse ■-um!n:..(w::i. -<:;?. - uom Tain . 50 r Autres pays : nous consLitt&r. JE NE SUIS MS DEJA MHERENT DU 

CLUB EunOPtEB DU MULTlMEDift 
u .. W DU CLUB EFJROPEEN DU CD-ROM 

Jereglepar: u Cheque* D Mandat-Lettre* m ukik. a .-mw ti c»jh nu-— *■ 

,□ CB N° i- i i 1 I i > I I i i l I l l l I Expire le L 
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MnfD Racer 2 

MintrMOO 
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Vod don't know Jack 

Age of Empires: Ihe Rise of Rome 

Mrtanil.t 

. . 0, le Hasp 1 1'IHi 



t Ait : m us perdez pits lis Grim fnlin ' 



RACE LEADER FORCE FEEDBACK 



„£ CR OCHER 



i® 



Amateurs de &l N&A'I "IONS \0\- 
ACCROCHEZ-VOUS ! 



^nkaOa I 



Z. JET LEADER 3D 






)1G1 ^ANMOC,Q^ 
CCESS1BLE! 



T LEADER 3D 



..PtOSWGONOMlQ^' 



(Pliers Smeuse : CORA -Tel 03 24 59 83 8 
13 Marseille :FOP 1 UM F2SWCE CULTURE 

-Tel 04 91 65 86 65. 

Vnrolles: HYPERMEDIA -Tel 04 42 IS 18 18. 
26 Hontelimar :OPEN INfOftHATIQUE 
-130475 01 71 71. 

Valence : DAM! -Tel 04 7S 7B 52 77. 
25 Brest ; LECLERC Gouesnou -Tel 02 98 4 1 20 20. 
30 Bignais wr Ceie : HD1 -Tel 04 66 79 83 13. 
J8 Grenoble : FORUM ESPACE CULTURE 

-Tel 04 76 22 06 95. 



.ECULTUR&fWUDIS 

-Tel 02 40 18 65 51. 

Orvault : MICROMANIE -Tel 02 40 63 90 03. 

Reie : ESPACE CULTUREL -Tel 02 SI 70 70 70. 

Sain: Herblain : ESPACE CULTURE ATLANTIS 

-Tel 02 40 92 09 10. 
il Reims: CORA Cormontreuil 

-Tel 03 26 77 66 77. 
12 Saint Diiier : CORA -Tel 03 25 06 55 00. 
;4Frouard:LORDIMAX(Leclerc) 
-Tel 03 83 49 48 50. 



Lea specifications et le contenu sont suscepd 

des marques deposees de leurs proprietaires 
T Leader 3D sont des marques depi 



Dies de changt 
respeccifs. Race Lead 
Guillemot Corporal 



pre; 



s.Toutes ii 



Houdemont : CORA -Tel 03 83 54 89 89. 
Nancy : HYPERMEDIA -Tel 03 83 15 13 13. 

56 Lorient ; CONTINENT -Tel 02 97 88 20 20. 
Vannes : CONTINENT -Tel 02 97 63 07 63. 

57 Marly : LECLERC -Tel 03 87 62 80 00. 
Metz ; CORA Borny -Tel 03 87 76 46 36. 
Thionville : CONTINENT -Tel 03 82 82 47 47. 

67 Dorlisheim :CORA-Te1 03 8849 71 71. 
Strasbourg ; CORA -Tel 03 88 20 96 96. 
Vendenheim : HYPERMEDIA -Tel 03 88 1 3 38 : 

68 Dornach : CORA -Tel 03 89 32 38 38. 
GUILLEMOT FRANCE S.A 

BP 2 - 56204 La Gacilly Cedex 
Tel. 02 99 08 90 77 - Fax 02 99 08 94 17 



69 Francheville : CONTINENT -Tel 0472 16 22 10. 
Lyon : MICRO DISCOUNT -Tel 04 72 61 B0 75. 

74 Annety : CYBERSTOfiE -Tel 04 50 5 1 20 30. 

75 Paris : FNAC MICRO -Tel 01 44 413 1 SO. 
77 Chelles : CONTINENT -Tel 1 64 26 82 22. 

Dammarie Les Lys ; HYPERMEDIA CCVilliers 

-Tel 01 6487 64 64. 
90 Belfort : CORA -Tel 03 34 57 57 57. 
94 Arcueit :CORA-Te! 01 41 24 4 1 24. 

CreteihFNAC-TelOl 43 94 62 50. 



marques citees sont 
dback.Jec Leader 3D et 
un contractuelles. 



Thiais:EXTRAPOLE Belle Epine 

-Tel 01 45 12 28 00. 
95 Moisselles : LECLERC -Tel 01 39 35 39 39. 

Prod nits egalement disponibles dans les magasins 

/ftuchan 

FNAC 

Geant j'ai envie 

qg j " ujj - 1 " 1 



Cest encore meilleur la Illeme fois 
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08 36 68 1922 ' 

36l5TOMBRA)D£n ' 

eidos-fni 
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I pres avoir selectionne un affkhage 
| en 65536 couleurs sous Win 95 ou 
>, lancez Gen4.exe a la racine du 
CD-ROM... c'est parti ! Cliquez ensuite sur 
les jeux que vous voulez installer. Precision 
importante : s'il vous manque DirectX 6, 
n'oubliez pas qu'il est present sur le CD, 
dans le dossier «DirectX6». Quant au 
CD-ROM «jeux du mois», voyez trois 
pages plus loin pour les explications. 

CD DU MOIS 

Les patchs sont reunis dans le repertoire 
«Patchs» situe a la racine du CD-ROM. 
La lecture du fichier Patches1l7.txt, dans 
ce meme repertoire, vous donnera plein 
d'infos. D'autre part, vous trouverez 
egalement a la racine du CD un dossier 
« sauvegardes » contenant des fichiers 
save du jeu Grim Fandango. 
Reportez-vous au fichier sauvegarde.txt 
pour les utiliser. 

Enfin, dans le dossier « Patchs», les 
amateurs de Rainbow six trouveront plein 
de goodies pour ce jeu : cartes, armes, etc. 

Avis a la population 

En raison d'une date de bouclage tardive, 
il est possible que certaines demos soient 
placees sur le CD en derniere minute sans 
etre detaillees dans ces pages (comme 
Age of Empires : Rise of Rome ce mois-ci, 
ajoute en derniere minute) : selon la 
place, eile seront ajoutees, ou 
remplaceront d'autres demos. Pour etre 
fixe, il suffit de lancer I'interface qui, elle, 
sera de toute maniere a jour. • 



• Graluit* 1 mois d'abonnement 
_ avec 50 heures de a 
vS^ify iSS9k L'lntemet facile 
\$/}VJ^J Avec AOL, a 

Internet facilement et 
simplement ! Inserez le CD-ROM 

et vous serez en ligne en quelques minutes... 

Communiquez ! 

Avec AOL, vous disposez de 5 adresses electroniques, de 10 Mo pour 

creer votre page Web et dp toules les fonctions pour communique! 

en direct avec les internautes du mande cntier et les 12 millions 

d'abonnes AOL 

Information, divertissement, evenements... AOL, c'est aussi des 

programmes excfusiis en francais. touie I'actualite 24 h/24, des jeux 

2 formules d'abonnement ; 

•"Essentiel" :35 F pour 2 heures de connexion (19 Fl'heure 

supplemental re). 

•"Liberte" : 95 F pour une connexion en duree illimrtee, 

' AOL est accessible de touie la France metropolitaine pour le cout 

Alors, n'hesitez pas ! Retrouvez vile AOL sur le CD-ROM de ce 

magazine I 



£a ne marche pas ? 

Si un CD-ROM ne fonctionne pas, 
copiez les demos du CD vers votre 
disque dur et installez. Si <;a ne marche 
toujours pas, ne le retournez pas mais 
telephonez d'abord au 01 49 88 67 98 
pour obtenir un numero de retour. 
Sans cette demarche prealable, aucui 
echange ne sera effectue. ■ 
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i £diteur : Eidos • Genre : action • Multijoueur : non • A 

£. Version demo limitee : un niveau • Version complete : j 

i Janvier • Config. Mini : P166, 32 Mo de Ram • Place sur : > 

". le disque dur : 30 Mo • Executable : setup.exe * 

jr Desinstaller : Menu Demarrer 

I 

* £a alors, une demo de Tomb Raider III qui aeeompagne. ; 

* : > Gen4 dont la eouverture est consacree a..., Tomb Rai-- 

^deilll ! Quelle aubaine ! Quoi qu'il en soit, ce n'est pas' 

I vous. cher leeteur, qui allez vous en pluindre, non, non.« 
>': non. Cette demo se lance done a partir du CD numero 3,^ 
',' dossier «TR3 », executable, « setup.exe ». Observez bien 
■/ Tecran detaillant les differentes touches de controle (sauf: 
; bien sur dans I' improbable casou vous aurie#l^ ; lijoue'' 

jp aux episodes precedents), elles vous seront utiles. Com- , 
$ me vous allez vous en rendre compte, le niveau de diffi-J 

J.culte a encore une fois ete rehausse, et ce. des les? 

' premieres secondes de jeu. Voici en vrac ce qui vous- 

II attend au bout d'une minute de jeu : empalement ou noya-; 

f de (eh oui !). Soyez done attentif et n'hesitez pas a tout 3 
■ explorer de fond en comble, des bonus sont caches dans''* 
7 les endroits apparemment inaccessibles... ■ 



:V.Editeur : Virgin • Genre : strategie temps reel • 
^-Multijoueur ; 60 mo • Version demo limitee : Un niveau 
V Version complete : Disponible • Config mini : PI 33, 16 
? Mo • Place sur le disque dur : 60 Mo • Executable : 
:i,arcanes.exe • Desinstallation : Menu demarrer 

r Dans une ambiance ties « Kung fu », Arcanes vous perme 
[ d' incanier un drole de petit magieien assez specialise dan: 
* les invocations. II faudra done ici debarrasser les bois dt 
t toute leur vermine en creant des creatures alliees. S'il st 
I ■ presente au depart comme un dutblo-like. Arcanes devien 
j.rapjdement un petit jeu de strategie en temps reel pour pci 
rl'que Ton devienne un I'urieux de ['invocation ! 
;.■ Pas de eonseil special sauf eelui de lire et d'imp: ' 
■. fichier readme qui detaille les nombreuses comma 
; jeu. Sinon le jeu est comme vous le verrez, plutot mignor 
f et dote d'un graphisme assez particulier. L'interfc 



ntCQM :RACTE7- VOUS L'INTERNET I 

GRATUIT* : 31 JOURS D'ABONNEMENT 

voire acces cnmplc-t a In ti_r i i-u L .„nis limitation d'heures 

ualre acces rapide jusqu'a 56 Kbps 

vntre acces au pii* dc-s conmurwations locales 

1 ft adresses E-mail, 15 Mo puur votre site Web pcisuunel 

un environnemen: uu ■r.ir:(,ii', simnk: convivial l-I ■,k.-.iv 

vnifp : -,M.-ini!iiino-.i l |i,iiji! ,iu niariarme "Internet +"" 

votre assistance tlienlele a voire service 7 jours/?, rle 9h a 21 h au 803 

335 B25 (0,99 F ttc/mn) 

En plus. INFONIE m a 49 F ttdmois*. 

Taus les avantagei Jont done reunis paur surfer en loute liberte, sans 

soucis ei a petit pri* I 

Irseroz 'Join, vili? - CD-Riim de ce magaiine. clii|up.- Mir la barte des 

taclies "Demarre;'' puis "Execute;". Upe: 'D :,■':[. 'FfiMIE/Setup.exe" 

suivez les instructions, vous etes sur INFONIE I 

A lout de suite sur INFONIE, ['Internet qui salt Vine I 

'Ollre d'essai INFONIE gratuite hois couts telephonigues. TarificatiDn 

locale partout en Pance me tropolilaine. 

■3.heure5 de communication induce; (19 F tie I'heure SUJpi&nentalte), 

Olfre Liberte en acces illimite pour 149 F par mois egalement disponible 

sur ce CD-Rom. 

Texte sur le menu deroulant : 

GRATUIT' : 31 JOURS D'ABONNEMENT SAWS LIMITATION D'HEURES I 

Avec INFONIE, dKorilrattez-vous I' Internet lAccss complet a Internet; 

acces national en % Kbpi ; 1 arfresses E-mail ; 1 5 Mn tt'hebergenienl 

pour votre site web personnel; une Zone Jeux a vous caliper le souffle... 

eten plus un nouvel habillage des programmes dTMFONIE ! 

A lout de suite sur IMrriNIF.Vinieinei qui sail vivte I 

Besatn o'atife Ml d'informations, appelei le E03 6^5 325 (0,99 F 

ttdmn). 

Hots coots de te lpcoiTimi.ini est ion 'j n ;unRi^iior, otale nanouten France 
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■ support technique gratuit** 
disponible 7 jours sur 7, de 12ha 21 h 
• un espace gratuit de 1 Mo pour 
heberger votre page personnel^ 
A','i-c Cli.il> Internet, vous avez acces a 



• pour tout trouver, en quelques dies, a partit de la page ri'ace 

• pour vous informer et vous 
divertir 

• pour fatre vos courses sur le Web, 365 jours par an, 24h/24 ! 
Alors essayez gratuitement" Club-lnternei pendant 1 mois. 
Pour une connexion facile et rapide ; rejoignez Club-Internet 

a I'aide du CD-ROM joint dans ce magazine, 

■ Moded'emploi Mac ; 

-Inserez le CD-ROM dans votre leeteur, lancez ^application 

" In st Club- Internet" 

-Suivez les 



automatiuuement des I'i 



• Mode d'emploi Windows : 

- Inserez le CD-ROM dans votre ledeur, lancez I'applica 
"INSTALLEXE" 

- Suivez les instructions 

- Note : si vous utilisez 
Windows 95, 1'applicatic 
"INSTALLEXE" sera Ian 
CD-ROM dans le leeteur. 
Club-Internet -5ervica 
clientele: 01 55 45 4647 
11, rue deCambrai 75927 
Paris Cedex 19 

"etude Motivation nov. 97 

"hors cout telephonique 

wi'. 1 '.■vriub-internet.fr 

N D (/identification : 73SD001 KOODOO C A 

@ Internet ? 

ana/Zn/l Wanadoo tout simplement 
WSSSSS Po» daouwi, l„n„,t a»ec 
Wfanadoo, profitez de 1'offre 
d'un mois d'abonnement graiuit (hots couts des communications 
telephoniques locales) en connexion illimitee, 
Avec Wanadoo 

Vous beneficiez immediaiemeni d'un acces a tout Internet au prix 
d'une communication locale partout en France, mais aussi ; 
. 5 adresses personna Usees pour voire messagerie electranique 
. 10 Mo d'espace personnel pour creer votre site Web 
. Animations exdusives quotidiennes et en iranr,ais 
. Assistance teleplionique (el acces Numeris) sans supplement 
Vous clioisissez la formule d'abonnement la plus adaplee a vos 
besoins sans engagement dans la duree : 
.Wanadoo 3 heures pour 45 FUC*/mois (puts 1 9 FTTC par heure 
supplemental) 

. l/Vanadoo illimite pour 95 f TTCVmmois 
■ tarit au 01/10/93, hors couis des communications telephoniques 
locales. Hors rnnwit'iticWi'i Viiniiei el contenus payants. 



DECOUVREZ AOL 

ETSURFEZSUR INTERNET! 



Essayez vite ! 

• Un acces simple a tout Internet • 5 adresses e-mail 

• Des programmes exclusifs en francais • Un service Clientele gratuit 

• Un reseau en acces local (jusqu'a 56 000 b/s) 



Nouveau ! 

• 2 formules d'abonnement : 

35F/mois pour 2 heures de connexion 
95F/mois pour une connexion illimitee 

• Possibilite de changer de fbrmule gratuitement et a tout moment 





Pour plus d'informations : 

Consultez le 3615 AOL nx) 

Appelez le 01 69 19 94 50 

Visitez notre site http://www.aol.fr 




Simplifiez-vous Internet 



AOL est un service de 



Retrouvez AOL sur le CD-ROM de ce magazine ! 



Jfliil 



Rise of Borne 



iditeer : MIcresBlt • Bern : strategie sit temps 
reel * Vsrsias Bmb limitee : line mission • 
l/ersiBB Esmplete : dispanitile • Plane stir is 
disw Sffi 38 Ma • txEEiilalile : msaar.exe 






Voici enfin la demo tres attendue du 
add-on pour Age of Empires. Elle vous 
permettra de jouer enfin les romains 
dans ce pilier de la strategie en temps 
reel. Comme on ne peut pas tout 
avoir, elle n'est point en francais, et 
encore moins en latin, ce qui est 
quand meme une bonne nouvelle. ■ 





ominani species 



Editeur : Red Storm Enternainment • Genre : Strategie temps reel • 
Multijoueur : oui • Version demo limitee : Une mission • Version 
complete : Janvier • Config mini : P166, 32 Mo, carte 3D • Place sur le 
disque dur : 32 Mo • Executable : Setup.exe • Desinstallation : Menu 
demarrer 



Lorsque Fediteur de Rainbov 



iditee? : Sierra • Eenre : geslm/esiistriiciion 
Hsttijwir : m • verm dew limitee : 
EBtntnaades IMtees « Version complete : 
Bismitls • EbbUb mini : P1B6, 32 Ma * Plate 
stir le Asm tier : 12 Mb • ixecataale : 

• BesiBstailatiBB : mean Bemamr 




Voici enfin la demo du SimCity 
de I'antiquite ! Apres avoir 
tranquiliement tout installe, vous 
devrez construire une cite et la gerer 
du mieux possible afin de recevoir 
la meilleure promotion. Pour cela, 
n'oubliez pas les routes, les temples 
et les maisons. Plus vous en aurez, 
plus vous aurez d'habitants. ■ 



Grand Touring 



Iditear : Bit sail • Bern : coarse • 
Msltijaaenr : bbb • Version deme iimiiee : m 
EBorsB, one veitars • Version complete : 
Bispnsinle • BneFtsmini:P2BB, 32Mb • Place 
Bar le BisBse Bar : IB Mo • Ixseatadle : gtexe 
BesiBstilialiBB : soppressiBB Sassier 

Ce jeu de course vous met au volant 
de grosses voitures chargees de foncer 
sur de beaux circuits. Comme vous le 
verrez au lancement du jeu, qui n'a 
pas besoin d'etre installe mais qui peut 
etre copie sur votre disque dur, les 
touches de contrale sont ultra simples. 
Le pilotage, un peu moins... ■ 



i jeu de strategie temps reel en 3D, 



cela donne Dominant Species ! Rien a dire sur F installation ni sur le lance- 
ment du jeu, ils s'effectuent de maniere habituelle. La mission que vous de- . 
vez accomplir est simple : eradiquer les mechants ennemis dans leurs bottes -" 
de conserve qui roulentetqui marchent. Pour cela, il vousfaudrade«Fani- ] 
ma » que vous collecterez aux abords de gisements. Utilisez pour cela les pe- 
tites creatures sauteuses : la derniere icone de la barre des taches permet de , 
construire des collecteurs. Lorsque vous serez assez riche, faites done un in- 
cubateur, cela vous permettra d'avoir trois types de creatures diiferents. Au ■ 
sujet de 1'interface, les fleches du clavier servent a se deplacer sur la carte, 
quant au bouton droit de la souris, a faire pi voter la camera. MSme si le gen- 
re est un peu sature, on peut dire que ce jeu s' annonce fun et plutot rigolo. I 




J t " Editeur : Ubi Soft • Genre : arcade • Multijoueur : non • Version demo 

V limitee : Un niveau • Version complete : Disponible • Config mini : P133, 

_":■ 32 Mo, Carte 3D • Place sur le disque dur : 55 Mo • Executable : 

,V setup.exe • Desinstallation : ajouter/supprimer 

£_- 

£ Une fois installee, lancez la demo a partir du menu « programs » cree pour 

•' Foccasion fil sera supprime lors de la desinstallation). Selectionnez un . 

^ niveau de detail «high » si vous possedez un PII 300, sinon vous souffri- 

i rezd'une animation un peu lente, et puis en « medium », e'estbien aussi. 

V. Ensuite, un petit tour par le menu des options et du controle sera utile pour 

cjt. connaitre toutes les touches du jeu... Et il y en a ! Ensuite, vous n 1 aurez ;■' 

^ plus qu'a vous plonger dans le carnage ! Pour ceux qui n'ont rien suivi, '■. 

'X Shogo est un quake-like futuriste dans leque! on incarne tour a tour un '; 

;t. guerrier ou un robot, comme dans la demo. Cela ne change pas grand-cho- 

iV se au jeu puisque le but est toujours de bousiller tout ce qui bouge. Dans ' 

[: cette demo, vous vous retrouverez dans une petite ville oil il faudra suivre 

.*; les instructions de votre superieure par radio. Rien de plus simple ! G 

■' dez evidemment un ceil sur votre blindage et votre energie, les enner,..„ 



Snow Wave Avalanche 

iSitear : MiSas Memlive • Eeore : amis • 
MaltijBBear : bbb • VersiBB Bern limitee : 
bbeBbseebIC' Versiea EBmnlele : 1 • 
Banlaj ml : PIBB, 32 Mb, carte 3B • Plaee sar 
le Bispe tier : 12 Mn • Meatanle : selBp.exe 
BesiBstailatiBB : sappressiBB tiassier 




Pour changer un peu des 
sempiternels jeux de courses et des 
simulations d'engins vus et revus, ce 
gentil jeu d'arcade vous met les pieds 
sur un surf des neiges. Le but est 
evidemment de passer entre 
les portes puis d'atteindre I'arrivee 
dans les temps. II est possible de faire 
la descente 5eul ou en compagnie 
d'autres surfeurs. Tout cela est tres 
fun mais on ignore la date de sortie 
en France. ■ 



Les magnats de [Industrie 

imaar-.Msatl • Eeare : gestrn • 
MBltiiaoear : bbb • VersiBB dema limitee : 
OBBime • VersiBB cBmplele:}aaiiier • 
Benlia eiial : Pt33, 32 Mb ■ Place scr le Bism 
Bar: 31 'Mb • [xeEatahle : Setap.exe • 
BesiBstailatiBB : ms demarrer 




Amis de SimCity, Railroad Tycoon et 
autre A4 Network, vous serez ravi de 
trouver la demo de votre prochain jeu 
de chevet ! II vous propose 
effectivement de gerer immeubles, 
voies de chemin de fer, villes et 
economie dans la joie et le 
capitalisme. Communistes, et autres 
zapatistes, passez votre chemin, ce 
jeu n'est pas pour vous ! Sinon, on 
pourra observer 

sa complexity et son ergonomie 
assez conviviale. ■ 
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DECOHTRRCTEZ-VOUS L'lnTERHET I 




Sur le CD-ROM de ce magazine, 31 jours d'abonnement GRATUITS*. 



* Mors cout de communications telephoniques. INFONIE est accessible au prix des communications locates partout en France metropolitan, en Suisse romande, et 
en Beloidue (reqion Wailone et Bruxelles) au prix des communications internet Vos coordonnees et votre numem de carte bancaire vous seron[ demandes. Lots de 
voire premiere connexion, vous pourrez choisir I'offre d'abonnement qui s'appliquera apres voire periode d'essai si vous ne procedez pas a la relation de voire 
abonnement (a partir de 49F par mois pour 3 heures, plus 19F fheure supplemental). Qffre d'essai reservee a un seul abonnement par foyer (meme nom, meme 
adresse) etvalable jusqu'au 31/01/99. 






ESSA YEZ ERA TUITEMENT* 

> 31 jours d'abonnement GRATUIT 

> votre acces complet a Internet sans limitation d'heures 

> votre acces raoide jusqu'a 64 Kbps 

> votre acces au prix des communications locales 

> 10 adresses e-mail par abonnement 

> 15 Mo pour votre site web personnel 

> votre acces via Numeris-ISDN sans supplement de prix 

> un environnement en frangais, simple, convivial et securise 

> votre abonnement gratuit au magazine «lnternet+» 

> votre assistance clientele a votre service 7 Jours/7 de 9h a 21 h 




Pour recevoir d antes CD-ROM PC/Mac GRA WITS et pour plus d'informations sur INFONIE : 
CE 0S03.825.S25 (0,99 F/mn) H 02 /47S.1. 2.3.4 \S\021 1 697.05.50 



www. infonie.com 
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mm : Sierra • Bsnre : straiegie • 
MtiltijBmr : sbb * Version Hem limitee : 
use mission • Version soioplete : Bis0Me • 
SBBftg mioi : Pffl, 32 Ms ■ Plate sor le Msbbb 
tier : 7 Mb • Mcslable : SbIbbmb ■ 
UesiBstallatiBB : mess ttBemarrern 




Voila une petite mission destinee aux 
guerriers urbains qui auraient envie 
de delivrer queiques otages. Une 
sorte d'alternative a Rainbow six en 
quelque sorte. L'interface est tres 
simple d'emploi grace a de 
nombreuses icones tres explicites. 
Un seul conseil : progresser 
prudemment et ne pas se presser ! 
Sinon, comme c'est un jeu Sierra, 
Installation et la desinstallation se 
fond de maniere tres transparente. ■ 



HldT 



iitiirSIiilimtin • Sjjra:|iili[-liki • 
Mlijmir. im • lirsmtimtmMi: 
an mm • Veisiiiim0tB:iinvlir • 

iiifu mil : ms, 32 hi, situ is ■ mti at 

It ton iir : SI m • liiiilitlt : siIiimi 
BisiistsSatiBi : nm Umimi 





*. Editeur : Ufai Soft • Genre : simulation • Multijoueur : non • Version demo 
9\- limitee : une mission • Version complete : Janvier • Config mini : P133, 32 
u Mo • Place sur le disque dur : 1 1 Mo • Executable : Setup.exe • 
£,■ Desinstallation : menu Demarrer 

f Si vous avez apprecie Jagged Alliance et Deadly games, vous serez proba- 
|g_ blement curieux de voir a quoi ressemble la suite de ces jeux. Bingo, voici 
K la demo ! Apres une installation qui ne devrait poser de probleme a person- 
'J. ne, youspourrez vous lancer dans l'unique mission de cette version d'eva- 
y luation. Comme vous allez vous en rendre compte, les premiers instants se . 
K' deroulent en temps reel. Des que vous approcherez des premiers batiments, ' 
=v le jeu sera decoupe au tour par tour. Admirez les graphismes, largement plus ! 
>y soignes que dans les jeux precedents. L'interface est impeccable : les icones 
K_; sont sufrisamment explicites pour se passer d'explications (justement !). II , 
■y: faut juste savoir que l'intelligence artificielle a ete mitonne aux petits 
j;: oignons et qu'il faudra elaborer un veritable plan pour venir a bout : 
'g des vilains ennemis. Anticipez violemment, placez vos homines aux diffe- 
j-.- rentes ouvertures du batiment et prenez en compte les caracteristiques de 




iper Kacmg 



Apres avoir lu la preview de ce 
numero, pourquoi ne pas vous faire 
directement une idee du jeu ? 
Comment ? En lancant cette demo 
qui a I'avantage de beneficier d'une 
ambiance assez glauque. On se 
croirait dans Seven, c'est dire ! Rien a 
signaier sinon un petit reglage du 
« mouselook » et de la sensibilite 
souris qui, par defaut, rendent le jeu 
assez injouable. Bonne boucherie a 
tous et n'oubliez pas de nettoyer, ■ 



i Editeur : Sierra • Genre : simulation • Multijoueur : oui • Version demo 

;■" limitee : une course • Version complete : Janvier • Config mini : P133, 32 

■!; Mo, carte 3D • Place sur le disque dur : 32 Mo • Executable : viper.exe • 

*-\ Desinstallation : menu demarrer 

j- Viper Racing est une simulation de... de... eh oui, de Dodge Viper, bra- 

[^ vo ! Sa grande originalite est de « beneficier » pour 1' instant d'une im- 

.£ pression de vitesse assez bizarre : on a effectivement l'impression de ne 

% P a! J, trop avancer quelle que soit la vitesse du compteur. II est done normal 

\t : qu'a 100 km/h vous ayez envie d'enclencher la seconde alors que vous !■ 

^ etes deja en cinquieme ! Malgre cela, Viper Racing estsacrementinteies- ■ 

:>■ sant. D'une part parce que son animation au ralenti permet de s'appliquer '; 

■%. sur les trajectoires et d'autre part parce que l'inertie des vehicules est 

I- exemplaire. Et en plus les dommages sont geres. Apres un gros carambo- ' 

/ lage, la louche « Espace » permet neanmoins de continuer la course intact. 

;,. Mais je m'en voudrais de commencer a tester le jeu ! Cette demo vous pro- 

J pose non seulement une course et plusieurs niveaux de difficulle mais aus- 

y si la possibility de designer les couleurs de votre voiture. En plus, le 

b multijoueur est gere ! C'est noel ? Bientot ! ■ 



les patches du lis 

Ce mois-ci le dossier « Patchs » n'est 
pas bien gros. Nous avons 
effectivement eu queiques petits 
problemes de piace qui nous ont 
empeche de placer tous les jolis 
patches que nous avions selectionnes. 
Neanmoins, il y en a pour tons les 
gouts : du simulateur de vol avec Air 
Warrior 3 et le tres attendu Red 
Baron 3D, de Taction, avec Die by the 
Sword, Quake II ou Unreal, du 
sentiment, avec Creatures 2, du 
pilotage avec Need for Speed 3 ou 
Colin McRae, 

Si vous achetez Shogo et que vous 
comptez jouer en Multijoueur, 
n'oubliez surtout pas d'installer 
notre patch. 

Si c'est plutot la strategie en temps 
reel qui vous botte, les patches pour 
Rage of Mages et Dune 2000 
devraient vous combler. Voila, le mois 
prochain, on aura plus de place I ■ 

Avertissements 

Certaines personnes sont susceptibles 
de faire des crises d'epilepsie ou 
d'avoir des pertes de conscience a la 
vue de certains types de stimulations 
lumineuses fortes. Ces personnes 
s'exposent a des crises lorsqu'elles 
jouent a certains jeux video 
component de telles stimulations, 
alors meme qu'elles n'ont pas 
d'antecedent medical et n'ont jamais 
ete sujettes elles-memes a 
des crises d'epilepsie. 
Si vous-meme ou un membre de 
votre famille avez deja presente des 
symptomes lies a I'epilepsie en 
presence de stimulations lumineuses 
(crise ou perte de conscience), 
consultez votre medecin avanttoute 
utilisation. Les parents se doivent 
egalement d'etre particulierement 
attentlfs a leurs enfants lorsqu'ils 
jouent avec des jeux video. Si vous- 
meme ou votre enfant presentez un 
des symptomes suivants : vertige, 
troubles visuels, contraction des yeux 
ou des muscles, troubles de 
I'orientation, mouvement involontaire 
ou convulsion, perte momentanee de 
conscience, cessez immediatement de 
jouer et consultez un medecin. 
Dans tous les cas, evitez de jouer si 
vous etes fatigue ou si vous manquez 
de sommeil. Assurez vous que vous 
jouez dans une piece bien eclairee en 
moderant la luminosite de votre 
ecran. Lorsque vous utilisez un jeu 
video susceptible d'etre connecte a 
un ecran, jouez a bonne distance de 
cet ecran de television et aussi loin 
que le permet le cordon de 
raccordement. En cours d'utilisation, 
faites des pauses de dix a quinze 
minutes toutes les heures. ■ 
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Club-Internet : 

aucune discrimination de race, 

de religion, de fortune ou de sexe. 




• Tout Nnternet pour 77 F/mois* (illimite*) 

• 10 Mo gratuits pour heberger vos pages personnelles 

• 5 adresses e-mail 

• Une assistance technique gratuite* 7 jours sur 7 

• Une des meilleures bandes passantes du marche 

• Le savoir-faire technologique de MATRA et I'experience editoriale de HACHETTE 



Rejoignez-nous maintenant et beneficiez d'un kit 
de connexion et d'un mois d'abonnement gratuits*. 
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du Phoenix 



Max! Gamer PUoenix, cIe GuiIIemot, est AujouRd'hui 
U seuIe cartc qRAphioue 2D/JD i off/i'm a U fois: 



> UNE pUftliTE iNEQAlEE EN 2D 
Moteur 2D Voodoo Banseiee™ 1 00 Mta / 1 28-biT 

L'llRA-pEfitORMAM. 

ACCeIeRATION 1 00% FlARdwARE 2D ENCORE JAMAIS ATTEJAEE. 

/- DES pERfoRMANCES 5D SANS COMpROMIS pOUR IeS JEUX 
% — 5SEUR ?D ulTRA-fjiliS5AM A DASE dE TECllNoloGJE VoodoO^ ™ 
10 dE MEMOiRE SGRAM UETRA-RApidE. 

E POUR lES lEUX 5D : ClidE™. DiRECT^D™. ET OpEsCL®. 



Avec Maxi Gamer Phomix, pRopulsEZ vERJ 

ISEZ VOZ AppliCATiOKS WiNCJOWS® ET St/fffo I 
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"ST FRANCE S.A.- BP2 - 56204 LA CACILLY 
,„. 02 99 08 81 71 - Fax 02 99 08 94 1 7 



caansBB 



J 




Poste pestante 



Messieurs, 

je suis abonne a votre revue depuis Noel dernier. J 7 ai bien recu, 
il y a maintenant quelque temps, votre n° 114 de septembre 
1998, sur la couverture duquel il etait indique «3 CD-ROM ». 
A la livraison du magazine, Femballage plastifie etait arrache 
sur le dessus et il manquait deux CD-ROM, qui ont peut-etre ete 
egares, notamment la demo de Sin. Profitant de cette telecopie, 
j'aimerais aussi vous dire que le seul disque joint a la revue avait 
son emballage (en plastique rigide) fendu et cas.se a 1'une des 
extremites. Je tiens a votre disposition l'exemplaire abime et 
j'attends avec impatience 1' envoi des trois exemplaires man- 
quants. J'espere que vous saurez avoir un geste commercial, ne 
serait-ce qu'en prolongeant mon abonnement de quelques 
numeros, ceci pour me faire oublier ces deux desagrements, 
sachant qu'il m'est arrive la meme chose il y a environ deux 
mois (perte de CD pendant le transport). J'apprecierais d'obte- 
nir une reponse tres rapidement (en cas d'eehange de CD-ROM, 
il me faut obtenir un numero par retour du courrier avant 
le 30 septembre). 

Je vous remercie par avance de votre comprehension. 
Sinceres salutations. 
Antoine. 

B'jour Toinet 

«J'espere que vous saurez avoir un geste commercial... » 
Commeje dis souvent, on ne perd Hen a essayer. Je teferais bien 
un geste. quej'oserais qualifier de commercial mats comme on 
n 'est pas a la tele, tu en perdrais tout le sel. Allez, fais pas le 
groin, je plaisante. Nonnalement, ton problems de CD doit etre 
regie a I 'instant ou tu lis ces quelques lignes, du mains pour la 
partie qui concerne indiscutablement notre service d 'abonne- 
ment. Par contre, etje le dis egalement a I 'adresse (c 'est le cas 
de le dire) de ceux qui sont dans le meme cas que toi, lesjour- 
naux des abonnes partent de nos locaux en bon etat. Si ton 
exemplaire debarque dans ta boite anx lettres avec un plastique 
dechire et des CD manquants, on n 'v est pour Hen. Pour eviter 
la langue de bois, j 'oserais meme lancer une accusation a peine 
voiles envers ceux qui acheminent votre precieux magazine vers 
vos mains avides : les services postaux. Franchement, on a trop 
de plaintes ici pour qu 'il s 'agisse d 'un accident etje serais 
presque pret a lancer ce dont onparlera plus tarddans les livres 
de maths comme Vaxiome du Teignard : «L' utilisation d'un cla- 
vier d'ordinateur a lamaison a tendance a allonger et a cro- 
cheter les doigts des postiers. » D 'un autre cote, quand tu te 
plains de I 'etat dans lequel la boite de Tunnel Bl t ' est parvenue, 
ilfaut reconnoitre qu 'avec la somme de missives quipassent 
entre les mimines desdits fonctionnaires, il est un pea compre- 
hensible que certains envois traversent la salle de tri en vol 
plane pour atterrir bon an mal an dans le easier de ton hameau. 
Etje suis tranquille, je ne serai pas contredit sur ce dernier 
point, carj 'ai moi-meme assists a ce concours implicite dans 
I 'arriere-salle d'une poste parisienne. Et la aussi, tu as a peu 
pres autant de chances que nos services te le changent que de 
croiser une licorne en allant demain au boulot Desole. Mais, 
sait-on jamais, les dieux de I 'Abonnement ne manquantpas de 
lire ton message de detresse pourraient se montrer elements. 
Yellow. 



Un proverbe russe dit : 
« La douleur embellit I'ecrevisse. » 
Un proverbe teignardien replique : 
« Les problemes rendent le lecteur 
loquace. » Ben ouais, au moindre 
pet de travers, cbez qui on va 
pleurer ? Quand je pense que vous 
avez tous oublie mon anniversaire.. 



Oh,etm... 

Salut Teignard et les autres, bon, pas de texte inutile, juste une 
question : Y a-t-il une difference entre la Creative 3Dfx 2 12 Mo 
Voodoo 2 a 1 480 F et la Iris 3Dfx 2 1 2mb Voodoo 2 OEM a 
1 120 F (que j ' ai achetee), a part le constructeur et le Prix ? Est- 
ce qu'il y a une difference de qualite ou des fonctions que la 
carte de his n'aurait pas ? Et puis ce OEM e'est quoi au fait ? 
Richard. 

Cronch... 

Avant d'attaquer les differences, parlons du gros point com- 
nam de ces deux cartes. Elles utilisent toutes les deux le chip- 
set Voodoo 2 de 3Dfx, comme tu auras certainement pu le 
constater. Mais, une fois quel 'achat est concluet que les com- 
manded de puces sont livrees chez les deux constructeur s, les 
chemins divergent. Chaque societe aura sa proprefagon de 
creer la carte dans laquelle Us vont inserer le chipset Je dois 
avouer queje ne connaispas tres bien Iris mais par contre, je 
peux te parler de Creative. Personne ne s 'est jamais demande 
comment ilsfaisaient pour etre les premiers a lancer leurs 
propres produits issus de technologic achetee sous licence ? 
Tout simplement parce que dans un premier temps, Us nefont 
pas defioritures et se contentent, a la limite, de suivre les ins- 
tructions du concepteur de la puce pour sortir un produit sans 
innovation majeure, sur lequel Us apposeront leur marque. Le 
principe n 'a vraiment rien de condamnable mais c' etait juste 
pour dire que si Iris ne fait pas mieux que Creative, Us auraient 
beaucoup de mal a faire pire. Concernant plus precisement 
ton cas, je peux tout de suite t 'enlever un doute. Comme tu 
semblais le soupconner, la difference deprix tientessenli el le- 
nient a ces trois petites lettres : OEM. Ce sont les initiales de 
Original Equipment Manufacturer (et non pas de Organisa- 
tion des Enculeurs de Mouches), un litre bien ronflant qui 
signifie en pratique que tu as peut-etre achetea un revendeur 
peu scrupuleuxun produit qu'il s'etait procure pour Vintegrer 
sur une machine complete. Normalement, ce n 'est pas une 
carte que tu devrais pouvoir acheter hors d'un PC. Mais ne 
nous voilonspas la face, c 'est pratique courante. Reste que tu 
risques de faire une drole de tele quand tu voudras faire mar- 
cher un hypothetique support technique aupres du construc- 
teur de la carte. Enfin, ce serait sympa de tapart, on s 'amuse 
si peu dans certains bureaux. Et si les demos des prochains 
Gen4 plantent sur ta becane. tu pourras toujours venir nous 
dire que c 'estde notre faute. Mais de ga, on en reparlera. Au 
fait, tu t'es bien amuse avec les jeux qu'on ne t'a pas founds 
avec. ? Et la doc' de deux pages, ellet'afaitmalalatete ? 
See you. . . 




www.speedbusters.com 
Bientdt disponible sur CD-Rom PC 
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N'allez pas y voir un manque de forme ou I'effet que le grand age fait peser 
sur mes epaules mais ce mois-ci, je ne ferai pas vraiment dans la polemique 
bien institutionnelle qui rassemble tout le monde a sa cause. En fait, je tiens 
a evoquer la bande de residus de thanatopraxie qui s'amuse a saboter les 
parties de Starcraft sur Battle.net avant meme qu'on ait eu le temps de jouer. 
Voici ce que ces couilles-de-loup m'inspirent : 

Alors qu'on espere une victoire prise de haute lutte, 
Ce quidam gache la partie en quelques minutes. 
Trop avide de succes pour se battre des heures, 
II reve de vaincre, d'ecraser. Son nom ? Le rusher. 

Deboulant dans une base avec ses manieres rustres, 
II mitraille en rafale, detruit tout et vous frustre. 
Parlez-lui d'unites, il n'en connait que trois, 
Le Disciple, le Zerling et, bien sur, le Soldat. 

Ignorant la definition du mot " tactique ", 

II n'a de la guerre que des notions sporadiques. 

Ne compte pour lui que {'eradication violente 

D'un adversaire trouvant ses methodes degoutantes. 

II se croit surdoue, se vante de ses faits d'armes. 
Ce n'est en fait qu'un niard engendrant du vacarme. 
Incapable de gerer, encore moins de construire, 
On salt qu'avec lui on a toujours droit au pire. 

De temps en temps, par depit, il choisit les Zergs. 
Sans doute est-ce pour mettre sa vraie nature en exergue. 
N'aie pas de doute, parmi toutes ces bestioles qui bavent, 
La seule a laquelle je te compare, c'est la larve. 

Si tu t'es reconnu et qu'il te reste la moindre once de courage, n'hesite pas a 
m'ecrire car tes motivations m'interessent au plus haut point. On fait bien des 
etudes sur les serial-killers... 

Le Teignard (*teignard@planete.net) 



Generation Web 




Ave Teignard, 

demarrons par les formules d'usage : Sublissime Teignard 
venere de tous, je t' implore, moi pauvre mortel, pour que ton 
regard divin effleure mon message. Je sais ce que tu vas dire : 
«Mais keskimveu le moustique radioactif la ! » Alors changeons 
de formule : Ohhh! Teignard. Gen4 est le magazine divin devant 
lequel je m'incline. Je I.' adore etje trouve qu'il renvoie tous les 
autres au rang de simple torchon. Et la tu repondrais : «Eh ! 
Mais en plus, il me fait du leche-bottes ! ! » Maintenant que les 
presentations sont fates (Teignard. void Moustique, Moustique. 
voila Teignard), je voudrais savoir si vous avez besoin de quel- 
qu'un pour faire votre future page Web. J'aimerais beaucoup 
vous aider a vous implanter sur le Web. Car, pour un magazine 
de jeux video, vous vous devez de fonder votre page. Vous 
n'imaginezpas raugmentation de la vente si la page est bien 
faite. (Les gens pourront s'inscrire du Web, ca donnera en vie 
d'acheter le mag',...) Mais bien entendu, cette page devra etre 
tolalement differente du mag'. Sinon, ils n'acheteraient pas le 
mag' mais le telechargeraient sur le Web. Si je vous contacte. 
c'est parce que je sais faire de tres bonnes pages Web et que je 
ne demande pas a etre remunere (tiens. ca devient interessant, 
hein ?). Mais je demanderais quand meme certains trues (et oui 
il y a toujours un « mais ») comme T abonnement a vie et des ris- 
tournes sur vos offres de jeux par exemple (des petits bonus 
quoi). Car je sais tres bien que vous ne pouvez pas me payer 
mais que ca. vous le pouvez. 

Bon, eh bien, j 'attends une reponse a cette proposition avec 
impatience. 
Amicalement, Charles. 

Niark. . . 

Aaaahhh, le Ouaibe de Gen. . . Voila un sujet avec lequel aucun 
apprenti nerd ne in 'a pas bassine depuis au moins. . . Attendez 
queje consults mon cadran solaire. . . Oui ! Dix minutes, record 
battu ! Bon, j'ai I 'air de me inoquer comme ca mais en fait, je 
sais combien la question vous travaille. Prenez bien note du 
« vous » devant « travaille » car quand tu. qualifies la page de 
Gen4 de « future », je serais tente de croire que tu en sais plus 
que moi. D 'apres ce qui m 'a ete donne de comprendre, ce pro- 
jet, pourtant aussi necessaire a un canard d'info que son verre 
d'eatt sucree quotidien a un greviste de lafaim, a toujours /'as- 
pect d'une chimere pour I 'instant. Ses formes etherees appa- 
raissent au loin, on entend parfois son doux chant melodieux 
puis la berceuse se fait plus faible et s' efface pour quelque temps 
avant de nous rejouer I'etemel retour. C'est pourtant pas faute 
de travaiUer le reclac 'chefau corps (sij 'ose dire), mais ce lache 
nous serf dans les dix secondes qui suivent des poncifs sur les 
instances superieures, des decisions venues d'en haut et autres 
regards lourds de sous-entendus queje nepeuxpas vous refaire 
ici (mais vous loupez quelque chose), intimant le silence meme 
a la plus hardie des plumes officiant en ces pages. Avec de tels 
trafics d'influence, on pourra it passer chez Karl Zero tous les 
dimanches. Done ce n 'est pas «futur » qu 'ilfaut dire. « Incer- 
tain » conviendrait mieux. Ou alors « vachement compromis ». 
Non, en fait, c 'est carrement « aux oubliettes » qui resume le 
mieux la situation. Braaaziiil ta-ta-ta-ta-ta-ra-ta-ta. Toutefois, 
la lime continue et c 'est bien pourca que j'ai passe ta missive. 
Une bonne surprise est si vite arrivee. . . 
Allez, ciao maintenant. 

Note de Olivier : 

Renseignements pris, le site Gen4 sera operationnel debut 1999, 

dixit les instances superieures de Pressimage. 
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• L'uniqiie volant avec license FIA 

• Technologie digitate avec connecteur 
USB on port jeu standard (15 broches) 

• Pedales de Vitesse et de freinage. 
volant capitonne 

• Pannsau de controie pour 
faciliter ('utilisation sous 
Windows 95/98 

• Boutons d'action rapide, manettes ou 
levier pour le changement de vitesse 

• tiureavec F1 Racing Simulation 

THRUSTIMASTER 

Available at PC Warld. Diions. Electronics Boutique, Garae and cilher good retailers 
' Prix publics gcneralenieiii constates. 




• Eflet Force Feedback reel avec 
technologie l-Force d'lmmersion 

• Pedales de Vitesse et de freinage, 
volant capitonne 

• Technologie digitate avec connecteur 
USB ou port jeu standard (9 broches) 

• Boutons d'action rapide, manettes ou 
levier pour le changement de Vitesse 

• Panneau de controie pour faciliter 
■ 'utilisation sous Windows 95/98 



• 4 boutons d'action 

• Manettes/leviers de freinage et de 
vitesse pour une action rapide 

• Etau de fixation facile a installer 
et a enlever 

• Panneau de controie pour faciliter 
lutilisation sous Windows 95/98 
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On nous a meme dit « tout debut 1 999 », mais on prefers tester 
prudents. Comme quoi, vous avez raison de rdler, cafdit avan- 
cer les choses. 
P. -S. : Et toe la Teigne ! 



X-Files. La lettre 



Salut vieux grigou, 

seigneur perfide de Finjureetde Incrementation ! 
En tant qu'incondilionnel de X-Files, j'attendais depuis toujours 
Tarrivee sur PC d'un jeu digne de ce nom, mais une terrible 
chose vient de me forcer a moderer ma joie. Vendredi 4 sep- 
tembre. je pars comme d'habitude chercher mon mensuel 
favori : Gen4, tu t'en serais doute. Arrive chez moi, je me pre- 
cipite, tel Mulder sur un petit gris, sur le test de The X-Files. 
Caalors, quel putain de jeu ! 5 etoiles et7 CD ! Je me rends 
comptequ'il est disponible, tout de suite et maintcnant. Samedi 
12 septembre. Le grand jour est enfin arrive. Je vais chez un ven- 
deur professionnel chercher cette relique mais. a ma grande sur- 
prise, impossible de trouvcr ce jeu dans les rayons. Je me dis 
done qu'ils onl surement dri le planquer dans un coin. Je 
demandeau vendeurce merveilleuxjeu. II merepond qu'il ne 
sera pas disponible dans le commerce avant fin septembre. 
Meme chose pour Dune 2000 et ce, dans cinq magasins diffe- 
rent. Gen4 me trahirait-il ? Ou se foutrail-il de ma gueule a 
1'instardes nombreuses pubiicites qui jonchent les pages de mon 
magazine prefere ? Bref, j'espere que tu donneras quelques 
explications a une victime piegee par un complot ourdi par les 
commerciaux de l'hexagone. 
Tristan. 

Uuurgh, 

evidemment, guandje lis ca,je me dis qu'il y en a qui ne sont 
pas encore tires d 'affaire. En plus, soupconner des publicitaires 
de complot tout en etant fan de X-Files, cafrise le mimetisme. 
T'es-tu dejd surpris a t 'admirer dans une glace uniquement vetu 
d 'un trench-coat anthracite ? As-tu demande a la petite copine 
si eile pouvait se teindre en rousse ? Lafumee de cigarette te 
demnge-t-elle ? As-tu du mal a regarder Les Aventurcs du baron 
de Munchausen de Terry Gilliam ? Si tu as repondu oui a Vune 
de ces questions, ton cas est tres grave. Toujours est-il qu 'au 
risque de te decevoir, je dois t 'apprendre qu 'il n 'y a pas de com- 
plot des publicitaires. Pour qu 'il y ait conspiration, Ufaudra.it 
que la manipulation distilleepar lapublicite ne soil connue que 
d'une poignee d'inities. Or il est de notoriete publique que ces 
pages serveni a vous appdter. .., en plus de (aire vivre le jour- 
nal, ilfaut bien I 'avouer. Et, quand tu paries de machination, tu 
ne devrais pas larder a admettre que, par ton comportement, tu 
en es non seulement un rouage primordial mais, d'apres moi, 
carriment le carburant, jeune fan mononeuwnal. A notre 
grande honte, ilfaut avouer que nous prenons part a cette meca- 
nique detestable qui consists a faire monter la tension chez nos 
lecteurs. Quand un test est prepare, son auteur se doit d'indi- 
quer la date de sortie dujeu en question. En general, c 'est I 'at- 
tache de presse qui donne ce renseignement et il est transpose 
tel quel. Maintenant, le meilleur moyen d'etre sur defaire des 
ventes n 'esl-ilpas d 'atfendre un peu. pas trop, afin defaire mon- 
ter la pression aupres d 'acheteurs acquis d 'avarice tels que toi 
avec Tlxe X-Files ? En fait, et nous sommes les premiers a nous 
en rendre compte, les editeurs eux-memes n 'ont qu 'un controle 
ires approximatifde la date de sortie de leurs produits. Les rai- 
sons en sont multiples. Souvent Us nous transmettent ce que leur 
siege leur donne comme infos (mais le siege se plante), ou 
encore leproduitque nous testions en beta, ne reussit pas a pas- 
ser le conl role qua lite de I 'editeur lui-meme ou encore la loca- 



Mli mHIILW 
Pour resoudre ton 
diiemme, la Vooodo 
Banshee en bus PCI 
de chez Creative 
pourrait etre 
I'investissement 
qu'il te faut. 

r:f»*flreTTTI 
En effet, les 
pronostics les plus 
serieux font etat 
d'une sortie 
de Fallout en V.F. 
conjointement a la 
sortie du deuxieme. 
D'ici la, e'est Assimil 
ou creve. 

LIMIU 

II serait utile que 
pour toute question 
concernant les 
abonnements 
{manque de CD, 
de jeux complets, 
reception d'un 
Playboy au lieu de 
Ge/r4) vous contactiez 
le 01 64 54 76 89. 
Laissons faire 
les pros ! 



lisation (comprenez la traduction) s 'est revelee plus difficile que 
prevu. Bienvenue dans la societe de. consommation. . . 
Arrivee d'airchaud. 



Ceux qui n'ont ni 
stylo, ni imprimante, 
ni timbre, ni 
enveloppe... ni rien, 
peuvent desormais 
m'ecrire un e-mail a 
I'adresse suivante : 
teignard@planete. 
net. C'est in, cool, 
fun voire wizz ! 



Interludique 



(...) Ah, au fait, c'est honteuxde ne mettre que trois etoiles a 
Dune 2000 ! Dire que e'etait autrefois (il y a bien longtemps, 
dans une galaxie lointaine) le meilleur jeu du monde. Snif ! 
Chri stophe. 

Geuh... 

Tu paries du passe, petit protozoa ire bouffeur d'epice. En 
matiere dejeux, tout bouge a un ryfhme horaire. Les editeurs se 
doivent de suivre teclmiquement, inventer et faire bonne figure. 
La tentative de clonage que tu evoques n 'apporte strictement 
rien a unjeu ayant dejci cinq ans. Mors, pas de quartier! Aphis. 



Noel tragique 



Salut Teignard ! 
Noel arrivant, pourrais-tu me dire quel est le matos a acheter en 
priorite. J'ai unPI20 sans carte 3D. Est-cc que je dois me pro- 
curer un meilleur processeur ou une 3Dfx 2 sachant que je ne 
peux pas acheter les deux because pas assez de pognon ? Merci 
dc me repondre rapidemenl. Vive le Teignard. 
Leomaster. 

AAAH, 

tout ce quej'aime. Vif. concis, allant droit au but. Comme quoi 
ce qui est beau est fbrcement simple. Done, comme tu asfais un 
effort, a mon tour. Juste le temps de trouver dans un dico le sens 
du mot Noel. Un instant. Ohl'arnaque ! On n'a jamais fete ce 
machin-ld du temps oitje vivais avec Papa el Maman Teignard. 
Je me suisfail wide ! Des cadeaux ? ! Quels cadeaux ? Ah si, 
mon pere allegeait ma sentence quotidienne qui passait de vingt 
coups defouet a dix. C 'est ca le concept ? Je comprends mieux 
ce que voulait dire mon psy quand il emeltail Vhypolhese que 
mon comportement actuel devait trouver ses origines dans ma 
tendre enfance. La societe devra payer... Ta question est plus 
ardue qu 'il n 'y parait, car d 'un cote tu me paries d 'un achat 
somme toute facultatif la cane acceleratrice 3D, et de V autre 
de ce qu 'on pourrait qualifier d'investissenient primordial. 
Inutile de tejouer du violon, aujourd'hui, un changement de 
processeur sous-entend un passage au PI! ou au K63D. Or, pour 
le K6-2, si ta carte mere ne supporte pas une frequence de 
100 MHz, inutile d'\ penser. Pour le PH, ilfaut imperativement 
changer pour une de ces cartes meres dediees qui possedent 
toutes un bus AGP destine a la carte graphique. . . d'ou nouvel 
achat. Note bien que je refuse de teparlerdu Cyrix et encore 
mohis du Celeron, histoire de ne pas recevoir tes lettres d'in- 
sultes d'ici quelques semain.es. Tout ca revient fres cherjel'ad- 
mets, mais une remise en forme de ton engin me semble 
I 'hypothese la plus souhairable. D 'autant plus qu 'avec un 
P120, processeur qui sera en dessous des config' minimum 
requises dans mains de deux mois, une carte acceleratrice, 
meme performante, aura autant d' effet que le proverbial mer- 
curochrome sur une jambe de bois. C'est facile a dire (a 
ecrire ?) mais tu devrais voir plus loin. . . Pour faire simple, si 
tu es unpen legeren deniers, prefere 1' option PII- 333 et3Djx 
que P1I-450 tout seul (en plus ca te coutera eairemenl moins 
cher) ou 3Dfx 2 toute seule. 

Je te quitte, je vais voir mes parents. Le 25 decembre sera chaud, 
meme s 'il neige. 
Tshawww I ! 








UOSAGE DE RETOUR SUR TERRE. LE SMSTEME 
WLARME OU UAISSEAU SE MET EN MARCHE E" 
WIS REUEILLE D'UN PROFOND SOMME] 



.« BRUTAUTE DE CE REMEIL UOUS A PL0NS6 ,! 
MN8 UNE CERTAINE AMNESIE. UOUS ASSISTEZ A 
JISTANCE ft LA SANGLANTE EXTERMINATION D'UN 
IE MB CO-EOUIPIERS SANS UOIR CE BUI L'A TUE. 
.(ME CREATURE INUISIBLE EST PRESENTE DANS Li 
MSSEAU. GRACE A UOTRE SENS AUOITIF ET A UOTR 



OBJETS, DES CARTES... ET 6 
CREATURE AUANT OU'ELLE NE 



OIX ET TEXTES EM FRANCMS 



http://www.sega-europe.com 
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les gros bonnets du jeu 



Depuis le succes mondial de Lara Croft et Pavenemcnt 
des jeux en 3D, les developpeurs out bien compris 
que les joueurs. masculine ponr la majorile, sont loin 
d'etre insensibles aux charmes de moins en mains caches 
des heroines de jeux video... 



N'importe quelle publicite 
nous devoile un bout de poi- 
trine ou une paire de jambes 
gainee de Nylon... Les films 
contiennent de plus en plus 
de scenes torrides pour lesquelles il n'est 
plus besoin d'agiter frenetiquement une 
passoire devant I'ecran (ah le X du premier 
samedi du mois !). Pour les jeux video, les 
choses ont pas mal bouge aussi. De facon 
plutot discrete, la plupart du temps, ou par 
['intermediate de publicites qui ont fait car- 
rement scandale. Pour ne pas choquer la 
censure et satisfaire de facon detournee les 
joueurs males (toujours tres avides de chair 
fraTche), les developpeurs ont su inserer de 
facon plus ou moins subtile des creatures de 



reve dans leurs productions. D'ailleurs, ils 
n'hesitent pas a proposer au joueur d'incar- 
ner une super nana, devenue le veritable 
sex-symbol de ce nouveau media : Lara 
Croft, la Marilyn Monroe de 1'univers ludi- 
que (esperons qu'elle ne rencontrera pas un 
mechant Kennedy brother). 

En chair et en Eidos ! 

Comment ne pas parler en effet de cette 
Indiana Jane des temps modernes, qui 
manie aussi bien le pistolet mitraiileur que 
le coup de poing, la Seat Ibiza ou la combi- 
naison de plongee hyper moulante ? Un film 
est meme en preparation pour I'annee pro- 
chaine. Mais c'est bien !e jeu Tomb Raider III 
que tout le monde attend au tournant pour 
ce Noel. La societe anglaise Eidos continue 
cependant sur sa lancee. Apres son egerie 
Lara Croft, on a eu droit, dans le decevant 
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Vous pensez pouvoir faire mieux? 

Envoyez-nous vite les photos de votre Lara 

Croft : votre sceur, vos copines, votre mamart, 

votre grand-mere... On n'est pas regardant 

et les gagnantes auront droit a quelques 

cadeaux-surprises (en particular la diffusion 

de la photo dans la rubrique News) I 
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Un confrere americain {Computer Games 

Online) a ete I'un des premiers a mettre 

le doigt, pour ne pas dire la main entiere, 

^ 11 sur les changements probables 

des mensurations de Lara Croft dans 

la troisieme iteration de ses frasques 

numeriques, Avec, a I'appui, un comparatif 

visuel significatif, ils ont ainsi decouvert 

que quelques centimetres de moins sur la poitrine de la belle 

lui seraient tombes sur le ventre ! Syndrome Barbie ? 
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Deathtrap Dungeon, a une heroine, 
aussi « gonf lee » a bloc, dans une tenue pour 
le moins legere. Toujours distribue par ce 
meme editeur, Urban Chaos de Mucky Foot 
(groupe de developpeurs anglais forme 
d'anciens de Bullfrog) est un jeu d'action en 
3D, dans lequel vous dirigerez Darci, une 
jeune heroine qui elle aussi ne manque pas 
de formes et de punch. 

Girls power 

Les adversaires aussi commencenta prendre 
I'allure de femmes fatales, le tout avec une 
affection toute particuliere des develop- 
peurs pour les panoplies de cuir ou de latex. 
Ainsi, votre ennemie juree dans Sin, Elexis 
Sinclair, ne manque pas d'atouts physiques. 
Shiny Entertainment va encore plus loin, 
dans son monde decale de Messiah, avec de 
nombreuses prostituees et dominatrices 
dans I'aventure, que le joueur pourra « pos- 
seder». Enfin, meme si nous n'avons vu que 
des dessins en rapport avec le film. Heavy 
Meta! F.A.K.K.2 de Ritual Entertainment 
annonce lui aussi la couleur : du Hard-Rock 
accompagne d'amazones guerrieres... Le 
joueur sur PC n'est plus le jeune adolescent 
pre-pubere que Ton retrouve encore sur sa 
console, mais bien souvent un jeune adulte, 
normalement constitue et plus interesse par 
dessujetsadultes et des situations realistes 
que par des produits manicheens a la Walt 
Disney. Fini les gentilles princesses. Place aux 
femmes duXXI^siecle ! ■ 

Didier Latil 
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Decouvrez le dernier cri 
en matiere de retour de force, 

le pandantagueul. 



Rxez mon regard. 

N'ecoutez que ma voix. 

Concentrez-vous. 

Vous avez un SideWinder Force Feedback 

entre les mains. La tension monte en vous. 

Si vous etes en voiture, vous etes voiture. 

Si vous roulez sur un nid-de-poule, clong-clong, tout 

votre corps vibre et resonne du choc. Vous etes route. 

Vous etes vent. Vous etes vitesse. Vous etes nid. Vous etes poule. 

SideWinder Force Feedback Wheel 




SideWinder Force Feedback Pro 



Vous eprouvez la technologie digitale optique embarquee dans le 

SideWinder Force Feedback Pro (livre avec fe jeu Microsoft 

Urban Assault} et le SideWinder Force Feedback Wheel 

(livre avec les jeux Microsoft CART Precision Racing 

et Monster Truck Madness 2), qui transmet 

un retour de force precis en temps reel. 

Fixez mon regard. N'ecoutez que ma voix. 

Concentrez-vous. 

Et maintenant, respirez a fond. 

Vous etes sur un ring. 



jusqu ou irez-vous 



Microsoft 



vww.eu.microsoft.com/france/produc 
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Noel... Puisque c'est 
traditionnellement la periode 
de I'annee a laquelle on est 
cense se couvrir de cadeaux, 
il fallait bien que Ton se fende 
d'un petit quelque chose. 
Voila qui est fait puisqu'en 
meme temps que ('excellent 
A4 Network, que nous vous 
offrons en jeu complet, 
la maison ne recule devant 
aucun sacrifice et vous offre 
en plus la demo deTomb 
Raider III en exclusivite I 

Comme vous pourrez 
ie decouvrir en feuilletant ce 
numero, I'actualite est comme 
d'habitude, en cette periode 
de I'annee, extremement 
chargee, mais avec 
une nouveaute pourtant, 
de nombreux editeurs ayant 
prefere, plutot que predpiter 
la sortie d'un jeu a peine fini, 
differer la sortie de celui-ci au 
debut de I'annee prochaine. 
II semble enfin devenu limpide 
pour tous que la periode ne 
peut accepter la mediocrite; . . 

Pas d'etonnement, done, 
si ies etoiles sont nombreuses 
ce mois-ci, la plupart des jeux 
sont effectivement excellents. 
Nous n'allons quand meme 
pas nous en plaindre ! 

Financierement, la passion 
du jeu est egalement assez 
exigeante. La raison en 
est simple, elle se base sur 
la pointe de la technologie: 
Ies microprocesseurs. 
Ces objets quasi mystiques 
pour Ie commun des models, 
dont Ies prix peuvent etre 
exorbitants et dont on ne 
comprend pas toujours les 
performances. C'est pourquoi 
nous vous offrons egalement 
dans ce numero un dossier 
qui va vous permettre de vous 
faire une idee sur 
Ies principaux processeurs 
presents sur Ie marche et ceux 
qui ne vont pas tarder a 
pointer le bout de leur nez. 

En esperant que ces 
informations repondront aux 
questions que vous vous 
posez, je me joins a la 
redaction de Generation 4 
pour vous souhaiter 
un joyeux Noel. • 

Olivier Canou 




Un Core de reve... 



Avec le succes des RPG sur console et eelui de Final Fantasy VII sur PC, 01 
pouvail s'attendre a une invasion du jeu de role a la japonaisc ! Septerra 

Core, developpe par Valkyrie studios, s'inscrit parfaitement dans cette iignee. Vous dirigerez Maya (el oui, encore une femme 
heroine dejeu video...) et devrez sauverle monde en resolvantbon nombre d'enigmes et en remportant de nombreux combats 
(utilisation d'armes diverses et de sorts). Pendant 1'aventure, vous ne pourrez etre accompagne que tie deux personnes mais 

ce sont en tout huit coequipiers que vous pourrez engager. Chacun des 
personnages principaux possede une histoire personnelle et une motivation. 
Le monde dans lequel vous evoluerez fait enormement penser au kit 
de Square Soft (FF7 pour ceux qui ne suivent pas) par sa grandeur 
(une centaine de lieux a explorer). Les combats, en temps reel, devraicnt etre 
aussi strategiqucs que des combats par tours. Bref, pour ceux qui aiment 
ce genre de jeux (encore rares sur PC) et qui aiment atlendre (il n'estpas 
prevu pour tout de suite). Septerra Core semble tres prometteur ! 




jEij pour nous ! 



Rien ne va plus chez 3D Realms : i'equipe de developpement 

de Prey a effectivement perdu deux membres assez importants. 

Paul Schuytema, ie chef de projet et William Scarboro, 

le programmeur en chefse sont carapates tous les deux en amoureux 

alors que le jeu est loin d'etre termine. Les raisons de ce depart 

soudain ont ete tenues secretes mais on nous affirme que 

la separation n'a pas ete douloureuse I Quoi qu'il en soit, Prey est 

toujours prevu pour I'annee prochaine. 3D Realms a meme profite 

de i'evenement pour rappeler a la presse que le moteur 3D serait 

incroyable, tout comme leur jeu d'ailleurs. On dirait que cette histoire 

a redonne un coup de fouet aux developpeurs ! 



line Mmlin en foree 



C'est un fait. Uprising est a I'origine d'un nouveau genre dejeu et il etait inconcevable qu'il n'ait pas de suite. Alors voila, 

je suis fier de vous annoncer que celle-ci verra le jour en fevrier 99, qu'elle s'appellera Lead and Destroy ef qu'elle sera 

fantastique (non, la je brode, j'en sais rien du tout). II faut dire que le scenario est d'une originalite exceptionnelle : 

vous ailez devoir faire face au pire cauchemar 

humain, une horde de Kri'isaaran en route vers 

la Terre (je pensais que le pire cauchemar 

humain etait le retour de Carlos a la television 

mais bon...). Toutes les caracteristiques 

d'une suite ont ete reunies : de nouveiies armes, 

de nouveiies missions, une nouveiie interface... 

Je vous laisse finir la liste ! 





iijurassiB-farkien}} 



Si le premier Turok nous avait convaincus par son aspect 

graphique remarquable (c'etait le debut des cartes 

acceleratrices 3D), on ne peut pas en dire autant de son 

scenario et de son ambiance relativement pauvres. Prevu pour 

Janvier 99, Turok 2, Seeds of 



Evil (edite par Acclaim) 

devrait corriger les erreurs 

de son aine en proposant 

six quetes en mode Solo. Mais bizarrement, je trouve plus interessant d'evoquer 

les 20 armes differentes, les 30 ennemis possedant chacun des points forts et des 

points faibles, la possibilite d'eviter vos adversaires (en trompant leur oui'e ou leur 

odorat), la gestion de I'endroit du corps que vous visez ou encore les superbes effets 

graphiques. Finalement, les quake-like n'ont peut-etre pas besoin de scenario I 




Alio, la police ? 



Future Cop. edite par Electronic Arts, est l'adaptation PC du 
(celebre ?') jeu PlayStation. Vous y dirigez un bipede metallise et 
clevez faire regner l'ordre d'une maniere assez bratale. En effet, 
vous disposerez d'un arsenal impress ionnanl et devastaleur pour 
ramener les voyous dans le droit ehemin : mitrailleuse, mortier. 
lance-missiles et j'en passe. Heureusement qu'aucun innocent 
... nepeuple 
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les niveaux 

car il serait tres difficile de les epargner ! Les ennemis sont uombreux 

et differents : pietons (vive les gerbes de sang !), autres robots, 

helicopteres, etc. Les niveaux semblent relativement complexes 

et vous devrez franchir des ponts, utiliser des ascenseurs el combattre 

sur plusieurs etages pour aniver a bout de vos missions. 

Les effets de lumiere sont tres bien rendus (carles 3D obligent) mais 

e'est surloul le cote «bourrin» qui est tres appreciable. 11 ne reste 

plus qu'a attendre le test (prevu en Janvier) pour juger du facteur 

lassitude du jeu... ■ 
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ADEAUX EMPOISONNES. 



SEGA, pour ces fetes de fin d'annee, 
a decide d'endosser le role 
du Pere Noel en proposant deux 
compilations a prix reduit (environ 
270 F). La premiere, 3D Power Pack, 
comprend les jeux Virtua Fighter 2 
(pas mal...), SEGA Rally 
Championship (bof...) et 

SEGA Worldwide Soccer (beurk I). 

La seconde. Family Pack, propose 

des jeux plus rigolos tels que Sonic 

CD (piquant), Baku Baku (marrant), 

Eccothe Dolphin (flippant) et Bug ! 

(desinsectisant). A vous de voir 

(si vous arrivez a decoder 

cettenews...). 
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M designers I 



Du 1" au 31 decembre, vous pourrez 

partictper a un grand concours de creation 

de scenarios pour Starcraft, Ages of 

Empires et Total Annihilation. II vous suffit 

pour cela de presenter vos maps ou 

scenarios a Gamelog, en remplissant un 

formulaire on-line surwww.gamelog.com. 

Ce sont lesjoueurs dans les salles de I'ASJR 

qui les testeront et eliront les meilleurs, du 4 

au 17 Janvier. Enfin, la remise des prix se 

fera le 23 Janvier 1999 ! De tres nombreux 

lots, goodies et heures de jeu gratuites dans 

les salles de I'ASJR seront offerts. Pour en 

savoir plus, rendez-vous sur www.asjr.com 

ou dans I'une des salles proches de chez 

vous (contact ASJR : npg@wanadoo.frJ. 



U x 




Microsoft 



a 





On commence a avoir l'habitude 

des retards et nous aurions dfi nous 

mefier en vous annon^aiit, 

le mois dernier, le lest de Tomb 

Raider III ! Eufiii, cela nous donne 

l'occasion de (aire 1111 point 

sur le tapage mediatique 

qui entoure la sortie de ce jeu. 




(es derniers temps, nous avons parfois 
tendance a oublier que Lara Croft est 
avant tout une heroine de jeu video ! 
,■; En effet, avec ses apparitions dans la 
**^A publicite televisee, pour la marque 
Seat (plus precisement ou elle apparait assise dans 
sa Seat), dans le concert de U2, dans un comics (The 
Witchblade) et prochainement dans un film lui etant 
consacre (done normal qu'elle y apparaisse !), la veri- 
table profession de Lara (aventuriere) nous sort rapi- 
dement de I'esprit ! Par le biais de ses activites 
paralleles, la belle Lara arrange tout le monde : elie 
fait de la publicite pour des produits de consomma- 
tion classiquesetelle sefait remarquer avant la sor- 
tie du troisieme volet de ses aventures ! II faut bien 
se rendre service dans la vie... Au niveau des acces- 
soires lies a notre femme des annees 90, il existe 
trois gammes qui touchent sensiblementtous les 
niveaux de notre vie : la gamme Micro, la gamme 
Collector et la griffe LARA©. Vous y trouverez les 
classiques tapis de souris, joypads, calendriers ou 
range-CD mais aussi des produits plus inhabituels 
pour une heroine de jeu video. Parmi ceux-ci, des 
serviettes de plage, des statuettes, mais egalement 
une ligne de vetements et d'accessoires street wear 
(polo homme, blouson snow, T-shirt moulant, sac 
DJ, portefeuille en latex, etc.). L'utilite de ces pro- 
duits est discutabie mais quand on aime, on ne 
compte pas ! II n'y a pas a dire, rien n'echappe a 
I'egerie de la nouvelle generation (il y a meme une 
actrice de films X dont le surnom est Lara Soft) ! Et 
si, comme certains que jeconnais personnellement, 
vous ne supportez pas la presence de Lara sur tous 
les fronts, retranchez-vous derriere votre ecran d'or- 
dinateur et attendez patiemment la sortie de Tomb 
Raider III, le mois prochain ! 

Jean-Baptiste Luchon 



Sacree gamme in ! 



Tomb Raider III 
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URGENT 

Christophe Colomb - Attila - Napoleon - Einstein - Churchill &Co 

RECHERCHENT 

Un professionnel pour prendre la Direction Generale 
Mission : rebatir le Monde - Motivation exigee. 
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PHILIP JOSE FARMER 
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ategie/gestion de ressources 3D temps reel 



i passant par Napoleon, la Reine Victoria, Chaka le Zoulou. . .) 270 unites et infrastructures a gerer jusi 



la3*"personne, 11 nivea 



...... ]U'a en perdre haleine, bref, il va falloir du souffle. 

Optimise Cartes 3D (Direct™ 3D et 3DFx™) 



Jouez mais n'oubliez pas de respirer. 



www.cryo-interactive.com / 3615 Cryc 




1999 sera Slar Wars 



oil ne sera pas ! Avec la sortie 

de plusieurs jeux PC, de Pepisode I 

et d'line tonne de merchandising, 

on s'apprete a vivre a l'heure 

Lucas ! Alors pour bien 

se preparer, i] est temps de devenir 

ineollable. Sus a P encyclopedic ! 



ne A comme A-1 Deluxe Starfighter, 
a Z comme Zutton, I'encyclopedie 
Star Wars, Le Mythe et sa Magie 
ravira les passionnes incollables 
W . ^ comme les nouveaux fans. C'est 
simple, on y trouve tout sous toutes les formes : des 
photos, des croquis, des videos, du texte, des ani- 
mations, de la 3D, des fiches techniques, des sce- 
narios, etc. Tous les domaines de la legende sont 
couverts et personne a la redac' n'est parvenu a col- 
ler cette fabuleuse somme d'informations. Non 
seulement les personnages, les lieux, les creatures, 
la technologie, j'en passe et des meilleures, sont 
couverts, mais les curieux apprendront aussi des 
choses qu'ils ignoraient sans doute. Connaissez- 
vous, par exemple, I'age de Chewbacca ? 60 ans 
environ (c'est pour ca qu'il est poilu ?) ! Etcelui de 
Jabba ? 600 ans : mazette, quel venerable ancetre ! 
Si I'on se renseigne sur les sabres lasers, on apprend 
comment ils sont fabriques et par qui. On saura 
aussi qu'a I'origine, ils devaient etre communs, por- 
tes par les Storm Troopers comme par les Jedi ! 
Pendant les recherches, I'imperissable theme de 
John Williams accompagne la lecture ou la vision de 
scenes inedites (quatre seulement mais interes- 
santes a decouvrir) coupees au montage du premier 
film. Par contre, II est un peu decevant de ne trou- 
ver aucune bande-annonce ou video de I'episode I 
dont la sortie est prevue pour mai aux Etats-Unis. 
Cependant, quelques details sur les personnages et 
I'histoire de la premiere trilogie sont devoiles, mais 
forcement trop peu a notre gout ! Finalement, 
grace a une exploitation intelligente du support 
multimedia et a une somme de renseignements tres 
complete, Le Mythe et la Magie (qui sortira entie- 
rement en francais) est tout simplement indispen- 
sable a tous les utilisateurs de PC, Jedi ou non ! ■ 
Luc-Santiago Rodriguez 
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UNE GRANDE AVENTURE CRYO SUR CD-ROM 
TIREE DU C H E F- D ' CE U V R E DE WAGNER 
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Quete pour sauver l'humanite ou simple complot ? 



rijji.ijm.'wiiia 



"# 




ST^T 






H 


arxel 
tribe 

IHfffl 


i^flii 



3615 CRYO [2,23 F la mln] 

www. cryo-interact ive .com 



Nous sommes en 2028. De longues 
annees sont done passees depuis le 
premier Blood, celui ou Caleb exter- 
minait trartreusement ses anciens 
amis, les sectateurs et leur infame 
dieu malefique. Jamais a court de bonnes idees et 
de pouvoir, Caleb decide id de ressusciter lestrois 
Elus afin d'accroftre ses capacites magiques. Mal- 
heureusement pour lui, de nombreux indesirables 
vont se dresser sur son chemin. 
A premiere vue. Blood 2 n'a pas grand-chose a voir 
avec le premier opus. Le mode VGA a ete aban- 
donne au profit d'une elegante resolution mon- 
tant jusqu'en 800 x 600, le tout beneficiant d'une 
acceleration 3D de bon aloi. Les eclairages sont 
extremement soignes et renforcent I'ambiance par- 
ticulierement glauque. 

C'est peut-etre a cause de son nom, mais Blood 2 est 
sacrement degueu : les ennemis, humains ou inhu- 
mains, explosent differemment selon I'arme qui les 
a occis. Mais en general, les gerbes de sang, les mor- 
ceaux et les visceres s'eparpillent dans la joie et la 
bonne humeur. C'est infame mais pour I'instant, pas 
tres bien realise : les gouttes rouges sont pixellisees 
et I'animation des personnages est tres mecanique. 
Au niveau des armes, on en trouve une douzaine 
dont I'inevitable poupee vaudou, le baton de sor- 
cier, le «decapiteur», divers fusiis (laser, a protons, 



Saiiguinaires en tout genre, 
maniaques du haehoir. bouchers 
virtuels : bienvenue ! II va 
effectivement etre temps 
de reprendre l'equarrissage 
dans Blood 2, le jeu degouunaiit 
de tripes et de boyaux. Amis de 
la poesie et du bon gout, bonsoir 



etc.) et les revolvers. Elles ont toutes en commun 
d'avoir deux niveaux d'efficacite, ce qui permet de 
ventiler a grande et petite echelle ! 
Comme c'est la mode en ce moment, I'histoire com- 
porte des objectifs a accomplir et on nous promet 
une vraie progression, semblable a celle qu'offre un 
jeu d'aventure. On ne demande qu'a y croire, meme 
si on a du mal ! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 




Gros rouae aui tache 
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(Ami ou ennemt ? 

<A tfous be 

trancfjer! * 




O * hanneur d'un viking n'est pas 
< une pecadille. Dirigez votre 
clan d'une poigne de fer. Gerez vos 
ressources, forgez vos armes, I 

batissez des temples et augmentez f \ 

votre puissance magique. Constru- * \ 

isez des drakkars pour attaquer vos Tiziofr f\¥ 
ennemis. Pillez leurs richesses. ^VCli^tJ VII 
Vengez vos morts, mais ne laissez pas les autres clans 
en faire autant. 

Sur votre route se dressent de nombreux peuples jaloux 
de leur independence : geants, trolls, elfes, nains, 
centaures. Pactisez avec les uns pour mieux dominer les 
autres. Changez de religion si vous pouvez en tirer un 
avantage. Peu importent les moyens : les perdants ont 



Rage of the Vi kings 



• Sept races possedant chacune l< 
' rs pouvoirs magiques, et 

leur architecture specifique. 

• Un systeme de jeu qui associe 
combat, commerce et diplomatie. 

_\ • 3 niveaux de zoom, des graphismes 
\ ■""*' 3D exceptionnels associes a de 
y.i . multiples animations [combat, invo- 

l Vfl'vin^S cation magique, danse...). 

• De nombreuses campagnes et 
missions, un editeur de scenarios et plus de 70 creatures 
et structures differentes. 

• Une grande richesse de simulation : I'hiver succede a 
I'ete, les recoltes suivent les labours, les voiles des 
bateaux s'orientent suivant le vent. 

• Une intelligence artificielle qui prend en 
compte I'honneur et la vengeance pour 
determiner les actions des clans ennemis. 

• Mode solo ou multijoueur. 
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Avouons-le sans honte : nous etions 
inquiets. Apres avoir hante les 
deux premieres moutures, la grosse 
Dodge Viper (le bolide de beauf 
prefere des nouveaux riches ricains) 
avait disparu du troisieme opus de Need for Speed. 
La raison de cette absence pourrait etre que des dis- 
sidents de chez Papyrus (Grand Prix Legends) avaient 
decide de faire de ce monstre la star seule et unique 
d'un soft edite par Sierra. Ouais, ca doit etre ca. Alors 
bien sur, se retrouver au volant d'une caisse dont la 
seule jante vous couterait deux mois de salaire, voila 
qui a de quoi seduire. Mais surement moins que de 
pouvoir lui rectifier les ailes en toute impunite au 



Qu'est-ce qui est bleu, a rayures 
blanches, a huit litres de cylindree 
et va a 300 a l'heure ? Ceux qui 
ont repondu « Richard Virenque en 
survetemenl dans une inontee » 
ont perdu. Avec Viper Racing, 
Sierra Sport va bientot remettre 
les compteurs a l'heure... 





moindre virage aborde de facon trop allegre et 
enthousiaste. Viper Racing inclut dans son moteur 
graphique la capacite de faire subir a votre carros- 
serie tous les aleas les plus outrageants, de la longue 
estafilade arrachant la peinture a la tole emboutie 
facon Cesar, le tout en temps reel et avec un reaiisme 
surprenant. Suivant la meme demarche, vous pour- 
rez, le cas echeant, casser un train de roues en atter- 
rissant apres un dos d'ane aborde trop vite. 

Mako Viper 

L'autre attrait de Viper Racing, c'est de pouvoir, 
grace a un petit soft dedessin adjoint au simulateur, 
decorer votre caisse selon votre (mauvais ?) goOt. 
Remplissage a la pipette dans des formes delimitees, 
aerographe, gamme complete de couleurs. . . Meme 
les autocollants ont ete prevus. De quoi ecrire « Syl- 
vie et Jean-Michel » sur le haut du pare-brise. Ajou- 
tons enfin des systemes de reglage de toutes les 
composantes de la voiture, un parametrage complet 
des modes de course, de I'l.A., du comportement 
routier de votre Viper (Arcade, Realiste ou Interme- 
diaire) ainsi qu'une bonne dizaine de vues et le 
tableau sera presque complet. Presque. Car il ne fau- 
drait. pas manquer de mentionner le mode «Car- 
riere » ou vous etes remunere en cas de virtoire afin 
d'acheter de nouvelles pieces pour ameliorer votre 
jouet. On va s'eclater, dans tous les sens du terme. : 
Xavier Hanart 




\Leretourde 
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Au commencement etait Vous... Le 
premier jour, Vous decidiez de Vos 
Pouvoirs et de Votre Apparence. 
Les jours suivants, Vous fagonniez 
un Mondesi Votre Image, peuple 
des Creajures et Especes de Votre 

choix. tjais il fallut instaurer Votre Culte, susdter Foi, Adoration et... 
Crainte. Car pour Reqner, vous devez semerle Bien ou la Terreur. Et 
cofoment devenir Le Dieu d'entre les Diek, I'Etre Supreme alorsque 
: d'Autres, dans I'Univers, poursuiventl'e mime desseih ? Dans ce jeu 
de strategie divine tour par tour, la Toute-Puissance est entre Vos 
Mains. Mais les Dieux sont-ils vraiment Eternels ? 
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Le Jeu Tout Puissant 



■ Un jeu de strategie divine 
tour par tour, ■ Le choix 
de Votre apparence et de Vos 
pouvoirs divins ■ La possibility 
de modeliser Vos planetes et de 
selectionner le type de race que vous y placerez ■ Mode' 
solo, multi joueurs en reseau local ou jusqu'a 
1000 participants sur Internet ■ Des scenes 
cinematiques spectaculaires ■ Un univers 
original imagine par Francois Marcela Froideval. 
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Jouez sur Internet auec @$S> : 

http//:deogratias. goa.com 



*s" France Telecom 

Multimedia 



u 




Avec de nombreux retards 
a son actif, nous avions presque 
oublie que Bethesda nous preparait 
Redguard, un jeu d'action/aventure 
dans l'univers de The Elder Scroll 
(Arena, Daggerfall...). Affijtez vos 
lames, pirates d'eau douce, 
le combat va commencer ! 




Lesjeux en vue subjective a la Tomb Rai- 
der commencent a debouler massive- 
merit en cette fin d'annee, et il serait 
hatif d'ecarter Redguard de la compe- 
tition. Vous y incarnez un jeune merce- 
naire, Cyrrus, parti a la recherche de sa sceur, 
mysterieusement disparue. Sachant que vous etes 
responsable de la mort de son mari et que vous ne 
I'avez pas vue depuis de nombreuses annees, atten- 
dez-vous a quelques surprises scenaristiques. A peine 
arrive en territoire etranger, vous allez decouvrir un 
monde riche en evenements ou diverses factions lut- 
tent pour le controle des Ties du royaume. 
Par de nombreux dialogues tres detailles, vous 
decouvrirez petit a petit des indices, des quetes et 
surtout de nombreux complots dans lesquels vous 
pourrez vous immiscer. Le moteur Xngine, nette- 
ment ameliore, supporte maintenant les cartes 3D 
(le jeu fonctionne egalement sans acceleration). 
Vous beneficierez notamment de nombreuses ani- 
mations en temps reel, meme pendant les dialogues, 
qui donnent beaucoup de vie aux decors. Le monde 
dans lequel vous evoluez est immense mais, cette 
fois, les developpeurs ont su garder une coherence 
dans les quetes et Ton ne se perd pas comme c'etait 
le cas dans Daggerfall. Vous aurez droit bien 
entendu a maintes enigmes (avec des objets que 
vous pourrez prendre ou utiliser), mais surtout de 
nombreux combats a i'epee. Pour ces derniers, vous 
aurez a votre disposition un certain nombre de 
coups et de parades qui ne seront pas sans vous rap- 
pefer les films de cape et d'epee... II reste mainte- 
nant a esperer que le jeu ne sera pas accompagne de 
nombreux bugs qui ont fait tant de tort aux prece- 
dents titresde la saga ! 

Didier Latil 



Redguard 
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Bienvenue dans lemonde «k^^| ^#V_ ^p^»fl 

demesure de Mankind, le jeu 

de strategie galactique ultime... 

dont vous ne connaitrez peut- 

etre jamais I'issue I Car ici, aux ...... p «R T ir „ N . n 

confins de I'univers, plus rien ne unt r H K I I L u n i u 

compte. Ni le temps, ni I'espace. EXCLUSIVE 

An total plus de 900 millions de 

planetes a coloniser, developper, gerer ou combattre dans une partie 
on-line sans limite. Un conseil : aiguisez votre lame... et votre sens 
de la diplomatie afin que vos allies veillent sur vos interets pendant 
votre sommeil. A moins que vous n'enclenchiez I'incroyable systeme 
d'alerte de Mankind qui peut vous avertir d'une attaque a 
tout moment par e-mail, IRQ et meme telephone portable I Le combat 






UNE PARTIE UNIQUE ET PERPETUELLE 

EXCLUSIVEMENT ON-LINE 



ne fait que commencer mais 
rappelez-vous ceci : vous 
n'avez que la vie devant vous. 
Mankind, vous n'etes pas au 
debut d'en voir la fin. 



1 " "" Exclusivement on-line 

_ Une partie unique et 
perpetuelle ■ Un nombre illimite de participants ■ Une realisation 
3D magistral en temps reel ■ Un terrain de jeu aux limites de I'infini 
avec 900 millions de planetes aux caracteristiques uniques ■ Plus de 
150 unites de construction, de commerce et de combat ■ Alternance 
des saisons, des climats, du jour et de la nuit ■ Un systeme de mise 
a jour automatique on-line du jeu. 
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Might and Magic VI etait quelque peu decevant ! L'absence 
d' acceleration 3D et la presence de trap nombreux combats sont venus 
gener certains grands fans de la serie. Pour remedier a cela, 
New World Computing nous prepare, pour mars 1999, Might and 
- Magic VII. Ce septieme opus commencera la ou te precedent s'itait 
arrete et vous immergera dans un monde ou le nombre et 
/'importance des personnages nonjoueurs ont augmente. Grace a une intelligence 
artificielle plus poussee, I'univers sera plus coherent et vous serez amene a faire 
des choix importants (comme opter pour I'une des deux factions s'opposant dans lejeu). 
En plus, lejeu devrait etre beau, fa, c'est une grande innovation ! ■ 



line bouteille a la mer 
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Quels seraient les trois jeux que vous 

emporleriez sur une lie deserte ? C'est cette 

drole de question que Gamestorm. le site de 

jeux ainericains, a posee aux developpeurs les 

plus celebres. Resullat : il y a ceux qui en ont 

lacheraenl profite pour vendre leurs prochains 

softs et ceux qui Ton joue (c'est le cas de le 

dire) franc-jeu (et de deux !). Ainsi John 

Romero a cite Super Mario Bros 3, Age of 

Empires IT et... Daikatana ! Dans le meme 

genre. Roberta Williams a, quant a elle, penche 

pour Anvil of Dawn, Curse of Monkey Island 

et... Gabriel Knight III ! Felicitous les autres 

qui ont su decoller les yeux de leur nombril. 

comme par exemple Sid Meier qui emporterait 

Starcraft. SimCity et... Freecell ! Ou bien 

comme Lord British qui. visiblement. n'a pas 

joue depuis tres longtemps puisque son choix 

s'est porte sur Teuis, Licredible Machine 

et Myst ! Peter Molyneux s'est quant a lui 

montre heieroclite puisque c'est Final 

Fantasy VII. Civilization U et Quake II qu'ii 

mettrail dans sa valise. Et vous ? B 




ILS ONT TUE KENNY! 



South Park (pas 
politiquement 
correcte du tout), 
serie diff usee 
actueltement le 
samedt soir sur 
Canal-*-, fait I'objet 
d'une adaptation console et PC de la part de 
I'editeur Acclaim. On sait encore peu de 
choses sur le jeu, si ce n'est que le synopsis 
est totalement dans I'ambiance de la serie : 
une mysterieuse comete, des Turcs revoltes, 
la mere de Cartman kidnappee par des aliens 
et nos quatre comperes (Kyle, Cartman, Stan 
et Kenny) embauches pour sauver la Terre. 
La capture d'ecran vient de la N64... 
Enfin, on I'espere ! 



OMhE 




Nous avons maintenant plus d'informations 

sur Braveheart (anciennement Tartan Army), 

edite par Eidos. Lejeu vous mettra a la tete de I'un 

des seize clans ecossais en I'an 1298, alors que celui-ci 

est en guerre avec les autres, mais egalement avec 

les forces anglaises. Vous pourrez atteindre la victoire 

de trois manieres differentes : par la force, en armant 

votre clan, par la diplomatie, en creant des alliances 

et en reclamant le trdne, ou encore par 
la reconnaissance, en chassant les imposteurs 
anglais. Lejeu sera un melange de phases 
en 2D, durant lesquelles vous conduirez 
votre politique, et de phases en 3D temps reel 
pendant lesquelles vous dirigerez des raids 
sur des petits villages ou le siege d'un chateau. 
Qui vivra, verra ! I 
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Cryo n'avait encore jamais fait dans le jeu de strategic en temps reel. 

Avec Saga (prevrj pour le mois de Janvier), ce sera chose faite ! 

Pour vous donner une idee du jeu, imagine?. Age of Empires (graphismes 

des batiments et pcrsonnages detailles, faune et fiore occupant une place 

preponderante, etc.) dans tin univers conjuguanl conies et legendes 

vikings et ou rhonneur occupe une place tres iniportante. 

Au programme, sept peuples differents (geants, elfes, etc.). 

Line utilisation poussec de la magie (basee sur un type de terrain precis), 

nil systems de commerce, la gestion de F experience de vos personnages 

(avec la notion de chef de clan), ["intervention de dieux, etc. Mais ce qui 

demarque le plus Saga de ses concurrents, ce sont des petits details tels 

que le changement de saison qui vous oblige a coliecter les ressources 

ditferemment (cultures en ete, chasse en 

hiver) on encore V importance du vent pour la 

navigation de vos bateaux a voiles. C'est 

beau et plein de bonnes idees alors pourquoi 

pas une agreable surprise Iors du test ? ■ 
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Simon & Schuster et Cendant Software se sont associes pour lancer 
le mois prochain Deer Avenger (litteralement , vengeur de cerfs). 
Vous I'aurez compris, il s'agit d'une satire des iogiciels du style 
Deer Hunter, dans lequel vous allez partir a la chasse aux chasseurs 
de cerfs. Le predateur deviendra prole et vous aurez a votre disposition 
de nombreuses armes. Outre le M16 et le bazooka (plutot excessif !), 
vous disposerez egalement d'un lance-pierres, avec pour munitions 
des crottes de cerfs ! Pire, vous pourrez meme lancer des leurres, 
dont des cris du genre «Eh, j'ai de la biere fraiche ici» ou encore, 
avec une voix feminine « At'dez-moi, je suis toute nue..., etj'ai 
une pizza ! ». Tout un programme I ■ 
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BREVES 

• Un rapport amerkain 



vraisemblance, le marche de 
I'industrie PC devrait atteindre 
son apogee en 1 999 et 
ecliner considerablement 
v.n 2000 ! De toute maniere, 
madame Irma a prevu 
qu'on serait tous morts 
en2000,alors... 

• Une fois n'est pas 
coutume, un editeur celebre a 
perdu de I'argent au cours du 
deuxieme semestre, L'heureux 
gagnant est Interplay... 
Gageons que tout cela 
va s'arranger avec des titres 
aussi attendus que Baldur's 
Gate, Fallout 2 (en test) 



LA FAMILLE GRONSE LLE 
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D'apres le communique de presse qui 
accompagne le CD-ROM interactif, les Grons 
seraient sales, vulgaires et insupportables ! 
Quelques lignes plus loin, on apprend qu'il 
ne faut pas s'offusquer s'ils nous rotent ou 
nous petent au nez. Voila... Pour une fois, 
tout est dit dans un communique de presse. 
Cette bande dessinee, a peine interactive, 
censee etre destinee aux enfants, n'est pas 
drole pour un sou. Alors ne depensez pas 
les votres pour acheter ce produit dit 
« multimedia » qui sort en Janvier ! 
J'ai pas ete trop mechant, la ? 




Ah, lesjeux de strategie en 

temps reel et en 3D, quel bon 

filon I Eidos I'a bien compris et 

nous proposera prochainement 

Warzone 2 100. Qu'a-t-il de 

plus que les autres ? Son atout 

principal est son systeme de 

campagne dynamique. En effet, 

lorsque vous vous lancerez dans I'une d'elles (trois au total, 

se deroutant sur un terrain different : desert, ville et montagne), 

vous garderez vos unites, vos bailments et voire niveau 

de recherche d'une mission a I'autre. 

On notera egalement la possibility 

de creer de nombreuses unites 

en melangeant le corps 

des vehicules, les armes et le systeme 

de propulsion. En quelque sorte, 

vous pourrez faire de la genetique 

nouvelie generation ! 




• Selon certaines rumeurs, 
un jeu du nom de Tomb 
Raider III et mettant en scene 
une certaine Lara Croft devrait 
sortir au mois de decembre. 

Si vous avez des infos, 
telephonez-nous ! 

• Finalement, Interplay 
n'est pas le seul editeur a 
afficher de mauvais resultats 
pour ce deuxieme semestre. 

Le deuxieme gagnant est done 
GT Interactive I 



'anglais ? Ooooooh. 



(http://www.gamelog.com/ 
pm/ga me2 . nsf /$$html/ 
index), entierement 
en francais, tres bien informe 
et parfois insolent. • 



Microsoft en voiture ! 



So'ivi La i-i£r>s ivoUm'ot^ I 
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Le sieur Bill Gates a eu la mauvaise idee tie comparer 

1'evolution de I'industrie automobile a celle de I'informatique en 

declarant : « Si Genera! Motors avail eu la meme progression 

technologique que I'industrie infonnatique, nous coiulttirioiis 

aujourd 'hut des voitures coutant 25 dollars et qui parcourraienl 

J 000 miles avec un gallon d 'essence. » 

Le president de General Motors a pris la chose avec humour et 

ferns, lors d'une conference de presse, quelques comparaisons 

qui pourraienl etre classees dans la categorie « Si I'industrie 

automobile avail suivi la meme evolution que Microsoft. » 

Voici un petit resume des resultats potentiels : 

Nos voitures auraient des accidents sans raison comprehensible deux 

fois par jour. Les lemoins d'huile de temperature et de batterie seraient 

remplaces par un unique temoin « Defaillance generate ». L'airbag 

demanderait « Etes-vous sfir ? » avant de s'ouvrir. Chaque fois qu'un 

nouveau modele de voiture sortirait. les conducteurs devraient 

reapprendre a conduire car les coinmandes ne fonctionneraient pas de la meme facon. Si vous remplaciez le moteur d'origine 

par celui d'une marque non recommandee par le fabriquant, la voiture roulerait deux fois moins vite. 

II a Lair sympa le patron de General Motors ! 
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Les admirateurs du Seigneur des anneaux de Tolkien peuvent 
se rejouir, leur chef-d'eeuvre prefere va bientot se retrouver sur 
leur moniteur et sur grand ecran. Effectivement, Sierra planche sur 
une adaptation uniquement on-line du monstre (sortie prevue en I'an 
2000 I). Quant a Peter Jackson, il s'apprete a commencer ie tournage 
du premier element d'une trilogie (trois tomes, trois films, il y a de la 
logique la-dessous) I Les prises de vue seront effectuees en Nouvelie 
Zelande par le realisateur de Heavenly Creatures, Brain Dead et plus 
pres de nous, Fantomes contre fantomes. Pour I'instant, 
nous disposons de tres peu d'elements sur les deux adaptations. 
Mais ce que I'on sait, e'est qu'il va falloir attendre. Longtemps. 



Jeu de role, 
la resurrection 



Revenant. edite par 
Eidos. est un jeu 
de role dans lequel 
vous n'incarnerez pas, 
pour tine fois. 
un jeune homnie en 
pleine forme mais un 
revenani invoque pour 
sauver la fille d'un 
lord. Le jeu reprend 
Ie systems d'affichage 
de Diablo mais pousse son concept plus loin, pour obtenir un melange 
' de 2D et de 3D saisissant {c'est assez obscur mais regardez done 
les captures d'ecran !), Par ailleurs. les developpeurs de Revenant ont 
utilise la motion capture pour animer le monde et, avec une inteiligence 
artificielle poussee des personnages non joueurs, ie resultat devrait etrc 
plus que correct. Hormis cela, le jeu semble assez classique, avec 
I la recherche de son passe pour le personnage principal, et des combats en 
temps reel impliquant la magie. Celle-ci sera accessible via des talismans 
\ qu'il sera possible de trouver lout au long du jeu. En ce qui conceme 
le mode Mnllijoueur, vous aurez 1'occasion de jouer I'aventure a quatre 
participants, ces demiers pouvant entrer et sortir du jeu sans 
auame contrainle ! 
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Good & Evil est decrit par son createur, 

Ron Guilbert (cf. Portrait), comme 

un melange de jeu d'aventure, de jeu 

de strategie et de jeu de role ! Le principe, 

s'iireste assez obscur, semble neanmoins novateur I Vous dirigerez done 

une equipe pouvant regrouper jusqu'a 20 aventuriers (tous controlables 

individuellement) a travers 50 mondes tres « cartoon ». Ces demiers 

semblent completement depaysants et vous passerez (par le biais 

de portails) d'un untvers peuple de chevaliers et de trolls a un autre 

compose de pirates ou de 
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cow-boys ! Vous pourrez 
tourner la camera dans 
tous les sens et zoomer a 
loisir, Les graphismes sont 
vraiment mignons (ce n'est 
pas pejoratif) et on 
attend avec impatience 
de pouvoir juger 
de i'interet du jeu I 



ARDIEN 

Des Tenebre 
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au loto ? Toi aussi tu veux 
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ZAITUN PRESIDENT! 



Encore un jeu en 3D, de Synthetic 
Dimensions cette fois, qui s'appelle Zaitun 
(bien trouve le nom !). II s'agit d'un jeu de 
role-a venture-action (rien que ca !) en 3D 
temps reel pour lequel les developpeurs 
ont choisi de modeliser une viMe entiere 
avec ses batiments, ses secrets, 
son histoire, ses races et de nombreuses 
factions luttant pour le pouvoir. Et vous 
dans tout ca ? Et bien, vous etes un jeune 
aventurier ayant herite d'un mysterieux 
bijou... J'en ai des frissons dans le dos ! 




Le communique accessible via I'adresse officielle du site du developpeur 
Crack Dot Com est iacom'que et I'on en retiendra que cette petite phrase 
qui resume si bien la situation : « Out of Business. » En effet, 
le developpeur du celebre Abuse (jeu d'action assez original de par 
son interface etson scrolling.) a du deposer le bilan. Le jeu Golgotha 
qui etaiten cours de developpement ne verra done jamais le jour... 
A moins que des genies en herbe se servent du code passe dans 
le domaine public (que I'on peut trouver a I'adresse 
www.crack.com/golgotha_reIease/) pour finir ce jeu, melange 
de Doom et de Command & Conquer. 
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Lara ne sera pas la seule 

a briller en cette fin d'annee ! 

En effet, le heros du prochain 

produitde Iguana Angleterre 

Shadowman (distribue par 

Acclaim), semble un peu plus 

interessant que la Miss Croft. 

Mike LeRoi (e'est le nom du 

heros), de la Nouvelle-Orleans, 

se voit dote d'un masque mystique le transformant en guerrier 

vaudou et lui procurant certains pouvoirs occultes. Heureusement 

d'ailleurs, car les armes traditionnelles n'auraient pas suffi a lutter 

efficacement contre les hordes de _ 

morts vivants et les tueurs en serie 

qu'il devra affronter. Voyageant 

entre le royaume des morts et celui 

des vivants, le jeu off re un style 

graphique superbe (moteur VISTA), 

et beaucoup de sang ! a 





Alerte a Dynamics 
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Crystal Dynamics, tits actif en ce moment, a fait appel 

a des stars pour agrementer certaines de ses productions. 

Et pas n'importe lesoudles ! Passons sur la participation 

de Richard Roundtree pour les voix dans Akuji, 

The Heartless et aUardons-nous particulieremcnt sur 

1'apparition de la celebre Marliece Andrada. comme heroine aux cotes du celebre lezard vert dans Gex 3 : Deep Cover Gecko. 

Pourquoi celebre ? Et bien outre son passage en tant que Miss Mars 98 de Playboy, die arpente surtout les plages de Malibu avec 

David Hasselhoff dans le celebre feuilleton qui n'arrete plus de lancer de nouvelles starlertes. Elle aidera bien entendu visuellemcni 

la campagne publicitaire de plusieurs miljions de dollars annoncee (ca, pour l'aider, elle va l'aider la campagne de pub !). 

Bon. on vous passe sa photo mais saurez-vous la retrouver parmi ces charmants modeles ? Au Fait, Olivier, je veux bien me 

sacrifier pour une petite interview exclusive ! ■ 
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Vous avez des dizaines d'idees pour realiser 
un quake-like, mats vous n'avez pas en 

poche ies 250 000 $ necessaires pour obtenir la licence du moteur de 
Unreal ou Quake III. Eclipse Entertainment propose gratuitement sur 
le site www.genesis3d.com (ou sur le hors-serie PC Fun Special 3D) son 
moteur Genesis 3D, qui permet de realiser aisement un jeu de ce genre. 
Pour vous donner une idee de la qualite du produit, void deux captures 
de Dragon, un jeu d' 'exploration-combat en 3D temps reel qui se deroule 
dans un mysterieux temple de 
la Chine antique. Autant vous 
dire qu'arts martiaux, armes 
orientates et magie seront au 
rendez-vous en debut d'annee 
prochaine. En toutcas, 
void une initiative qui devrait 
favoriser /'emergence de 
nouveaux talents et qui permet 
surtout de decouvrir sans frais 
un outH tres puissant. ■ 
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Les deux, premiers 
opus de Prince of 
Persia etaient 
fabuleux (fen sais 
quelque chose, j'ai 
passe des Quits 
dessus !) et le 
troisierne. nomme 
Prince of Persia 3D 
et edite par Red Orb. 
devrait vous occuper 
durant vos tongues crises d'insomnie ! Les developpeurs out porte une 
attention particuliere au graphisme du prince (11 est compose de 
850 polygenes !) et a ses animations (il regarde par-dessus ses epaules 
lorsqu'il recule), afin de le rendre le plus authentique possible. 
Les concepteurs ont egalement fait tres attention aux. mouvements de 
camera qui devaient rester suffisamment sobres pour offrir une jouabilite 
sans faille. Le jeu. compose a 75 % d'aventure el 25 % de combat, 
comptera 15 niveaux (prison, ville flottante, etc.) se deroulant dans 
7 environnements differents. Sans concurrencer les jeux de baston. 
le modeie de combat a longLiement ele pense. Celui-ci n'inckit que 
quatre coups d T epee mais vous aurez egalement la possibilite de drer 
a Fare. Vivemenl mi-99 que Ton decouvre de plus pres ce produit ! ■ 
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• Puisqu'il est impossible 
d'avoir les chiffres des 
meilleures ventes de jeu en 
France parce que personne ne 
veut en parler, lorgnons un peu 
chez nos amis les Ricains, 

On trouve toujours Deer 
Hunter II a la premiere place 
mais notons que celui-ci est 
mis en danger par Barbie Nail 
Designer qui a fait 
une entree fracassante en 
troisieme position I 

• Une rumeur circule en ce 
moment sur le Net :si vous 
recevez un mail intitule « Win a 
holidays et que vous I'ouvrez, 
vous risquez de voir tous vos 
fichiers effaces, votre PC crashe 
et vos toilettes bouchees. 
Soyons clairs : un virus ne peut 
se propager que s'il est 
execute. II est done impossible 
que vous soyez contamines en 
ouvrant simplement un mail. 

En revanche, un fichier .exe... 

• MCM possede enfin une 
vraie emission consacree au 
multimedia : Replay. Presentee 
par Alex billy et Charles J. 
Werquin, cette emission sera 
diffusee chaque samedi a 13 h 
etfera le point sur I'actualite 
du jeu video (PC et Console) 
etsur Internet. • 
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LES AMMAN AOUES 



La socsete 
americaine 
GT Interactive 
vient d'acquerir 
les droits d'une 
des nouveautes 
culturelles 
(sic !) les plus 
detonantes du 
moment : Animorph, de Scholastic 
Entertainment. Avec 15 millions 
de livres vendus aux Etats-Unis et 
une emission tele sur Nickelodeon, 
il s'agit d'un groupe 
de cinq adolescents pouvant se 
transformer en animaux qui luttent 
contre une invasion extraterrestre. 
Une rencontre du Club des 5 et 
de X-Files, en quelque sorte ! 






Vous revez d'un Pere Noel avec la tete de Olivier, d'une Mere 
Noel avec le corps svelte de Luc, d'un lutin avec le bonnet de 
Fred, d'un renne aussi poilu que Cedric et d'un sapin aussi vert 
que Sebastien ? Vous voulez des voitures de sport avec des filies 
superbes et loin d'etre farouches ? Des iapins nains repondant au 
nom de Bidule et vous apportant vos pantoufles le soir lorsque 
vous rentrez chez vous ? Out' ? Alors, venez piger pour nous ! 
Mais avant cela, envoyez-nous un test de 2000 signes (espaces 
compris) qui nous fasse marrer, une lettre de motivation en 
forme de guirlande et un C.V. en boule de Noel. Assurez-vous 
d'etre majeur, d'aimer le travail, d'habiter la region parisienne, 
d'aimer les rennes, de parler anglais, d'aimer les vieux messieurs 
qui regardent des films de gladiateurs et d'etre disponible 
immediatement Ah, j'oubliais, vous devez posseder un PC qui 
tienne la route (genre Pentium 333, carte 3D, etc.) avant de nous 
envoyer tout cela a : 

Pige que pige que rage 

Generation 4 

5-7 rue raspail 
93108 Montreuil Cedex 



Nous avons enfin des captures d'ecran 
de la version PC de Resident Evil 2, 

cejeu d'action en 3D tres gore. Dans 
le plus pur style des films du genre 
Le Jour des morts vivants, vous incarnez 
Claire Redfield ou Leon Kennedy, dans 
une lutte sans merci contre les zombies. 
Un des plus du produit est qu'apres 
avoir joue avec I'un des personnages, 
vous pouvez continuer avec I'autre, 
le jeu ayant pris en consideration 
vos actions precedentes. En tout cas. 
Resident Evil 2 exploite enfin 
la puissance du PC ! Le prochain volet de la saga est annonce sur la nouvelle 
console SEGA Dreamcast, sous le nom de Code « Veronica », mats gageons 
(et esperons) qu'il arrivera aussi sur PC fin 99 ! 
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Ce mois-ci, la palme du site le plus «artistique» revient 
sans conteste a celui de Odd world. En revanche, celle du 
plus «interessant» revient au site de Giants... 

•Un nouveau look et la partie reservee a Half -Life revue 
et corrigee. lis sort! forts chez Sierra ! 
http ://www.sierrastudios.com/ 

•Fatal Abyss, un shoot sous-marin, possede un site bien vivant 

(musiques et animations). 

http://www.fatalabyss.com/ 

•Le-site officiel de O.D.T. est plut&l bien realise mais seuls les fans 
y trouveront leur compte. 
http ://www.odt-game.com/ 



* *ii"- "Leslie officiel de Giants (tres moche) ale merite de proposer 
^.._» - . une video du jeu ! 

http://www.planetmoon.com/HtmIs/giants.htm 

•Le site'eonsacre a Odd world : L'Exode d'Abe pourrait presque 

etre qualilie d'artistique. 

http://www.oddworld.com/ 

• Lands of Lore 2 ne vous a pas convaincu. Allez voir du cote du 3 ! 
http://www.westwood.com/games/lands3/main.html 
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(Wanadoo 

Vlr V INTERNET AVEC FRANCE TELECOM 







Les engagements Wanadoo 
vous simplifient Internet : 

• Des abonnements adaptes 
a vos besoins et le cout des 
communications an tarif local 

95 F TTC*/mois = Wanadoo irate 
45 F TTC*/moiS = Wanadoo 3 heures 



line page d'accueil 
conviviale et des rubhques 
en francais pour simpMer 
vos recherches sur Internet 

Rubriques sport, voyage, culture... 

_ line assistance telephonique 
6 jours sur 7 pour repondre 
a toutes vos questions 

Du lundi au samedi de 9h00 a 21h00 

> 10 Mo d'espace pour creer 
vous-meme votre site sur le Web 



J 5 adresses e/ectroniques 
personnaJ/sees par abonnement 

sonnes envoient et recoivent 
lueyendamment leurs messages 
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CONNECTEZ-VOUS A 
WANADOO AVEC LE CEDEROM 
1 mois JOINT A CE NUMERO 

d'abonnement illimite Pour acceder au serveur 

POUR DECOUVRIR INTERNET JSSSS suiSsf °°' 

Origine : 623213 

Cled'acces:2CGADMTAD 



'OffnciwboiiHeineiit Internet ctrec acccs gratiiit 
en connexion illimiteete lermois, horscout de. 
communications leleplniiuqnes locales. 
Off* 
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Pour toute information 



AW 



France Telecom 
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PRIX APPEL LOCAL 
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' 3615 Wanadoo (0,85 F TTC/minute) 

• www.wanadoo.fr 
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les fetes de la 
Cinema, d'li 




suffit d 
pretexts pari 
parti. Enfin b 
etes deguise en citroui 
tiens a preciser que l( 
cadeaux sont les bie 
a la redac pour la Saint- 
Didier (23 mai), la Saint- 
Olivier (12 juillet), la Saint- 
Sebastien (20 Janvier). . . • 
Didier Latil 
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Tous les passionnes de jeu de role vous le confirmeront, I'elfe nolr est 

une des races les plus interessantes de /'heroic-fantasy, Ca tombe bien 

car vous allez en bouffer du Dark Elf, sans parler d'une quarantaine 

d'autres ennemis dans Dark Vengeance de Reality Bytes 

(GT Interactive). En developpement depuis pres de trois ans, le jeu 

vous propose cinq personnages differents, une vue en 3D subjective et 

surtout un moteur 3D exceptionnel (surtout si vous possedez une carte 

3D). L'aventure en Solo propose une vingtalne de missions mais vous 

aurez egalement droit a des options Muitijoueur, le tout dans 

un environnement plutot giauque qui, comme The Dark Project 

de Looking Glass, promet une ambiance stressante. 
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Fighter Squadron (chez Activision) 
■ est un simulateur de coucous de la 

Seconde Guerre mondiaJe. aceelere en 

3D, tout beau tout neuf. La sortie est 

prevue en Janvier mais on a eu lajoie d'en decouvrir une version ce 
( mois-ci. Premieres impressions : les sols sont admirablement textures et 

le controle des appareils a ete soigne sans tomber dans la simulation pure 
i et dure. On peut presque parler de « simularcade » ! Pour la premiere fois, 

il sera possible de prendre les commandes de tous les avions presents en 
; mission ! Au niveau visuel, on a pu apprecier une excellente 

moderation des tous les objets, ainsi que des explosions superbes, 

generant des projections de debris et une superbe fumee noire. Mais ce 

n'est pas tout. Les parties des avions sont gerees comme des elements 
3D mdependants qui peuvent etre 
endommagees : train d'atterrissage tarda, 
aile brisee. helice foutue, etc. Autre bon 
point : la presence d'une carte qui aidera 
les joueurs a reperer les adversaires, 
enfin ! On est done assez impatient 
de devenir chef d'escadron ! 





ABANDON RADICAL! 



Nancy imlm la retour! 
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Oups, e'est en fait Sarah Kerrigan qui revient 
(Clinton a eu chaud !) et elle n'est pas contente 
du tout ! C'est en effet sous I'egide de la reine 
autoproclamee des Zergs que Blizzard a decide 
de placer Brood War, /'add-on tres attendu 
de Starcraft. Dans celul-ci, forces et faiblesses 
des trois races belligerantes ont ete reequilibrees. 
Les nouvelles unites sont prometteuses : la Waikyrie 
terrienne et les Dark Templars Protoss vont vite 
semer la terreur chez leurs ennemis. Mais ce sont 
bien sur ies Zergs qui ont fait I'objet des plus grands 
soins, et les Lurkers sont proprement terrlfiants. 
En tout, ce sont six nouvelles unites qui vont faire 
ieur apparition, ainsi que cent nouvelles cartes. 
Vivement le debut de i'annee I 
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Radical Entertainment, que nous vous 
avions presente il y a quelques mois, 
avec sa gamme de jeux de sport ESPN, 
vient d'annoncer I'abandon de cette 
derniere. II faut dire que la licence 
ESPN appartient a Disney, qui a 
subitement decide d'arreter sa 
collaboration... Les mauvaises langues 
font etat d'un manque de rigueur dans 
la gestion des developpements. J'en 
connais du cote de chez E.A. Sports qui 
doivent se sentir soulages (rappelons 
que la gamme ESPN etait censee 
concurrencer la gamme EA Sports) ! 
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Mystique G200 

Acceleration pour les applications 
20famiLiale5etlesjeux3D 

Rainbow Runner G-Series 

Cane lille pour le montage 
video et tuner TV 

Matrox DVD Video 

Module DVD pour Mystique S200 




Quand on parle de fine lame de 
la 3D, a quelle carte pensez-vous ? 

Vous pensez avoir la meiUeure carte graphique pour jouer en 3D... en etes-vous sur ? 
Testez votre materiel .... et verifiez par vous-meme. Pouvez-vous : 




D Accelerer Forsaken a plus de 100 frames par seconde ? 
n Jouer a Jedi Knight en 1280 x 1024 ? 

□ Etre ebloui par les couleurs saturees, contrastees et 
lumineuses de Quake II grace au Vibrant Color Quality ? 

D Lisser les contours et les angles avec le filtrage trilineaire 
par pixel? 

□ Beneiicier jusqu'a 1 6Mo de memoire pour stocker les 
riches textures de vos jeux 3D ? 



□ Beneficier aussi de la plus haute acceleration 2D du marche ? 

□ Oplimiser au maximum le mode 2X de votre bus AGP ? 

D Zapper paisiblement depuis votre canape entre titres DVD et 
jeux 3D sur TV 

□ Accelerer au maximum toutes vos applications grace au 
DualBus 128 bits? 

D Vous feliciter de ne pas avoir depense tout votre argent de 
poche pour seulement un upgrade 3D ? 



Si vous avez repondu « oui » a toutes ces questions, vous avez fait le bon choix ! Vous possedez deja Mystique G200, 
la fine lame de la 3D. Dans le cas contraire ? Ne desesperez pas..- iL vous reste encore une chance. 
> Pour en savoir plus, surfez sur le site web Matrox www.matrox.com/mga 
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de rencontrer de nombreux personnages. Au debut, 
vous croiserez essentieliement des humains et par la 
suite des morts vivants, des necromanciens, des 
monstres indescriptibles, etc. 



El n fait de Thief (voleur), il aurait ete 
plus realiste de surnommer le jeu 
« Assassin*, car Garrett, le «heros» 
I que vous incarnez, est en fait un mer- 
£ cenaire pret a tout pour remplir ses 
contrats. Bref, grace a vos talents peu recomman- 
dables, vous serez embauche, lors de votre premiere 
mission, pour derober divers objets, tel un sceptre 
appartenant a un riche marchand. 
Le jeu se deroule dans un univers medieval-fantas- 
tique, peuple de guerriers, de monstres, de morts 
vivants, etc., avec de la magie dans tous les coins. La 
base operationnelle de notre ami est une ville assez 
glauque, peuplee de nombreuses factions : un ordre 
religieux pas tres catholique, des marchands prote- 
ges par des hordes de mercenaires, une guilde 
secrete... Le scenario va vous plonger dans une his- 
toire assez complexe, dans laquelle amitie, amour et 
trahison se cotoieront allegrement, vous permettant 



Les jeux en 3D subjective sonl 
legion. Mais de par son ambiance, 
son scenario et surtoiit 
son approche, Thief coustilue 
une veritable innovation dans 
le domaine. Les bourrins dn Quake 
vont devoir, pour une fois, faire 
fonctiojiner leur matiere grise... 



Comme vous pouvez le constater sur ces quelques 
ecrans, I'ambiance du jeu est globalement tres 
sinistre, avec de nombreuses sorties de nuit ou dans 
des endroits pas tres bien eclaires. Tout cela est 
grandement aide par un moteur 3D de bonne fac- 
ture. S'il pouvait sembler assez moyen au cours des 
premieres minutes d'essai, il va tres vite se reveler 
suffisamment puissant pour fournir une tres grande 
variete de decors, hantes de nombreux person- 
nages tres bien animes. En outre, mis a part les 
ombres et divers effets de lumiere, il permet une 
assez grande interaction avec le decor. II sera ainsi 
possible de pousser des tonneaux ou des caisses, de 
les empiler, etc. L'ambiance sonore est excellente, 
avec des musiques stressantes et une importance 




lassinet gentle 



Thief Th 



man 



1 The Dark Project 

Format : CD-ROM PC / Editeur : Looking Glass Studios/Eidos / Sortie : Janvier 




cruciale accordee au moindre bruit, du fait du sys- 
teme de jeu. Les scenes d'introduction et interme- 
diaires ne sont pas en reste, avec des dessins 
superbes se succedant le plus souvent sur un theme 
musical angoissant. 

Initiation au vol 1 

Outre la bonne realisation et le scenario original. 
Thief se demarque surtout par le style dejeu. S'il 
s'agit en effet d'un jeu en 3D a la Quake dans lequel 
vous pouvez combattre a I'aide de nombreuses 
armes, I'attaque frontale est 9 fois sur 1 synonyme 
de suicide. Vous etes en effet un voleur et vous 
devrez done apprendre a vous deplacer silencieuse- 
ment, a utiliser les zones d'ombre pour ne pas etre 
repere et a ruser a mort pour attirer vos ennemis en 
terrain decouvert. Le moindre bruit a proximite d'un 
ennemi et vous le verrez alors se retourner ou deve- 
nir mefiant, cherchant d'ou provient ce bruit. Du 
coup, il faut eviter de marcher sur certaines surfaces 
plus sonores ou d'ouvrir brutalement une porte 
qui grince. Etudier les deplacements des ennemis 
devient alors du grand art, poursavoirquand seglis- 
ser dans leur dos. Ceci dit, vous pourrez utiliser une 
matraque pour les mettre hors de combat ou les 




ajuster de loin avec votre arc. II ne reste plus qu'a les 
prendre alors sur votre dos pour planquer les corps 
dans un endroit plus discret. Vous pouvez meme 
recourir a des tactiques sioux. En prenant, par 
exemple, une bouteille pour la jeter au fond d'un 
couloir, attirant ainsi I'attention des gardes dans 
cette direction. Ce qui vous permettra de les neu- 
traliser habilement. 

L'intelligence des gardes est remarquable. Au 
moindre danger, ils se mettent a couvert, appellent 
des renforts ou se precipitent vers vous, tandis qu'un 
de leurs collegues vous arrose de fleches. Tres vite, 
on en vient a guetter le moindre bruit, la moindre 
conversation perceptible, a longer les murs et les 
zones d'ombre. Exceptionnel ! 

Didier Latil 
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Une chose est sure : Kingdoms est 
tout, sauf froid ! Remarquez, Taction 
se deroulant dans un univers heroic- 
fantasy peuple de soldats, de 
monstres et de dragons (crachant du 
feu...),, il auraitvraimentfallu lefaire expres ! Vous 
allez done evoluer dans un monde ou la magie 
occupe une place preponderante. La seule veritable 
ressource que vous aurez d'ailleurs a gerer est la 
mana. Cette energie magique ambiante (que Ton 
trouve en grande quantite sur les sites sacres), toutes 
vos unites peuvent I'absorberou I'irradier, pourcer- 
taines d'entre elles (en lancant des sorts). Vous n'au- 
rez done pas a accomplir et repeter la longue phase 
de recolte des ressources. . . Vous aurez le choix entre 
quatre camps : deux du cote clair et deux autres du 
cote obscur. En fonction de votre choix, de nom- 
breux facteurs varieront : le design de I'interface 
(pas tres important), les sorts (bons ou mauvais), les 
membres de votre armee {soldats ou monstres), etc. 

Chaleur humaine 

Avec plus de 160 unites, vous aurez I'occasion de 
dirigertoute sorte de choses : des bateaux, des dra- 
gons, des catapultes, des magiciens et meme des 
dieux (que vous ne pourrez controler que tempo- 





rairement) ! Au fur et a mesure des combats, vos 
hommes prendront de I'experience et celle-ci sera 
redistribute dans de nombreuses categories 
(armure, arme, mana et j'en passe). A la fin de 
chaque mission, vous assisterez a une scene cinema- 
tique qui vous fera evoluer dans le veritable scena- 
rio du jeu. Meme I'interface a ete amelioree (avec 
des menus beaucoup plus comprehensibles) par rap- 
port a Total Annihilation. Mais le plus impression- 
nant reste quand meme la qualite d'animation des 
differentes unites, et en particulier celfe des dragons 
qui parcourent I'ecran a grands coups de battements 
d'ailes (et avec une ombre parfaitement rendue au 
sol). Parmi les idees originales, notons celle qui 
consiste a pouvoir ouvrir et fermer manuellement la 
porte de votre fort afin de gerer totalement les flux 
et de vous barricader completement en cas d'at- 
taque ennemie. Croyez-moi, vous allez entendre 
parler de Total Annihilation : Kingdoms ! 

SebastienTasserie 



i '=?B 



On pouvait reprocher 
au formidable Total Annihilation 
son univers trop froid et son 
scenario inexistant. La correction 
de ces petits defauts est siiremenr 
la premiere raison d'etre de 
Kingdoms. La seconde est siirement 
l'atteinte de la perfection ! ' 
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Imaginez un monde ou les jeux 
sontsi reels qu'il est impossible de 
distinguer I'imaginaire de la realite. 
z un monde ou la derniere 
igie de cartes graphiques 3D 
vous procure une experience visuel le 
si riche et prenante que I'effet se 
prolonge meme apres la fin du jeu. 
Arretez d'imaginer. Des que vous 
verrez le nom Creative, vous entrerez 
dans la Dimension Creative. Votre 
PCne sera jamais plus le meme. 
Appelez le 01 39 20 86 03 pour plus 
d'informations. 



3D Blaster Voodoo2 : ~Z-^ 

• Carte additionnelle 3D. // / \ 
Vient en complement de votre 
actuelle carte 2D ou 2D/3D pour 
la meilleure acceleration du marche 

• Processeur 3DfxVoodoo2 
pour les jeux les plus rapides I 

• Delivre 180 millions de texels 
par seconde 

•Trois fois le taux d'affichage 
de la premiere generation Voodoo 1 

• Une offre complete de superbes 
jeux 3D 



3D Blaster Banshee : ~ 89 ° r "*£. 

• Carte graphique PCI *V/ / p* 
2D et 3D 

• Processeur Banshee de 3Dfx 
base sur la technologie Voodoo2 

• Affichage 2D et video 
ultra-rapide 

• Acceleration 3D redoutable 
dans les jeux 

• 16 Mo de SDRAM, resolution 
de 1600 x 1200 

• Compatible Direct 3D, Glide, 
soit 100% des jeux 

• Offre logicielle complete 



CREATIVE 

WWW.SDUNDBLASTER.CDM 

La cle vers une nouvelle dimension 



Cartes audio 



Cartes graphiques 



Haut-parleurs 



PC-DVD 




I II E GAMES MACHINE 
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Parla italiano 
amico ? 




Arene sanglante 

Une exclusivite mondiale sur Quake III, ga ne se loupe pas ! 

Treize pages sorit done consacrees au jeu (uniquement 

Multijoueur} de John Carmack, qui ne manque pas d'ambition 

en affirmant que Quake III passionnera les gens pendant 

plusieurs annees ! Les quelques ecrans presents sont 

impressionnants par Ieur qualite graphique et par 1'immensite 

des lietix qu'ils represented. John affirme raerae que les niveaux 

pOLirronl supporter jusqu'a 100 joueurs ! Esperons que 

les serveurs y arriveront egalcment ! 



HQGAMER 



SCOOP OF THE YEAR! 

QUAKE III 



la nix 
te la raison 




The Games Machine, magazine 
italien quelque pen difficile 
a digerer vu la petitesse 
de son texte, est encore le seul 
a consacrer quelques pages a 
l* Amiga (news et tests). 
En ce mois d'octobre, vous etes 
verni, I'actualite est brulante : 
Ultra Violent Worlds (shoot 'em 
«/> a la R-Type). 1997 
Beambender (seulement 65 %) 
et Flyin High 2 (90 % ! ) sont en 
test. Ah, accessoirement, 
ils font aussi du PC ! 



Dans ce numero de Ultimate PC, ontrouve 50 bonnes raisons d'acheter 
un PC, en la presence d'un dossier concernant les 50 jeux les plus 
attendus. Les classiques : Diablo 2, Age of Empires II, Dungeon 
Keeper II (Luc ne va pas etre content !). Les inconnus : Kingpin, 
Bloodshot, No Fear Downhill Mountain Biking (sympa le nom !). 
Les nanards : Real feel Golf, Ruud Gullit Striker et Prince Naseem 
Boxing. Vive le bon gout anglais ! 



Generation Hext ! 

PC Games revient sur 1" emergence des jeux de strategic en temps 

reel et en 3D. En analysant les defauts de Battlezone, Uprising et 

Urban Assault, Particle tente d'expliquer leurs mauvaises ventes. 

Neanmoins, en comparanl revolution dc ces jeux acelle 

des premieres simulations en temps reel (telles que Dune 2), 

une evidence s'impose : la seconde generation corrigerales erreurs 

de la premiere et sera done meilleure ! 



Jane Jensen, la creatrice de la serie Gabriel Knight, et done 
de Blood of the Damned, a avoue que le scenario de son jeu, 
traitant en partie de religion, risquait de deranger. C'est 
etrange mais en voyant la pub, je n'ai pas de mal a y croire ! 
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Scandale en herbe autour d'un jeu video 



Partant de la diffusion, dans un magazine et sur Internet, d'un 
shareware faisant Tapologie de la marijuana, un article du Figaro, 
s'appuyant sur les declarations d'un professeur de philosophic 
(sic !) et d'un membre du syndicat general de la police (re-sic !). 
diabolise Internet, les sharewares et les jeux en general. L'auteur 
cite meme le membre du S.G.P. : « C'est d'autant plus dangereux 
qu'elles [les diffusions des produits susnommes] louchent 
un univers oil les adultes ne sont pas presents. » C'est bien connu, 
les jeux video et Internet ne concernent que les pre-puberes ! 
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EN DECEMBRE POUR MIEUX VOUS SERVIR 

Magasin ouvert 7 jours sur 7 de 11H a 12H30 et 14H a 20H 

c. =d g>c ONC 

Fax : Ol 46 28 97 22 ^ ^^™ ^^^^^ ^ ^^ ^^~ 

43/45 rue de Cfteaux 75012 PARIS M° Faidherbe Chaligny ligne 8 
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Portrait 



Ron Gilbert 



Pour iiiaugiirer la rubrique Portrait, qui retracera 

tous les mois la vie d'un grand nom du jeu video, il fallait 

un persouuage haut en coideur. Ron Gilbert, de passage 

a Paris pour la presentation de Total Annihilation : Kingdoms 

n'y a done pas eehappe ! 
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Maniac Mansion, Indiana 
Jones et la Derniere Croi- 
sade, The Secret of Monkey 
Island, Total Annihilation... 
Autant de productions sur 
lesquelles Ron a travaille. Depuis toujours 
interesse par les jeux video, celui-ci s'est tout 
logiquement lance dans des etudes d'infor- 
matique apres le lycee. Comme I'enseigne- 
ment y etait trop formel, Ron a du 
apprendre seul a creeret designer des jeux. 
Ces efforts n'auront pas ete vains puisqu'il a 
rapidement ete embauche par LucasFilm. 
Pendant environ deux ans, il effectua des 
conversions de jeux sur Commodore 64 puis 
il travailla sur Maniac Mansion. II en realisa 
les graphismes avant d'enchaJner sur ceux de 
Indiana Jones et la Derniere Croisade. De fil 
en aiguille, les dirigeants de LucasFilm lui fai- 
sant confiance, il prit la direction d'un grand 
projet : The Secret of Monkey Island. Ron 
ayant toujours ete passionne par les pirates 
des Carai'bes, il n'est pas etonnant que le 
monde dans lequel se deroule son premier 
jeu d'aventure soit celui des flibustiers ! II 
poursuivit ensuite la serie avec Monkey 
Island 2 : LeChuck Revange de qui devint 
une reference en matiere de jeu d'aventure. 
Mais Ron ayant besoin de liberte, il decida 
de quitter LucasFilm pour fonder sa propre 
compagnie. A travers elle, il crea de nom- 
breux jeux d'aventure pour enfants incon- 
nus en France puis il decida de prendre un 
virage radical en la renommant Cavedog et 
en debutant la creation d'un jeu de strate- 
gic en temps reel exploitant la 3D : Total 
Annihilation. Le jeu eut un succes retentis- 
sant mais Ron avoue que, s'il en avait 
I'occasion, il concevrait Total Annihilation 
differemmentafinde lerendre plus humain. 
Pendant ce temps, la serie des Monkey Island 
continuaitet letroisieme opus (The Curse of 
the Monkey Island) voyait le jour en 1997. 
D'apres Ron, Larry Ahern et Johnatan Ack- 



(1985) 




Secret of Monkey 
Island 
(1990) 




ley, deux deses amis responsables du projet, 
ont fait du bon boulot. Ron nous a d'ailleurs 
promis de revenir a ses premieres amours et 
de recreer des jeux d'aventure traditionnels. 
Nulle question ici de ces simili-jeux d'aven- 
ture nouvelle generation ! 

Sebastien Tasserie 
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Onze ans apres. le zozio 
du temps revient avec son 
copain Javin. En quete 
d'aventure, le jeune Bragon 
quitte la ferme familiale. 
Sa route va croiser celle de 
Javin et cette nouvelle amide 
sera entachee par les caprices 
de la princesse Mara. Monstres 
et brigands attendent celui qui 
deviendra le heros des quatre 
premiers tomes. Finalement, 
entre facilites scenaristiques 
et historiette passionnante nait 
un sentiment mitige de plaisir et 
de deception. Bien, mais aurait 
pu faire mieux. 
La Quete de Foiseau 
du temps : L'Ami Javin 
Loisel/Le Tendre/Lidwine 
Ed.Dargaud-98F. 



Bent te velours 
et seduction 



Wesley Snipes est Blade, le « day walker ». celui qui marche 

le jour. Chasseur de vampires et vampire lui-meme, 

il a consacre sa vie a venger sa mere qui trouva la mort en 

accouchant. alors qu'elle venait de se faire mordre... 

Ce film est un monument de la serie B moderne, avec sa mise 

en scfene «clipee », ses effets speciaux decoiffants 

et ses hectolitres d'hemoglobine... Slurp ! 

Blade - Stephen Norrington. 
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Httujescurnes! 



Daredevil avaitjusqu'a present su echapper aux refontes 
intempestives et inutiles si cheres au cceur de son editeur Marvel. 
L'arrivee de Kevin Smith (scenario) et Joe Quesada (dessin) a 
pourtant permis ace titre de revivre la fievre du numero 1. Pourquoi ? 
Les voies du seigneur des Tenebres sont elles aussi impenetrables. 
Daredevil #1 - K. Smith et J. Quesada - Marvel - 20 F. 



les jeux de la mort 
et tu hasari 

Giacomo C, le gentilhomme un peu canaille et tres porte 

surl'aventure, revient pour une neuvieme enquete dans la Venise 

dti XVIIL siecle. Entre deux duels et un batifolage, il devra 

demeler une conspiration visant aeliminer l'ingenieur charge 

de la restauration d'une mysterieuse horloge. Raffine et joliment 

croque, cet album est un agreable voyage dans le temps. 

Giacomo C. T.9 : L'heure qui tue 

Dufaux/Griffo - Glenat - 58 F. 




a Pierre 
des etoiles 




Un gquilibriste qui passe 
le plus clair de son temps a 
tout escalader va croiser 
une mysterieuse pierre 
offerte aux humains par des 
aliens. Quelle infortune I Car 
c'est le point de depart d'une 
aventure completement 
loufoque oil Con a parfois du 
mal a demeler le vrai du faux, 
les metaphores, du reste de 
Chistoire I Un roman assez 
fou furieux, un brin brouillon, 
mais que Lewis Carrol 
n 'aurait pas renie ! 
Roger Zelazny 
Denoel/PDF -40F env. 



LaCompagnie 
noire 




La Compagnie noire, c'est un 
peu notre legion etrangere. 
Tous les rebus de la societes'y 
retrouvent pour oublier 
leurtroubie passe. Mais la ■> 
Compagnie noire, c'est une 
famttle. La seuie qu'ils ont. 
Et eile est aujourd'huiau service 
de la Dame, incarnation du Mal, 
que les rebelles tentent de 
detroner. Un roman d neroic- 
fantasy sombre et violent 
au scenario passionnant mais 
maiheureusepnent desservi par 
un style lourd etdecousu. 
Glen Cook 
Ed. L'Atalante - 97 F. 



Le Chateau 
d'Eppstein 





00 mythe pas mite Pome cMneise 



Bien plus qu'un catalogue ou qu'un livre 

de reference, ce gros guide tout plein de belles photos 

el de dessins examine la trilogie en profondeur : 

pourquoi fascine-t-elle, comment a-t-elle synthctise 

les contes et legendes de notre enfance ? 

Les questions sont pertinentes, les reponses 

egalement. On y decouvre l'ceuvre de Lucas 

sous un jour nouveau, tout en approchant enfin 

sa symbolique. Du bicn bel ouvrage. 

Star Wars, La Magie du mythc - Mary Henderson 

Presses de la Cite- 149 F. " 



A en pertre la tete 

Dans une ambiance revolutionnaire el f'ranchement debridee. 

Guillotine propose de trancher gaiement dans le vif et sans 

se prendre la tete (!). But du jeu : incarner un bourreau sous 

la revolution et decapiter les nobles les plus prestigieux. 

Les regies sont simples, les parties, pas trop longues, mais on 

s'amuse unpeu moins qu" aOh les nains ou Elixir. 

Guillotine - Halloween Concept - 99 F. 




Qiifloiine 

Le jeu de cartes revolutionnaire 
qui vous fcra perdre la lete 




Trnv fois ttmtn Eixi 




L'envahisseur est aux portes 

de la Chine. Un homme par foyer est 

appele a remplir les rangs de 1'armee.' 

Dans la famille de Mulan, 1'homme. 

e'est son pere, age et infirme. Sans se 

soucier de Fhonneur de son nom, elle 

se fait passer pour un homme et part se 

battre ! Telle est Thistoire du dernier 

Disney : mure, dure, adulte. Le 

resultat ? Un chef-d"ceuvre. Absolu. 

Mulan - B. Cook & T. Bancroft. 



Revoila notre apprenti forgeron qui tente d'eradiquer la domination malefique de Thanos. Dans cet 
episode, Cixi trahit ses amis et va retrouver le grand mechant pour devenir sa compagne. Notre heros, 
toujours seconde par la ravissante Cyan, le sage Nicolede et leur adorable troll sanguinaire, s'enprend 
tout simplement aux dieux. Rien que 5a. Finalement, on seretrouve avec un excellent album, certes, 
mais aux dessins inegaux selon les pages. 
Lanfeust de Troy T.6 - Arleston/Tarquin - Ed. Soleil - 19 F. 



On connait surtout Alexandre 
Dumas pour ses fabuSeux romans 
decapeetd'epee, moins pour 
ses romans d'ambiance comme 
ceiui-ci. II nous conte I'histoire 
d'un adolescent oublie au fond 
d'un chateau familial desert, 
etdontleperea 

mdiencontreusement assassine 
la mere. Mais comme Dumas 
lorgne du cote du rornan 
gothique anglais, la irepassee 
reviendra d'entre les morts. . . 
Bizarre et un peu sinistre, 
cede rendition est ideale pour 
une veillee au coin du feu. 
Alexandre Dumas - 
Le Cabinet noir - 49 F. 



Le Livre 
dunecromani 




Revoila, pour ce cinquieme 
tome des Arcanes de I'epee, 
les aventures dujeune Simon 
etdeses compagnons, le troll 
Binablk et le prince Josua. Les 
rebelles s'organisentpeu a 
peu mais le maitre de I'orage, 
decide a regner une bonne 
fois pour toutes surle monde, 
lance ses armees contre leur 
place forte. Un roman 
toujours aussi bien ecrit, 
toujours aussi passionnant, ; 
mais qui marque un peu le 
pas. On attend done la suite... 
Tad Williams - 
Ed. Rivages/Fantasy- 145 F. 



L'Archervert 




Un chateau hante, un pacts 
avec le diable, un manage avec 
la mort, un usurpateur, 
un crime : pas de doute, on nage 
en plein roman gothique I 
Parueau debut du siecle et 
enfin reeditee, cette histoire 
sombre met en scene 
un assassin inquietant, 
insaisissable et terrible. 
Et en plus, /'intrigue fantastique 
devient peu a peu policiere I 
Inutile d'esperer reprendre son, ' 
souffle apres avoir commence la 
lecture de ce dangereux roman I 
Edgar Wallace - Petite 
Bibliotheque Ombres - 69 F. 






Un mande 
de tenebres 




Rien ne vaplus a Chateau-Zenthil, 
la vieille cite ou regne le Reseau 
noir et le trafic d'influence ! 
Pour en savoir plus, un important 
Hvret detaille son histoire passee 
et presente, ses intrigues et ses 
personnages importants. De plus, 
trois grandes cartes represented 
la ville, ses environs et la region. 
Des aventures et des fiches 
de monstres completent ce cadre 
de jeu sombre et plutot reussi. 
Les Ruines de Chateau-Zenthil 
Descartes Editeur - 249 F. 



... jeu x devil ains! 

Deux minutes pour lire les regies, trois pour faire une partie : quelques 

heures de tranche rigolade. Ce gentil petit jeu de cartes sur plateau 

est dote de regies ultra-simples el plaira aux petits ze aux grands. 

But : faire tirer une corde par deux bandes de nains dans un jardin. 

Fun, rapide et dynamique, ce jeu de nains est ideal 

pour se detendre quelques instants. 

Oh les nains ! - Asmodee Editions- 100 F. 





Munstre multimedia 




Le dernier Bilal rebondit sous forme high-lech 
avec un CD bizarre, mi-B.O., mi-multimedia. 
D'uncote une compilation Tcchno-World 
Music, de l 9 autre, 250 Mo de bonhcur. Ces 
derniers recelent une analyse pointue du 
« monstre » par Bilal (himself) mais aussi un 
petit film de huit minutes tourne par le maitre. 
Rien que pour lui, proeurez-vous cette galctte ! 
CD-ROM Le Sommeil du monstre 
Humanos / Sony Music - 150 F env. 



Bleu cumme renter 



Putain, cinq ans ! Cinq ans que Ton attendait ce cinquieme et dernier volume des fabuleuses aventures 

de Nao et de son peuple indigene. To uj ours aux prises avec lamultinationalc desireuse de vider 

la planete Aquablue de ses ressources, les heros mettent enfin un terme a cette superbe serie. Ciro Tota 

remplace Vatine an dessin et s'il ne regale pas en finesse, avouons qu'il s'en sort remarquablement 

bien. Le res ul tat valait bien la peine d'aUendre. 
Aquablue - T.5 - Cailleteau/Tota - Ed. Delcourt - 75 F. 




L'Heritage de 
Saint-Leibowitz 




Pour les fans de Miller, la 
partition de ce roman en deux 
tomes est un evenement : 
pensez done, ils'agitde la 
suite de Un cantique pour 
Leibowitz, un dassique de la 
S.-F. sorti ilya trenteans ! 
On replonge done dans un 
monde postapocalyptique ou 
I'Eglise a repris le pouvoir, et 
I'on suit un moine en pleine 
quete initiatique. Entre Le 
Nom de la rose et Moorcock, 
cette excellente histoire 
se vit comme elle se lit I 
Walter M. Miller - 
Denoel PDF '- Cat. 6 



La Derniere Cantate 



Philippe Delelis 

La Derniere 
Cantate 






Et si les grands compositeurs allemands se transrnettaient ; 
un secret par I'intermediaire deleursceuvres T-Et slime ■ 
etudiante du Conservatoire decouvraitson existencepar 
hasard ? Voila une drole d'histoire en forme d'enigme 
historique... On y decouvre unJeah-Sebastien Bach verse dans 
I'occuitisme, des muskiens assassines et une drole 
de machination vieille deplusieurs siecles. Philippe Lelelis a 
construit un roman savant etludique, riche en flashs-back 
eten faux-semblants. Le suspense est assezconvainquant, quant 
au mobile des differents crimes qui ensanglantent le reck, it est 
teilement simple qu'on n'y songe pas une seconds I 
Cette cantate sonne done plutot juste meme si quelques petites 
longueurs viennent parfois ralentir la progression de I'histoire. 
La de du mystere, quant a elle, est originate, inattendue 
et on imagine tres bien ce livre adapte au cinema ou mieux, 
en jeu d'aventure I Roberta Williams s'en inspirera peut-etre ? 
Philippe Lelelis - t-d. J.-C. Lattes - 119 F. 
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EIDOS INTERACTIVE 



RETROUVEZ L'UIMIVERS FANTASTIQUE DE LARA CROFT 




Statuette Lara Croft : 
Moulage Resine 
Hauteur 38 cm 
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Disponibilite : 20 novembre 
MJALUMMUlim 



Offre valable dans la limite des stocks disponibles. 

Possibility de commander par telephone* au 03 20 69 26 97 DlSDOnible 

oupar Internet* : http://www.auchan.fr 





Disponible 



LA VIE AUCHAN. 
OLE A QUELQUE CHOSE DE PLUS. 



/ftuchan 
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UBI SOFT 



SETTLERS 

JJPL 



1 ^ i 
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THE ORIGINAL: ENCHANTING, CAPTIVATING. UNBEATABLE! 



Le nouvel episode de la serie des 
Settlers. Plus d'un million de fans 
attendent leur retour. 
Disponibilite : 20 novembre. 




La suprematie aerienne totale 
deux simulations en une ! 
Disponible 



Offre valable dans la limite des stocks disponibles. 
Possibilite de commander par telephone* au 03 20 69 26 97 
on par Internet* : http://www.auchan.fr 

* fliors finis dt: port 




De la frime, des flics et un max 

de fric... 

Disponibilite : 20 novembre 



LA VIE AUCHAN. 
ELLE A QUELQUE CHOSE DE PLUS. 



/%uchan 




ACCROCHEZ VOTRE CASQUE, 
VOUS AUREZ BESOIN DE VOTRE TETE ! 
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Disponilife : 20 novembre 





Offre valable dans la limite des stocks disponibles. 

Possibility de commander par telephone* au 03 20 69 26 97 

ou par Internet* : http://www.auchan.fr 

' fruri fiats de port 



LA VIE AUCHAN. 
ELLE A QUELQUE CHOSE DE PLUS. 
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CENDANT SOFTWARE 
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MASM EJE^NITY 



Un univers d'un realisme etonnant 
accompagne d'une ambiance 
terrifiante feront sans aucun doute 
d'Half Life un veritable hit de cette 
fin d'annee. 
Disponibilite : 30 novembre. 



Dans la pure lignee des jeux 
d'aventures signes Sierra... 
Disponibilite : 30 novembre 



Offre valable dans la limite des stocks disponibles. 
Possibility de commander par telephone* au 03 20 69 26 97 
ou par Internet* : http://www.auchan.fr 
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LA VIE AUCHAN. 
ELLE A QUELQUE CHOSE DE PIUS. 
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.^t Packard Bell. 



12990 
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LA SELECTION 



PACKARD BELL 

Platinum 350 V 



■ Processeur: Intel Pll 350 Mhz 

■ Disque dur : 6,4 Go Ultra DMA 

■ Memoire cache : 512 KO 

■ Memoire vive : 64 Mo SDRAM 

■ Carte graphique : 3D AGP 2x ATI XPERT 98 

■ Acceierateur graphique : 3D fx Voodoo 2 

■ Memoire video : 8Mo 

■ Carte son : 3D PCI 64 voix A3D Interactive 

■ DVD Rom (& CD Rom) : 4eme generation 

■ Modem fax : Rockwell 56Kbps 

■ Ecran : Pulsar 15" avec caisson de basses 10W 

■ Garantie : 1 an sur site 



LE + PRODUIT 



■ 40 CD Rom dans tous les domaines. 

■ Supreme plaisir : une collection de 
logiciels d'une richesse exceptionnelle. 
Entre autres, pour les joueurs : Fall Out, 
Total Annihilation, RedLine Racer, 
Ultimate Race Pro et le DVD Blade 
Runner. 

■ Communication numerique et acces 
efficace a Internet : le monde s'ouvre 



mvalable dans la limite des stocks disponibies. 

wSbiUti de commander par telephone* an 03 20 69 26 97 

■ imi Jrais de port 
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LA VIE AUCHAN. 
ME A QUELQUE CHOSE DE PLUS. 
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LA SELECTION 



BOWER 

Titos 



Processeur: Intel Celeron 333 Mhz 

Memoire : 64 Mo SDRAM 

Disque dur : 4 Go 

Carte graphique : 3D Charger AGP 4Mo (ATI) 

Lecteur CD ROM/DVD : 32x 

■ Souris : Intellimouse 

Ecran: plat LCD 12.1 CouleurTFT 

Logiciels : Windows 98 et Works 4.5 
+ Money 98 sur CD Rom 

■ Garantie : 1 an sur site 
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Offre voluble dans la limite des stocks disponibles. 
Possibility de commander par telephone* au 03 20 69 26 97 

■ liars frais de port 



LA VIE AUCHAN. 
ELLE A QUELQUE CHOSE DE PLUS. 
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BOWER 
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LA SELECTION 



BOWER 

Ergos K6-2 350 



■ Processeur: AMD K6-2 350 Mhz 

■ Carte graphique : AGP Productiva G100 4Mo 

■ Disque dur : 4 Go 

■ Lecteur CD ROM: 32x 

■ Windows 98 CD, Works 4.5 CD 

■ Ecran: Philips 15" 105 S 

■ Garantie : 1 an sur site 
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fre ra/ab/e dans la limite des stocks disponibles. 

fmbilite de commander par telephone* au 03 20 69 26 97 

' tors fro ii <b finrl 



LA VIE AUCHAN. 
EU.E A QUELQUE CHOSE DE PLUS. 
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6 3D Blaster 




Grace a ces deux nouvelles 
et Banshee, Creative Labs, 
a s'imposer dans le monde 



cartes 2D/3D equipees des chips TNT 

le leader des cartes son, semble bien decide 

des cartes graphiques. 



Apres la 3D Blaster Voodoo 2, 
Creative revient en force avec 
la 3D Blaster Riva TNT et la 3D 
Blaster Banshee. Rappelons que si le 
3Dfx Banshee est un chipset plutot base 
sur des solutions d'ancienne generation 
(compatibilite Glide, AGP inexploite, 
limitation a 16 bits en 3D), le nVIDIA 
Riva TNT est clairement une solution 
d'avenir {optimisation DirectX 6.0, 
multitexturing, bump mapping, AGP 2x, 
mode 32 bits en 3D). Le Banshee sera 
done plus adapte a une amelioration 
de votre configuration Socket 7, par 
exemple, alors que le TNT sera parfait 
pour un Pentium II. C'est d'ailleurs ce 
que Creative a envisage puisque les 
cartes que nous avons testees etaient 
au format PCI pour la Banshee et AGP 
pour la TNT. Cote installation, les deux 
cartes ne posent aucun probleme 
et les drivers se sont montres d'une 
stabilite exemplaire. Pour ce qui est 
des performances, elles sont tout 
simplement exceptionnelles et aucun 
des jeux actuels ou a venir ne mettra 
a mal une de ces deux cartes. En effet, 
en plus de la 2D, la Banshee et la TNT 
vous offrent des resultats en 3D 
superieurs a ceux d'une Voodoo 2 ! 
II est a noter que pour I'instant, sur la 
plupart des jeux, on observe des 
performances similaires. A part Quake II 
qui utilise le multitexturing (utilise dans 
les prochains jeux DirectX 6.0) et qui 
donne done I'avantage a la TNT. II en 
est de meme pour les effets 3D comme 
le bump mapping ou le mode 32 bits 
qui seront bientot de mise pour les jeux 
3D sous DirectX 6.0. Bien sur, la carte 



Banshee est compatible Glide, mais ce 
mode est en train de disparaftre peu a 
peu au profit du Direct3D. 
Pour I'instant done, pas de grandes 
differences entre les deux cartes, 
la Banshee suffisant largement pour le 
moment. Mais dans les prochains mois, 
la TNT devrait prendre le dessus sur 
cette derniere qui sera peu a peu 
depassee, vu ses limitations. 
En ce qui concerne les cartes 
concurrentes basees sur les memes 
chipsets, les deux cartes de Creative s'en 



tirent plutot bien. On obtient en effet 
des performances tres proches 
et aucune difference de I'ordre de plus 
d'une demi-image par seconde 
n'apparait. Enfin, ces deux cartes ont 
le bon gout de tirer les prix vers le bas, 
d'autant que la TNT est livree avec 
Incoming, Forsaken et une edition 
speciale de Scala, un logiciel de 
montage multimedia. La 3D Blaster 
Banshee, moins chere, est elle aussi, 
accompagnee de Incoming. 

Philippe Ramelet 
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3D Blaster Riva TNT 



Constructeur; Creative 
Langue: francaise 
Prix: env. 1300 F 
Garantie: 3 ans 




3D Blaster Banshee 



Constructeur : Creative 
Langue : francaise 
Prix : env. 900 F 
Garantie: 3 ans 
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Digital Stick 
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Manette des gaz 
avec position 
droitier/gaucher 





C5>i gital 
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C'est aussi... 
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X36 

Le X36 combine un throttle 
un joystick pour donner 
e autre dimension a vos 
ix de simulation aerienne 



Cyborg 3D PC Dash 
Diaital Pad Finis 'I s raccourds d , avier • 

»^"»j ■■**■■■ ■ 1Tn connaitre par cceur ! 

Manette a technologie digi- A vec le PC Dash toutes les 

tale programmable pour PC. fonctions de vos jeux sont 

la portee de vos doigts. 



tfCM/ecom :■:::/'.::' /^Saitek 

Renseignements au 01 39 86 96 30. E-mail : transtpv@club-internet.fr 
.saitek.com 



X6-33m 

Pad 8 boutons 
digital / analogique 
+ throttle pour PC 
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Wingmn 




Apres les joysticks, voila que les volants se mettent a leur tour au retour 
de force. Cette fois-ci, c'est Logitech qui s'y colle avec le Wingman Formula 
Force qui a tout pour seduire les amateurs de course de voiture. 



Si vous etes un fan de simulation 
automobile et que vous ne savez 
pas quoi offrir a votre PC pour 
les fetes, Logitech a pense a vous. 
Comme son nom I'indique, 
le Wingman Formula Force 
est un volant a retour de 
force. Si pour les/oyst/c/cs 
le retour de force passait 
plus pour un gadget, 
il prend toute son 
ampleur dans le monde 
des volants. 

Ce qui frappe de prime abord 
chez le Formula Force, c'est son 
aspect qui surprend agreablement. Son 
look a en effet ete soigne et le volant 
respire la qualite, notamment parce qu'il 
est gaine de rouge et fait penser a celui 
d'une Ferrari. Toutefois, et c'est 
dommage, le pedalier n'a pas eu droit 
au meme traitement et fait un peu toe 
par rapport au reste. Cote fixation, ce 
sont deux pinces solidaires du volant qui 
bloquent efficacement celui-ci. II en est 
de meme cote ergonomie : le volant en 
lui-meme est un modele du genre, 
puisqu'il se place parfaitement dans les 
mains et son gainage empeche tout 
glissement du a la sueur. Alors que les 
pedales sont un peu trop molles a mon 
gout, leur precision est toutefois assez 
correcte. Pour ce qui est du retour de 
force, le Formula Force est tout 
simplement surprenant. II utilise en effet 
un systeme par cable d'acier qui permet 
un champ d'effets tres large. Dans Need 
for 5peed III, qui est I'un des (trop) rares 
jeux a utiliser efficacement le retour de 
force, les sensations sont tout 
simplement fantastiques. On ressent les 
vibrations du moteur en fonction du 
regime, chaque collision est sanctionnee 
par un choc assez violent et la nature du 
revetement (terre, plancher ou route) 
est fidelement transmise au volant. 




Et 

tout cela 
sans aucun 
temps de reponse 
perceptible. En revanche, 
si les effets beneficient d'une 
excellente sensibilite et sont tres 
variables, ils manquent de puissance. 
C'est dommage mais malheureusement, 
aucun volant n'est parfait. II est a noter 
que meme dans les jeux sans retour 
de force, il donne des resultats 
largement au-dessus de la moyenne. 
La course du volant est en effet assez 
ample et progressive et le centrage est 
parfaitement effectue par le retour 
de force. Encore une fois, on regrettera 
que le pedalier ne soit pas a la hauteur 
du volant, cela aurait fait du Formula 
Force un produit quasiment parfait. 
Enfin, il faut preciser que ce genre 
d'accessoire reste pour ('instant reserve 
aux amateurs de courses de voitures. 
Et plus particulierement a ceux 
qui sont prets a investir une telle 
somme, les 1 500 F demandes pour 
ce petit bijou pourront en effet en 
rebuter plus d'un. 

Philippe Ramelet 
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Wingman 
Formula Force 



Constructeur: Logitech 
Logiciels: F1 Racing, Motor Head 
Prix: env. 1500 F 
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DUNE QUALfTE EXCEPTIONNE 
POUR LE JEU COMME POUR LA MUSIQUE! 



Caracteristiques de la Waveforce 192XG : 

redraStiBlB *w Bus PCI : Optimisez les performances de votre systeme el economise; vos ressources processeur grace au bus PCI. 

Installation simple : la WaveForce 1 92XG est entierement Plug'n Play selon les criteres definis par Microsoft. 

te tomtit XG de YemBlra : Une formidable Extension du format General Midi vous apportant une multitude d'effets et de sonorites pour une qualite de son opiimale et une creation sonore sans Unifies. 

is table d'ornJe HG : integre a la WaveForce. le processeur XG vous apporte 64 voix de polyphonic, 676 sonorites ^'instruments, et 21 kits de percussions. 

Sonfflni-XG" AcDUDtlqus VfPtuelle (SUA) : la WaveForce 1 92XG vous apporte egalemenl un synthetiseur a modelisatton physique tres soptiistique vous permettant I'imitation parfaite d'un instrument par calcul malhematique. Avec 256 voix 

(KiurvoBSOlDS ci' instruments et des performances haut de gamme, le syntbetiseur SVA vous offnra des reproductions d' instruments a vent de qualite acoustique a vous couper le souffle ! 

Sun 3D de qualite ppolesslonnelle : decouvre; le son 30 posiiionable de la WaveForce avec seulemenl 2 haut-parleurs. 

line offre logicielle puissante : 

IbYlorki Lttfl : logiciel de creation ef sequenceur musical geranl jusqu'a 1 00 pistes et tons tes parametres XG de facon conviviale. 

CbsaJc tOt) : lecieur rnidi disposant d' une selection de 100 morceaux de musique classique ei d'images (Format Sondius XG etMidi). 

fJtattoi Si : Console de lecture et d'enregisirement mullimedia. 

HXG&O SartSynllietiseur : un puissant synthetiseur logiciel capable de jouer 16 voix mulli-limbrales avec des centaines de sons WaveTable de haute qualite et des effete surprenants. 

WiS Plug et Sound VQ : outils Internet permettant de jouer des fichiers Midi XG a fravers votre navigateur et de compresser vos fichiers son pour leur diffusion. 

Yamaha Wave Billot* TWl : un editeur de formes d'onde (,wav) simple d'emploi qui vous permet de jouer, d'editer et d'enregistrer des fichiers w 

HtnunStar (Verelon shareware} : decouvre/ cet excellent Shoot tbem up beneficiant d'une bande son optimised au format XG. 

Ffenl Fantasy VII ; la version de demonstration du celebre jeu de role egalement optimise pour la WaveForce 192 XG. 





S-VXG50 SoftSynhietiseur Midi Plug 



Yamaha Wave Editor TWE Courtesy of SqnareSoft Co, Ltd 
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Completez idealement votre configuration 
avec Tun des modeles d'enceintes 
multimedia Yamaha serie YST. 



YAMAHA MUSIQUE FRANCE 

DIVISION INFORMATIQUE PROFESSION NELLE 

BP 70. 773 1 2 Marne-la-Vallee Cedex 02 



Support Technique en Jlgne Yamaha : http://WWW.WAVEF0RCE.COM 
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Platinum 
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Les configurations proposees par les grands constructeurs ont souvent manque 
d'attrait pour les joueurs. Mais Packard Bell semble vouloir changer le cours 
des choses puisqu'il a integre la fameuse carte 3Dfx Voodoo 2 dans sa nouvelle 
gamine Platinum. 



Les grands constructeurs sont 
longtemps passes a cote de la 
vague des cartes acceleratrices 
3D, laissant aux utilisateurs le soin 
d'ajouter eux-memes ces sesames, 
aujourd'hui indispensables aux plaisirs 
du jeu. Tout cela est maintenant du 
passe avec le Platinum 350 V2, machine 
speciale «pret-a-jouer». Pour ce faire, 
Packard Bell a equipe celui-ci d'un 
Pentium II cadence a 350 MHz qui 
subviendra aux besoins en puissance de 
n'importe quel jeu actuel. Cote memoire 
vive, le PC comprend 64 Mo de 5DRAM, 
ce qui represente le minimum standard 
pour jouer confortablement. Le tout est 
evidemment integre a une carte mere 
BX Intel. Pour la partie graphique, c'est 
I'ATI Xpert 98 AGP en version 8 Mo qui 
a ete choisie. Notamment grace 
a ses qualites indeniables pour la 
decompression MPEG2. Car le Platinum 
350 V2 est equipe d'un lecteur de DVD- 
ROM 5x de Toshiba, lecteur performant 
s'il en est et qui de plus lit les CD-ROM 
en 32x. En effet, quoi de plus agreable 
apres un bon jeu que de regarder un 
DVD video ? Le tout est bien entendu 
epaule par une Voodoo 2 equipee de 
8 Mo de memoire egalement. Cette 
derniere permet d'atteindre une qualite 
en 3D jusqu'il y a peu inegalee. El le gere 
en effet le multitexturing et permet 
d'atteindre le 800 x 600. Certes, on 
aurait prefere voir ici une carte 2D/3D, 
comme une Banshee par exemple, mais 
aucune carte de ce genre n'est 
malheureusement capable d'assurer une 
decompression MPEG2 correcte. Cote 
son, c'est la Montego A3D PCI de Turtle 
Beach qui a ete choisie. La aussi tout est 
fait pour le jeu, la connexion au port PCI 
permettant d'economiser de precieuses 
ressources processeur. Et cela tout en 




profitant de I'apport de l'A3D en 
matiere d'effets et d'ambiance sonore, 
pour les jeux tels que Unreal, par 
exemple. Toujours pour le son, on 
notera aussi le panneau de controle 
sonore Diamond qui permet de piloter 
les enceintes a partir de I'unite centrale. 
On regrettera par contre que Packard 
Bell n'ait equipe ce PC que d'un ecran 
15" en standard, un 17" aurait ete 
largement plus appreciable, autant pour 
les DVD que pour les jeux. Pour 
terminer ce tableau somme toute tres 
honorable, on appreciera le choix du 



disque dur Maxtor 6,4 Go qui offre non 
seulement une taille plus que 
respectable mais en plus de bonnes 
performances. Enfin, pour completer 
cette machine deja bien fournie, 
le Platinum 350 V2 integre aussi un 
modem 56K interne. 
Bref, le bilan final est plutot bon 
puisque cette configuration bien 
equilibree est proposee aux alentours 
de 13 000 F. Prix raisonnable de surcroit 
puisqu'il s'accompagne d'une offre 
logicielle qui en allechera plus d'un. 

Philippe Ramelet 



Platinum 350 V2 



Constructeur: Packard Bell 
Caracteristiques techniques: Pll 350 MHz, 

64 Mo de 5DRAM, carte mere BX, disque dur 6,4 Go IBM, ATI Xpert 98 AGP 2x, 

3Dfx Voodoo 2 8 Mo, lecteur DVD 5x Toshiba, carte son Montego A3D Turtle 

Beach, Modem 56K interne, moniteur 15" Pulsar 54 BOE. 

Logiciels: plus de 40 titres dont Windows 98, Tomb Raider II, Fallout, Redline 

Racer, Actua Soccer 2, Total Anihilation, Blade Runner DVD edition, 

PhotoImpact 4 SE, Word 97. 

Prix : env. 13 000 F 
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Digital Pad 
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Pad 8 
directions 
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C'est aussi... 






Cyborg 3D PC Dash 

Diaital Stick Finis les raccourcis davi 

** a connaTtre Dar cceur ! 



Jimension a vos Joystick ambidextre a techrv 

ulation aerienne, gie digitale s'adaptant entie 
et d'aventure. merit a la taille de votre ma 



a connaTtre par cceur ! 
Avec le PC Dash toutes 
fonctions de vos jeux sc 
la portee de vos doigts. 



tttin/ecom z^ iWSaltek" 

Renseignements au 01 39 86 96 30. E-mail : transtpv@club-internet.fr 
http://www.saitek.com 
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XB-33m 



digital / anaiogique 
+ throttle pour PC. 
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A force d'entendre parler de 3D et d'effets sonores en tout genre, 
la plupart d'entre nous commencent a penser que leur bonne vieille SB 16 
est peut-etre bonne a ranger dans un placard. Creative a apparemment pense 
a nous, avec la SB 128, qui pourrait ties bien devenir la nouvelle reference 
en entree de gamme. 



Le fosse entre la SB 16 et la 
SB Live semble enfin avoir ete 
comble grace a la SB 128. Avec 
celle-ci, ceux qui n'ont pas ies moyens 
de s'acheter I'excellente SB Live seront 
en effet combles. Tout ce qui coutait 
cher dans cette derniere a ete supprime, 
a commencer par le processeur d'effets. 
Creative a aussi retire le SP/DIF qui, 
honnetement, ne sert qu'aux musidens 
et n'a garde que le meilleur de la Live. 
Ceci afin de nous offrir une carte aux 
possibilites moins developpees, certes, 
mais qui a conserve tous Ies elements 
essentiels qui en font une bete 
de course sonore pour le jeu. En 
I'occurrence, ces elements essentiels sont 
le bus PCI et I'EAX. En effet, le bus ISA 
semble avoir fait son temps et meme 
Ies cartes son se mettent au bus PCI. 
Car meme avec le dernier Pentium II, 
une petite economie en puissance CPU 
est toujours la bienvenue. Et c'est ce que 
permet la SB 128. Dans Incoming par 
exemple, on a observe un passage 
de 57 images par seconde avec 
une SB 16 a 72 images par seconde 
avec la SB 128. A ce niveau-la, ca n'est 
peut-etre pas tres visible a I'oeil nu mais 
avec le temps, ce gain de puissance 
pourra s'averer tres appreciable, Ies jeux 
devenant de plus en plus gourmands. 
Pour ce qui est de I'EAX, il s'agit de la 
nouvelle norme de son 3D que Creative 
espere bien voir devenir le Glide du son 
3D. Grace a cela, la SB 128 herite ainsi 
de la 3D, derniere mode en matiere 
d'audio. Pour cela, elle dispose bien stir 
de deux sorties haut-parleur ; car a 
moins d'etre magicien, la 3D ne marche 
vraiment qu'avec quatre enceintes. Et 
sous Unreal, Ies effets sont carrement 
spectaculaires, un tir venant de I'arriere 




vous arrivera bien derriere Ies oreilles 
ce qui rend I'ambiance du jeu encore 
plus presente. Enfin, pour le reste, 
la SB 128 reste somme toute classique. 
Le MIDI est assez moyen et utilise 
d'ailleurs la memoire vive du PC. Quant 
a son prix, il est assez correct puisque 



Creative livre cette carte pour environ 
500 F, ce qui pour une telie qualite 
est peu cher paye. De plus, comme 
pour la SB Live, Creative a I'intention 
de proposer un pack avec quatre 
enceintes et un caisson de basses. 

Philippe Ramelet 



SB 128 PCI 



Constructeur: Creative Labs 

Caracteristiques techniques: carte son 16 bits, bus PCI, polyphonie 128 voies, 

table d'ondes en RAM 2 Mo, audio 3D EAX, 2 sorties audio 

Logiciels: utilitaires de controle 

Prix : env. 500 F 
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liste que vous aycz jamais cc 
Explosions trepidantes,recr'- " 
Notre technoloeie revolutionnaire I-FORCE* utiii 



Et c'est parti pour ^experience 
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aggres 

Puce de controle 16 bit Intel*. 

des reglages. Poussez la poign< 



It's what you touch. 
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HALF LIFE 



Ayant provoque I'intrusion de monstres venant d'u 
parallele, le gouvemement envois un comma""' 
exterminer. tous cherch" 
Action 3D/Aventure r> ™ 
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Super Coupe d'Europe : deux divisions ou vous pourrez jo 
avec les plus grandes equipes europeennes. 
Saisons regulieres : 12 championnats et 3 coupes pre-etabliSi 
Editeur du championnat et de coupe : conditions meteo calculees 
en fonction de la zone geographique du club et I'heure du match.' 
Sport football. Code 72225. 




GRAND PRIX LEGEND 



-/ez les plus celebres pilotes et 

pit virtuel en 3D. 

se F1/retro. Code 72003. 
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VOLANT WINGMAN 
FORMULA FORCE 

Volant a retour de force. 

• Technologie retour de force par 
cable exclusive l-Force® 

• Leviers de Vitesse style F1 
et 4 boutons programmables 

• Sensations d'acceleration et de 
freinage realistes 

• Systeme de fixation souple et 
facile a utiliser 

• Interface USB ou serie 

• Jeux : F1 Racing, Motorhead 
Code 71899 
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IKWINGMA 
INTERCEPTOR 

• Joystick 9 boutons, 
molette radiale 

■ 1 commande des gaz, 

1 palier deux directions 

■ 3 boutons a 8 directions 
sur le haut du manche 

• Jeux complets fournis : Warbirds 
et F-22 ADF (simulateurs de vol) 
Code 71630 
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tame dans un tourbillon 
fen dIus finiiiiiiiiiiiiiiiiir. 




MOTO RACER 2 



Snouveaux circuits, editeur circuit. Deux modes de jeu 
taade et Simulation, Jusqu'a 8 joueurs. 
Course/moto/multi-joueurs. Code 71023. 
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COMBAT FLIGHT SIM 



La nouvelle reference en combat aerien ! Retrouvez-vous 
dans le cockpit des avions de la seconde guerre mondiale. 
50F rembourses (voir conditions en magasin). 
Simulateur combats aeriens. Code 71851. 
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TOMB RAIDER III 



volet des aventures de Lara Croft. Des decors plus varies, 
ivastes, nouveaux mouvements, vehicules et les excitantes 
jes de LARA, 
ion/aventure 



POPULOUS III 



Une nouvelle facon d'incarner Dieu. Grace a la Mana, vous 
accroitrez le nombre de vos fideles et pourrez ainsi exterminer 
les impurs. Vous disposez d'une variete impressionnante de 
pouvoirs divins ; tremblements de terre, volcans, calamites 
diverses. Option multi-joueurs. 
Strategie/gestion. Code 72663. ^ 
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JOYSTICK 

FREESTYLE PRO 

GAMEPAD 



DUOS? « 
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joipee de 1 2 Mo de memoire 

;, accelerat 



• Joypad 3D "* 

• Controlez vos jeux d'action 3D en inclinant 
simplement le joypad dans la direction souhaitee 

- Touche Sensor permettant un basculement 
du mode 3D vers le mode classique 
9boutons+2gachettes (16 boutons programmables) 

• 1 molette des gaz 
Code 71629 
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le retoiir Ibs Cyber, 2 

Apres Tanarus. et parallelement au developpement 
de Everquest, 989 Studios (www.989studios.com) 
travaille sur un autre jeu on-line, cette fois-ci 
d'action en 3D temps reel appele CyberStrike 2. 
Si la version commerciale comprendra 
25 missions solo, le jeu reste concu des le depart 
pour le jeu on-line. Dans CyberStrike 2, chaque 
joueur pilote un CyberPod, une espece de Mech, 
version plus agile. Chaque CyberPod peut etre 
equipe d'armes a energie (des lasers), ou a 
explosion (des missiles), deiivres. sous forme 
de power-ups, par un vaisseau mere en orbite 
planetaire. Le jeti introduira un element de 
strategic, puisqu'tl sera aussi possible de poser sur 
le terrain des tours, qui serviront a alimenter les 
CyberPod en 
energie. pomper 
I'energie de 





Lautre. ou se dissimuler des radars ennemis. Une interaction 

poussee avec le decor permettra aux CyberPods de rentrer dans 

les bailments, sniper a partir des toils, se glisser le long 

des corniches d'une montagne, etc. Le jeu permettra 

a un maximum de deux equipes de huit joueurs de s'affronter, 

et devrait etre disponible en fin d'annee. ■ 



Pas ehere ma connexion ! 



En general on evite de faire de la pub pour les fournisseurs d'acces 
Internet mat's pour ceux que le prix de I'equipement fait encore 
hesiter, il existe maintenant une offre assez exceptionnelle. II s'agit 
du Pack Internet offert par Club-Internet : pour 250 balles 
environ, vous avez un kit de connexion au dit foumisseur, un CD 
Dictionnaire Hachette Multimedia 1999 pour jouer au frisbee, mais 
surtout, surtout..., un modem US Robotics 56K I Evidemment 

cette offre est 
subordonnee a un 
abonnement d'un 
an a Club-Internet, 
mais comme ce 
dernier est loin 
d'etre le plus cher 
du marche, ce n'est 
pas ce critere qui 
devrait vous faire 
reculer. Vous 
pourrez commander 
ce pack a partir du 
24 novembre en 
appelant le 0801 
800 900. * 




Epic MegaGames semble bien decide 

a effacer les critiques faites aux modes 

Multijoueur de Unreal avec i'annonce, pour 

debut 99, de Unreal Tournament. 

Peu d' informations ont filtre pour i'instant sur 

le produit, mais de parson nom, ce pourrait 

fort bien etre une reponse directe a I'annonce 

faite en milieu d'annee par ID Software de 

faire de Quake III unjeu exclusivement reseau 

et Internet. Si vous n'etes pas encore equipe de 

ligne Numeris, c'est peut-etre le moment de 

vous lancer ou de vous renseigner dans votre 

ville sur les modems-cable et satellite ! 

D'autres rumeurs font etat d'un autre jeu en 

developpement cbez Epicet prevu lui aussi 

pour mi-99... Une enquete s'impose ! 

(Ndlr : Quel fin limier notre Fred...) ■ 





Pour ceux qui souhaitent 

jouer a tete reposee sur 

le Net, Archmage est un jeu 

de strategie tour par tour 

oil chaque joueur incarne 

un mage cherchant 

a etendre son domaine, de 

preference en debordant 

sur celui des autres. 

Vous devez ainsi construire 

une economie, lever 

des armees, etendre votre 

territoire et developper 

votre magie. Chaque mage 

peut se specialiser dans un type de sorts, represente par des couleurs, 

comme le vert pour tous les sorts en relation avec Mere Nature. 

En bref un jeu intelligent, et de surcroit d'acces gratuit, disponible 

sur le site http ://archmage.magewar.com/. ■ 



v^upernoel et Cibox 
vous offrent la technologie 
Intel® Pentium® II... a prix Confo. 




VIDEO AC P2X _ 

Graphemes plus pr«s 

e t plus raptdes. 
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PROCESSEUR INTEL® PENTIUM® II 350 MHz. 



PC CIBOX CSL 4076-BX. 

Chipset Intel 440 BX. Memoire 32 Mo SDRAM. 

Bus 100 Mhz. Disque dur 3,2 Co Ultra DMA. 

Video 4 Mo ACP 2x ATI 3D integree. Ecran 17 pouces. 

CD ROM 32x. Carte son 16 bits. 

Modem Olitec V90 56.000. Enceintes 2X25 W. 

mtie 1 an par enlevement ou depannage a domicile'. 

Codes : PC 72125. Ecran 17" 71633. 



Le PC + ecran 1 7 pouces 

7990 F I 

ou 4 fois 1997,50' 



LOCICIELS FOURNIS : 

TRAVAIL : Windows 98 livre avec son manuel, 

son CD et sa licence d'utilisation. 

PANDA Antivirus. Formation a Windows 98. 

Money 98. MS Works 4.5. 



emportes v~ - 

•PAYEZ EN 4 FOIS SANS FRAIS 

25 % a la commande, le reste en 

3 mensualites egales sans interet. 

es acceptation du dossier par FACET. 
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Black Isle Studios, tine 
division de Interplay 
que Ton connatt surtout 
pour son ftitur Baldar's 

Gate, a aceepte dc 
prendre sous son aile 
protcctriee. enfin son 
nom en tout cas. un jeu 
de role appele Infinite 
Worlds, developpe par 
VB Designs. Infinite 
Worlds reprend le 
concept uhraclassique 
a la Dungeon Master 
de l'exploralion et 
netloyage systematique 
des niveaux d'un bon 
vieux donjon des 
families. La version 
Solo comprendra 
30 niveaux et plus dc 
500 objets et monstres 
repartis sur une trentaine de niveaux. Brei", on vous passe les details de la 
version solo, pour s'interesser au concept Multiioueur qu'il est bon. 
II s'annonce plutot bien, en effei. puisque le jeu permettra a tout un chacun 
de creer son propre serveur. ainsi que son propre donjon grace a un editeur. 
Ensuite, noire cyber-mattrc de donjon pourra inviter un maximum 
de 32 aventuriers a venir deambuler dans ses sombres couloirs ! 
Ca vous rappelle pas le concept muitijoueur jamais concretise d'un certain 
Dungeon Keeper, tout 5a 7 ■ 



Clinton-mania 



Dans la serie des jeux debiles que seuls les americains peuvent apprecier, 
on ne pouvait passer sous silence le tout recent Capitol Affairs 
(www.capitolaffairs.com J de 2AM. Pour resumer, il s'agit de jeu de 
societe on-line inspire tres fortuitement des derniers scandales Clinton. 
Les cinq joueurs necessat'res au lancement d'une partie incarnent le 
president, la C.I.A., les medias, et les partis democrate et republicain. 
Bref e'est plein d'humour 
tout ca et chaque joueur 
devra negocier avec les autres 
pour au final controler les 
bureaux de de la Maison 
Blanche. II y a peu de chances 
que ca vous interesse, mais 
I'acces au jeu est gratuit et en 
cas de crise de desceuvrement 
aggravee vous pouvez 
toujours essayer de foutre le 
boxon dans le gouvernement 
virtue! d'en face ! ■ 
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On vous avait deja parte 

de Fireteam 

fwww.fi reteam.comj, 

un jeu d'action on-line ou 

vous devez combattre en 

equipe et en temps reel 

dans un environnement 3D 

isometrique. Alors que le 

jeu voit s'achever sa 

periode de beta test, la version commerciale etant prevue pour 

decembre, il semblerait que Fireteam fasse I'effet d'un feu de foret 

En effet, le developpeur, Multitude Inc. went de lancer un « cercle » 

de pages Web dedies a chaque compagnie, I'equivalent d'un clan 

ou d'une guilde dans I'univers Fireteam. Rappelons que cejeu 

est I'un des rares, sinon le seul, a offrir en standard la possibilite 

de communiquer entre membres de son equipe par la voix ! ■ 
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Deja connu pour son jeu 

de quiz delirant : Jack, 

I'editeur Berkeley Systems 

s'apprete a recidiver 

on-line avec un nouveau 

jeu appele What's the 

Big Idea ? Tout un 

programme, il s'agit pour 

chacun des joueurs 

de predire la reponse 

de la majorite des joueurs a une question ouverte. L'interet de la 

chose, e'est que jusqu'a 100 joueurs peuvent participer ! En fonction 

de vos bonnes et mauvaises predictions, vous gravrrez 

et degringolerez les marches d'une pyramide. Le jeu sera accessible 

sur le site on-line de Sierra, WON (www.won.net), ainsi que celui 

de Berkeley, Bezerk (www.bezerk.com). ■ 
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Commutateur 
a 8 directions 

(hat switch) 
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lance-missiles 




Controles 
rotatifs 
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X36 de Saite' 
une manette de gaz et 
un joystick de simulation 
aerienne qui represented 
le must dans le domaine 
de la flexibility, de la 
programmation et du 
contort. 



C'est aussi... 




Cyborg 3D Cyborg 3D 

Digital Stick Digital Pad 

Joystick ambidextre a technolo- Manette a technologie digi- 

gie digitaie s'adaptant entiere- tale programmable pour PC. 
ment a la taille de votre main. 



PC Dash 

Finis les raccourcis clavie 



tfdfi/ecoffl 



une societe 
du groupe 



^rsaitek' 



Renseignements au 01 39 86 96 30. E-mail : transtpv@club-internet.fr 



X6-33m 

Pad 8 boutons 
digital / analogique 
+ throttle pour PC. 
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Apres de longiies errances sur le plus grand 

des reseaux, nous avons enfin reussi a entrer dans 

le royaunie de Norrath, monde medieval-fantastique 

virtue!, cree par Pequipe de 989 Studios 

pour leur premier jeu de role on-line, le tres 

attendu EverQnest. 




dilemme, EverQuest 
risant la creation de 




limitations imposees a chacun par sa classe. Par 
pie, un groupe bien equilibre peut se composer 
d'un ranger pour traquer les proles, un ou deux t 

rs pour le combat au contact, couvrant ainsi le en 
et ie magicien qui pourront lancer des sorts offensifs 
ou defensifs en fonction de la situation. 



Tout pour les yeux 



Meme si le jeu est encore au stade de beta, beaucoup 
de choses peuvent encore changer, le programme 
client donne deja une bonne idee de I'interface de 
EverQuest. L'ecran par defaut propose une vue sub- 
jective du point de vuedu joueur dansunefenetre 
principale, encadree d'une zone de texte en bas et de 




line affaire ds specialists ! ■ 



Le guerrier : celui-ci s'affirme comme le maitre du combat, sous toutes ses formes. 

Le clerc : par la priere, il obtient de son dieu le pouvoir de guerison. 

Le paladin : ce chevalier emprunte a la fois aux classes du guerrier et du clerc. 

Le ranger : moitie guerrier rrioitie druide, il se sent particulierement a I'aise au grand air. 

chevalier de l'ombre : a I'oppose du paladin, celui-ci s'inspire exclusivement des dieux du mal. 

Le druide : ami des animaux, qui ne I'attaquent jamais, il tire _^____^ 

I $on pouvoir de la nature. . 

Le moine : maitre dans I'art du combat a mains nues, le moine fait 
de son corps une arme mortelle. 
Le barde : musicien invetere, il utilise sa musique comme une magie. 
: secret et mysterieux, il prefere attaquer par-derriere d'un coup mortel. 
Le shaman : tres proche du clerc, il tire sa force des croyances primitives. 
Le necromancien : cet adepte de la magie noire voue son art a lever des armees de morts vivants. f i 

Le sorcier : assoiffe de savoir, le sorcier est maTtre dans I'art de la magie offensive. 
Le magicien : il se specialise dans I'invocation, qu'il s'agisse d'un poisson rouge 

ou d'un elementaire de feu. 
L'enchanteur : par ses pouvoirs, il est capable d'enchanter personnes et objets. 
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Quelle classe! 



if* Les humains : on les connatt tous, ils n'ont rien 

de special, sinon d'etre tres nombreux. 

Les erudites : ces humains « evolues » 

■Jfr ^^ ■ se caracterisent plus par leur intellect. 

Les barbares : faites un negatif des erudites 

pour obtenir le barbare. 

Les elfes des bois : de plus faible constitution que les humains, 

ils se caracterisent par contre par leur charisme et leur sagesse. 

Les hauts elfes : plus delicats d'apparence que les elfes des bois, 

ils depassent ces derniers en intelligence. 

Les elfes noirs : habitue a vivre sous terre, on les connatt surtout pour leur 

peau sombre et leur gout du mal. 

Les oemi-elfes : un croisement ose entre elfe et humain. 

Les nains : leur apparence de tonneau monte sur pattes cache en fait 

une force et une dexterite exceptionnelles. 

Les ogres : les plus gros et les plus grands de toutes les races. 

^^_^^_^ Les plus cretins, aussi. 

Les trolls : vous etes de tres mauvaise humeur ? 

Vous avez une revanche a prendre sur la vie ? 

J Jouez un troll... 

Les halfungs : de petite taille, moins massifs que 

I* t les nains, ils se remarquent par leur agilite. 

Les gnomes : habitant de preference sous terre, 

leur apparence evoque les nains, en plus delicat. 
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u tin on matiere a acceleration 




raphique 3D 



encore plus fous 



• Mode SLI: deux cartes pour deux 
fois la performance 

• 12MB de memoire ultra-rapide 



\ 



/ 






En Conjonction Avec 
La Camp a™ 

tc 2 C'est Mieux Que V 



inible chez 



FC Halle 



L1SK0 I HYPERMEDIA T*SV$ US 

...et chez les meilleurs revendeurs, 



CONPORAMA 



expert 



-Distributed — 
a cde 

tcl 01 41 44 33 33 fax 01 41 18 99 30 



TEC10RM 



r to Perform 



10 t-t Voodoo-™ sunt des marqut-s iltposi-us du 3D1"n Interactive far.® 




sir de prof iter des graph ismes du jet 
sachant que I'on peut s'attendre encore a de nom- 
breuses ameliorations. Chaque region de Norrath dis- 
pose de son caractere propre, des collines de Qeynos 
aux jungles etouffantesdeToxxulia, en passant par 
les etendues enneigees des plaines f rigides. Les cites, 
elies aussi, disposent de leur caractere propre, comme 
la ville souterraine des nains ou la vi.de arboricoie des 
elfes des bois. A condition de survivre assez long- 



cyclopes ; au detour d'un chemin, alors que la pluie 
tombe, vous apercevez la masse enorme d'un treant, 
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Carrefour, c'est le moment 




SPECIAL JEUX : CIRCUIT VIDEO 3Dfx™ VOODOO BANSHEE™ 





• 6 mois d'abonnement gratuit a Infonie • Jusqu'd 1350 F rembourses sur les produits Microsoft 1 " 
• L0G1CIELS INCLUS : formation a Windows 98, Works 4.5, Money 99, Larousse Multimedia Encyclopedique 98, Incoming et Monster Truck Madness 



400F/MOIS AVEC LA CARTE PASS 

ecarlcPossaulorisQea 10000 F, exemple pour un ochal de 6990 F : 
uolrtas de 40D F + 1 derniere de 1 76,34 F. Ml total do credit 
(tors assurance focullcillve) : 8576,34 F- TEG : l,24Vrnois soil !4,88!{ I'on. 
1 : 35 F en puiemenl complonl immediat et 65 F en prticmeit complonl 
ve d'acteplnlion da dossier par S2P). 
5 i'lspaie Seniles Financiers de ratre raogosia. 



Avec Carrefour 
je positive! <ff 



A PARTIR DU 18 N0VENBRE 1998. 

5000 micro ordinaleurs disponibles. MS NET K6-2 350 

Garanlie 1 on. Assistance telephonique 
7j/7 de 9 h a 22 h pendant 1 an. 

(I | Pour tout achat de produits Microsoft porta; de tette off re 
du 01/12/98 nu 31/01/99- Voir conditions dans ('emboli ttge. 
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The Second Age 



UN SECOND SOUFFLE 
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iisi que t 
;z-votis de 
vos sorts, la chasse est ouv 



Format CD-ROM PC. Editeur Origin. Sortie novembre. 
Prix env. 120 F port compris. Genre jeu de role on-line. 
Config. mini. P166, 16 Mo de RAM, 450 Mo sur DD. 
Config. recom. P200, 64 Mo de RAM, 650 Mo sur DD 



En y repensant, un jeu a rarement eu un parcours 
que Ultima Online... Sorti il y 
s d'un an, il n'a jamais ete offi- 
ibue en France et etait done des- 
clusivement americain. Pourtant, 
monde, une poignee de passionnes, qui 
n'a cesse de grandir d'ailleurs, s'est empressee de tele- 
phoner aux Etats-Unis afin de le commander directe- 
t chez Electronic Arts (la commande Internet 
e aux Etats-Unis seulement). C'est ainsi 
qu'il a pu etre teste et meme recevoir un Gen d'Or. 
Incroyable non ? ! Et bien plus incroyable encore est 
Aa -lonstater que la passion de ces joueurs a f in - ' ~ 
it eu raison de Origin. En effet, partout a tra . _. . 
le monde, des voix se sont elevees pour redamer un 
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Second Age, quand peu de joueu 
"'• pouv — " 



serveur europeen... Vceu finalement exauce. Alle- 
luia ! Et ce serveur europeen n'arrive pas seul rr 
accompagne d'un deuxieme et de trois autres au 
Japon, pour un total de cinq nouveaux serveurs (Drae- 
chenfels, Europa, Yamato, Asuka, Wakoku). Si vous 
etiez un de ceux qui s'etaient refuses a faire le grand 
saut et a I'acheter aux Etats-Unis, sachez que le jeu 
pourrait enfin arriver en France incessamment sous 
peu. Sur les serveurs europeens, la connexion est 
beaucoup plus agreable, bien qu'elle souffre encore 
de quelques problemes dus aux lignes anglai 




Sj j =jiuir, slrupls si convivial 

IE Mo pour creer votre page perso sur internet 
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CREEK 



Debutant ou initie : 12 Mo gratuit pour realiser et 
heberger votre page personnelle. 



COMMUNIQUES 



TRIPOD, c'est aussi bien plus que cela : vous etes 
passionne(e)s par les jeux, la musique... Vous voulez 
diffuser votre CV sur le web, promouvoir votre activite 
professionelle ? 

PARTAGER 



Rejoindre TRIPOD, c'est devenir acteur a part entiere 
sur le web et partager vos idees, vos passions et centres 
d'interet. 




ripod 



Exprimez vous ! 



TRIPOD, un service du Reseau 




villes que vous pourrez trouver, Delucia el 
premiere est un petit fort protege par des 
de bois afin de repousser une potentieile attain 
morts vivants ou autres Ores habitant aux alen* 
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! rempiace les rivieres et 
ou les monstres sont faibles mais nombreux. 
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les solutions des meilleurs ieux 



f GRIM FANDANGO J 



i * mech commander • hexplore • spetial ops • total annihilation: tontre 
antique • urban assault • CHINE : INTRIGUE DANS LA CITE INTERDITE • overseer 
commandos: behind enemy lines • le cinquieme element • warlords 3 : darklords rising • battlezone 

j MIGHT A MAGIC VI • heart of darkness 
the feeble files * unreal » final fa ntasy 7 
warhammer: dark omen • black dahlia • forsaken • men in black • fT«T7TT TT7>T?^T • diablo 
Versailles • croisades • die by the sword • betrayal in antara • fallout • hexen 2 • jedi knight : mys- 
teries of the sith • zero zone • starcraft • HALF LIFE • hercule • myth • gex 3d - enter the gecko 
RING • dark reign • sub culture • wing commander prophecy • conquest of the longbow • fl racing 
simulation • X-FILES • journeyman p roject 3 • the last rep ort • pax imperia • I'odyssee d'abe 
legacy of kain • egypte • dementia • £2H22iEE2I3 * "'*""<' °" tine • total annihilation 
close combat 2 * duke nukem 3d • tomb raider 2 • blade runner • art of war • lands of lore 2 
i-war • L'EXODE D'ABE (ODDWORLD 2) • the curse of monkey island • police quest swat 
age of empires • zork grand inquisitor • dark earth • return to zork • FALLOUT 2 • discworld 2 
les boucliers de quetzacoatl • O.D.T. • resident evil • wing commander 4 • space quest 6 • red jack 

AGE OF EMPIRES : RISE OF ROME * nhl99 • mortal kombat 4 • h.e.d.z. • O.D.T. • grand 
prix legends • tomb raider 3 • mech commander • urban assault • RAINBOW SIX • le cinquieme 
element • heretic 2 • MOTOCROSS MADNESS • pagemaster • total annihilation: tontre 
attaque • overseer • chine • trespasser • centipede 3d 
blood 2 ' J2HZZ^2^n * 9 et medieval • x-com inter- 
ceptor • jedi knight : mysteries of the sith • THE NEED FOR SPEED 3 • chevaliers et camelots 
special ops • We runner 2 • fifa soccer manager • monster truck madness 2 • CAESAR 3 • m.i.a. 
COLIN MCRAE RALLY • commandos: behind enemy lines • chasseur de daims • carmageddon 2 
rage of mages • warhammer: dark omen • SHOGO • sega touring car championship • catz 
tyberstorm 2 corporate wars^warlords 3 • carmageddon 2 • deathtrap dungeon • final fantasy 7 
le cinquieme element • F!W7TT^ • star general * andretti racing • commandos : behind enemy lines 
deadlock 2 • redline racer • heart of darkness • MIGHT A MAGIC VI • unreal • the reap 
SIN ' dark omen • grim fandango... 



Astmes ! Tnthez, trithez! 



Vous vous ennuvez a mourir? 



Faites le pfein de nouveaux jeux, ameliorez 
voire configuration... OV CHANGEZ-LA ! 

Gagnez des cartes video et audio, empochez les plus beaux hits (Creatures 2, Half life, Monoco GP 2, 
Shogo, Rage of Mages...), remportez l a console de voire choix (y compris la nouvelle DREAMCAST 
de Sega) ou detrochez le gros lot : un 1 J A 'I i i I' ') \'M I &<&¥<] tout equipe dernier cri ! 



Quand tout est foutu., 



3615 ASTU 



Et auand Hen ne va plus. 
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nouveautes mises a jour alu sieurs fois par semaine 
la ban que d'a stu ces et de soluces la plus fournie d' E u rop 
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des Ophidians. Ces imposants et intelligents re 
mi-humain mi-serpent, sont une des nouvelles rac 
de monstres que vous aurez a affronter. Vous trouve- 
rez leur base etabtie en plein milieu d'un desert 
entoure de coulees de lave. Utilisant la magie et 
maniant la hallebarde a la perfection, ces Ophidians 
vous donneront du fit a retordre et cela pour une 
bonne raison : vivant sous un regime matriarcal, ils 
restentagglutinesautour de la Reine, desorte qu'il 
vous sera quasi impossible de trouver un de ces 
monstres errant seul. Vous aurez a faire face a toute 
une meute s'il vous prend I'envie de les titiller. II en va 
de meme pour I'autre race intelligente peuplant ces 
contrees, lesTerathans. Mi-araignee mi-humain, ils 



au palais des Ophidians. 





ont elu domicile dans un temple erige ; . . 
montagne. Particulierement agressifs, ce 
tures les plus redoutees de The Second 
la Matriarche qui, et la, seuls les conn 
ront comprendre, peut etre comparee 
la magie en plus. Pour les neophytes, 
terais de dire qu'elle est tres, mais a 
sante... A cote de ces deux nouvell 
palette de nouveaux monstres fait sc 
Certains sont totalement inedits, com 
le cyclope, et d'autres sont des variation 
creatures de Britannia sur le theme de 
mentaire de glace et de neige, gargoui 
harpie des glaces, et en guest star vous 
droit au dragon de glace. 

Contort dejeu: Big Window 

II faut I'avouer, a part trois ou quatre nou 1 
especes, il n'y a au fond rien de bien allechant a se 
mettre sous la dent. I! semble que les gars de Origin 
manquent un peu d'imagination. Pourtant, le bes- 
tiaire AD&D peut se trouver partout I Concernant I'ac- 
cessibilite a ce nouveau monde, Origin a prevu de 
permettre la cohabitation entre ceux qui ont choisi 
d'acheter The Second Age et les autres. Ainsi, le seul 
moyen d'acceder au nouveau monde se fait par le 
biais de 1 1 entrees {pour le moment), disseminees un 



Om fait peau mm 




A nouveau monde, nouveau site. 
Origin profite en effet de I'arrivee 
de The Second Age pour renover 
entierement le site Internet 
officiel de Ultima Online 
(owo.com). Beaucoup plus sobre I 
et organise, il devient bien plus I 
agreable a visiter. A noter aussi, I 
la presence d'une nouvelle section pour les guildes. Tonics cedes, du jeu 
sont maintenant repertories avec toutes les infos les concernant (site 
Internet, noms, membres et titres, guerres en cours). Vous cherchiez 
des infos sur vos ennemis ou allies ? Entrez juste un nom et Owo 
se chargera de debusquer le gibier pour vous. 
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Obscur chef de gore er ),% voui etes devenu en molns df flsietlls uh businessman 
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exercei $>tre pouvoir et dejouez les plans des autre barbnl du rail, Vofre expansion 
sera totale ou ne sera pas cor I'ethec sera severement sanctionne : bghse de vrt acrionSSI 
et pertes de millions de dollars, 
Railroad Tycoon 2 prend une It 
mode multifjueurs par IAN 
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IPONIBLESUR PC CD-ROM 
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peu partout sur le vieux 
contrainte, et non des rnoindres, est qu'il vous ser 
impossible d'ouvrir un portail magique ou meme d 
vousteieporter directement d'un universa l'autr_. 
D'un autre cote, vous vivrez vos aventures dans un 
plus grand contort avec I'arrivee tant attendue de I. 
nouvelle interface de jeu : la Big Window (« grant 
fenetre »). Pour i'obtenir, il vous suff ira de glisser les 
bords de votre ecran de jeu, ceci creant un espace de 
vide dans lequel vous pourrez arranger vos menus 
ime bon vous semble, sans empieter sur la fenetre 
principale de jeu. Vous aurez aussi la possibility de 
i'utiliser en mode 800 x 600 ou 1 024 x 768. Une de ces 
deux resolutions s'averera utile si vous voulez bene- 
ficier du nouveau systeme de « chat » (cense rempla- 
cer I.C.Q.) implements dans The Second Age. Au final, 
ne un peu sur sa faim et il manque 
ce qui fait defaut a Ultima Online depuis le debut : un 
~ — rio. Les joueurs sont livres a eux-memes et finis- 
sent par se lasser de faire toujours les memes choses. 
Designer Dragon (chef designer de Ultima Online) 
semble nous promettre la lune en evoqi , ="* "™ ™-™ 
des innovations et des changements quant au Tonc- 
tionnement meme du jeu (plus de surete pour les 



maisons, devaluation desarmes, amelior 
background...). Eref, autant de prom 
fois, I'arrivee surprise, le jour de h 
Abyss, un mysterieux serveur, a perm 
d'endosser le role d'un monstre pou 
fois, ce qui va peut-etre redonner un 
aux vieux baroudeurs et autres biases de Bntai 
Alors, nouvelle orientation quant a la visi^, 
Ultima Online ? Alignement sur son principal cor 
tw..». l..^. MU ^st ? (Les joueurs pouvant jouer diffe- 
rentes rates.) Peu importe finalement, le principal 
est d'y prendre du plaisir... — 



• Deux nouvelles races 

• Interface revue 
et agreable 

» L'univers, les rencontres 



» Peu de nouveaux 
monstres 
» Monstres trap puissants 
» Manque de scenario 




L'AVISfff/ffft 

■fa Ultima Online reste un jeu formidable de par ses extraordinaires 
i rencontres et ses innombrables interactions avec les autres joueurs : 

^ avec w tel degre d'i nteraction, il aurait merite au moins 4 etoiles. 

~"K Toutefois The Second Age peche par manque d'imagination : quelque 
terres, quelques monstres et hop, I'affaire est dans le sac 
Genre « prends ta pelle et ton sceau et va jouer dans ton nouveau b 
a sable ». Mouais, pourtant j'y joue toujours depuis un an... Mais ce 
fois la sanction doit tomber : 3 etoiles. Si c'est une sanction... 



Maintenant disponible avec ou sans gyrophares 
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ELECTRONIC ARTS 
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OTAGE DESESPOIR ! 



Assez facile en Solo, l'organisation des missions 
devient drolement problematique a plusieurs, 
lorsqu'on n'a pas choisi de jouer en Deathmatch 
comme un bourrin. 




jui, pour nous Francais, s'est reve 
r demande le telechargement de 



iternet Gaming Zone 



lettement-plus rapide et la creation < 
•"aucoup plus simple. C'est sur ce site q 
ijorite de nos tests. Neanmoins, dei 
iportantes doiventetre appprtees imr 
moinsde disposer d'une ligneNumer 






Lorsque lesjeux plaisent, les fans se dechainent. On se souv 

des nombreux add-on pour Quake ou lnterstate'76, developpes par 

urs, et qui ont beaucoup contribue a leur interet on-line. On observe 

lement similaire pour Rainbow six : sites, clans, patches et programr 

se multiplient ainsi sur le Net. Les joueurs trafiquent les cartes, creent 

nouvelles armes, de nouveaux skins ou objectifs. Plus que des programr 

anecdotiques, ces supplements gratuits relancent sans cesse I'interet du 

en Multijoueur... comme en Solo ! Des cartes dediees a ce mode s 

"^ctivement disponibles et tres amusantes a jouer car souvent parodiqi 

On trouve ainsi une premiere mission completement remaniee oil ilf 

'introduce dans I'ambassade et tuer tout le monde (« assassination 

Les lecteurs trouveront tout cela dans le dossier patches du O. 



» 




il sera e'nftn possible de lancer une partie en De. 

ou en Cooperatif . Elles se deroulent en 

tes du mode Solo. En Deathmatch, 

itent jusqu'a [a mort ou bien dqh 

e. <£a ressemble a du Qua^ 

™. fit pour tuer son homme. 



lellement pas trouve beaucoup 

de jeu, a moins d'appartenir 

udee ou chacun se voit ass 




ATTENTION, PETIT 
OUEURS S'ABSTENIR ! 
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'ENFIN UN JEU D'ACTION OU LES BASTONS 

DEMANDENT DE LA REFLEXION ! 

IL ETAIT TEMPS." 

JOYSTICK NOVEMBRE 98 



^"EXPLORATION, ACTION, RPG, ODT COMPILE 
TOUS CES GENRES AVEC SUCCES (...) UNE FOIS 
DEDANS, DIFFICILE DE DECROCHER" 
JOYPAD 7/10. NOVEMBRE 98 



LA COURSE CONTRE LA MORT A COMMENCE 
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-16 vs Mig 29 

['Integrated Battle Space 



LE FAUCON ET LE COBRA 



Ricain on Russkof 'MTnele Sam ou Nounours 
Whisky ou vodka ? F-16 on Mig 29 ? De graves 
interrogations qui ont ete L'mcamation de la guer 
froide pendant quarante ans. . . Nostalgique ? 
Alors sacliez que la lutte est plus que jamais ouverte 
sur Internet ! ; : : i : ': ' • ■•*■■'.': 



♦ 



s contenant chacune la possibitite de 
r spit |e F-16 spit l.e Mig 29, l.e dernier 
ir de Novalogic ne peut pas cacher son 
estoriente Multijoueur a fond les ballons. 
■naturellement, il est fourni ayec un soft per- 
ant de se connecter sans effort a NovaWorld et 
: ptus particulierement a I'integrated Battle Space. 
Novalogic a bi en fait feschdses car pour votre pre- 
miere connexion, le soft verifiera lui-merne son 
contenu et chargera le cas echeantce qui pqurrait 
vousmanquer(Ndlr: £a, ca s'appelle un patch). Tout 
d'abord, a yous de choisir si vous souhaitez jouer avec 
[ Q Mir. 79 ou | e F-t6. Suivant votre decision, il cqnvien- 
« „.staller le soft correspondantoucarremeht les 








deuxa lafois, si vous possedez assez de place sur votre 
disque dur (400 Mo en large install pour les deux, 
quand meme). Cette alternativeest un peu gour- 
mand'e mais elle permet deto.ut mettre a plat une 
bonne f ois pour toutes et de passer d'un zinc a I'autre 
par simple ehangement du CD. La connexion propre- 
ment dtte se faittout simplement en lancant le jeu 
■puis en cliquant sur « Mijltiplayer »; A mpins que 
votre fournisseur d'acces ne soit AOL, choisissez votre 
provider par defaut et laissez rouler. Au cas vraiment 
improbable ou vous en auriez bespin, I'adresse IP du 
siteest:208.231.90.229. 

Entente cordiale 

Une fois sur place, vous pourrez choisir entre deux 
modes de jeu : le Deathmatch etle R.A. \N., {Raptor Air 
War), Pour le premier, cpmme vous devez vous en 
douter, il s'agit de decofler et d'allumer tout ce qui; 
bouge en evitant de se-faire descendre. Lesvictoires 
s'additionnent a votre score et les defaites le redui-; 
sent. A tout moment, yous pouvez atterrir sur n'jm- 
porte quel terrain (en general, il en existe quatre par 
arene), afin de vous recharger en munitions ou de 
faire reparer votre avion, si vous n'avez ete que tou- 
ch e, sans vous crasher. Un des reproches fate au j 
en Solo etait de se resumer a « decoller-tirer ses mis- 
;siles-rentrer maison ». N'hesttezpasavous entendre ► 




C'EST MAINTENANT 

QUE NOUS ACHETONS LA NOURRITURE, 

C'EST AUJOURD'HUI 

QUE NOUS AVONS BESOIN DE VOUS 

Cet hiver, plus de 36000 benevoles vont encore se mobiliser pour distribuer 

dans pres de 2000 centres en France, plus de 500000 repas par jour 

a tous ceux qui, sans cela, ne mangeraient pas a leur faim. 

Aidez-nous a redonner espoir a ceux qui souffrent de l'exclusion. 

Envoyez votre cheque aux : 

Restaurants du Cceur 
75515 PARIS CEDEX 15 

II donnera lieu a un recu fiscal vous permettant de beneficier, jusqu'a un montant de 2030F 
d'une reduction d'impot egale a 60% de celui-ci. 

Que ferons-nous de votre don? Un repas quotidien pendant : 

- 15 jours (70 F) 

- un mois (140F) 

- deux mois (280 F) 
-l'hiver(450F) 

Nous remercions vivement 

Generation 4 

de s'associer genereusement a notre action en nous offrant cet espace. 
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COPIER, C'EST TUER ! 



Copier, c'est tuer ? Oui, c'est tuer les talents qui 

inventent les jeux videos ou les logiciels de loisirs en general. 

Et dans un pays dant la premiere richesse sont les idees, 

c'est detruire la capacite d'investissement de ceux qui les 

developpent. C'est done mettre en danger de mort I'avenir 

de la creation. 

Pour le public aussi, copier c'est tuer. C'est supprimer les 

ressources vitales qui lui assurenten retour I'originalite et le 

renouvellement de ses programmes. 

Dans un marche submerge de copies, qui aura encore les 



moyens de creer les jeux videos et les logiciels de loisirs 

que tous souhaitent ? 

Pour la loi — que nul n'est cense ignorer — la copie de 

logiciels est interdite. Elle est assimilee a un acie de piraterie 

et, a ce titre, condamnee comme contrefacon . 

Certes, chacun peut se persuader qu'en copiant seul dans 

son coin, il ne fait de tort a personne. 

Mais on ne peut tolerer la generalisation d'un delit au 

point de lui sacrifier I'emploi, la creation et ('Industrie qui 

les developpent. 



II est aussi facile d'etre inconscient qu 'intolerant. Mais lorsque I'on aura tout copie, il n'y aura plus Hen a copier. 




S y n d i c 
e-m a i I 



des Editeurs de Logiciels 
infos@sell.fr web : ww 



d e L o i s i r 

yv.sell.fr 
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UM VOYAGE AUX f ®OMD2 OS L'ff HE 
POUK ArrBONff SH LE5 EfMOSB SO 
PAS3I IT rCHAFPgR A LA Pjp)^ 
DSL'^PHIT. .1 
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GEN 4 

Novembre 98 : 
Sanitarium va vous 
emmener la ou aucun 
jeu ne vous avaif 
conduit auparavant. 



w 



PC FORCE 

Novembre 98 : 
Voila un jeu qui f era 
I'unanimitfi chez les 
amateurs de jeux 
d'aventure et de films 
d'epouvante. 



116/20] 



PC FUN 

Decembre 98 : 
Sanitarium, un des jeux 
d'aventure les plus originaux 
du moment, qui ne vous 
laissera certainement pas 
mentalement indemne. 



MICRO POUR TOUS 

Novembre 98 : 
Que cela se sache : le jeu 
d'aventure nest pas mort. 
lexcellent Sanitarium en est 
la meilleure preuve 



www.ascgames.i. 
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Processeurs 

la nouvelle donne 



Touh les ans, voire tous les six mois, 
les utilisateurs de PC doivent remettre leur 
machine en question pour pouvoir faire tourner 
les jeux de demain. Du coup, une niise an point 
s Impose sur ce que Intel et ses « amis » nous 
reservent en matiere de nouveaux processeurs. 



Si Ton fait une synthese de l'annee passee en 
matiere de processeurs, il semblerait que Ie geant 
Intel ait encore gagne face a AMD et Cyrix... 
En un an, Intel a reussi a imposer non seulement 
le Pentium II, mats aussi ses technologies proprietaries, 
comme les instructions MMX et le Slot 1 , qui donnent taut 
de mal a ses concurrents pour rcster dans la course, En effet, 
si AMD et Cyrix out pu integrer la technologie MMX (ou 
compatible MMX, dans le cas de Cyrix) dans leurs proces- 
seurs respectifs, Intel resle par contre seul detenteur de la 
technologic Slot I . Pour ceux qui leveraient un sourcil inter- 
rogateuretprendraientrairdesespere,leSIot 1 estunnou- 
veau type de connecteur pour votre microprocesseur, qui 
maintcnant s'inslaile dans un boitier, lequcl s'enfiche ver- 
ticalement sur la carte mere. . . Si vous cherchez encore a 
comprendre, ouvrez votre unite centrale pour voir. En pi us, 
5a fui donnera un peu d'air. Bref, tandis que Intel se pavane 



AMDn 




sDivow! 



avec le Slot 1 et impose en consequence son type de 
connecteur aux fabricants de cartes mere, AMD, Cyrix et 
les autres sont a la merci du bon vouloir de ces memes 
fabricants pour continuer a produire des cartes mere avec 
le Socket 7 (connecteur « standard* avantl'entreeenlice 
du Slot 1). On pouvait meme se demander si Intel avait 
vraiment besoin de tenter de verrouiller ainsi le marche 
des cartes mere pour imposer ses processeurs, car ni AMD 
avec son K6, et encore moins Cyrix avec son M II faupa- 
ravant appele 6x86MX) n'ont reussi a ravir a Intel la piace 
de leader du marche. Pourtanl, avec un processeur com- 
petilif au niveau des performances du Pentium II. et des 
prix ajustes regulierement pour rester 25 % plus bas que 
ceux de Intel. Ie K6 semblait armepourgagner... Mal- 
heureusemcnt, la barque de AMD n'aura pas reussi a pas- 
ser deux ecueils : d'abord la renommee du nom de Intel et 




Comme si $a ne suffisait pas, il n'y a pas que du cote des processeurs 

que c,a bouge ! Avec I'avenement des Pentium II de 350 a 450 MHz, 

ont ete introduites les cartes mere BX, qui ont I'avantage par rapport aux 

LX de tourner a 100 MHz au lieu de 66. La prochaine generation 

de circuits signee Intel s'appellera Camino, tournera aussi a 400 MHz 

mais par contre acceptera la memoire de type Rambus, a bande passantef 

accrue, et disposera de I'AGP 4X. 

De plus, a partir du second semestre, les cartes mere passeront 

probablement de 100 a 133 MHz, augmentant par consequent 

d'un tiers les frequences de fonctionnement du processeur, 

et de tout le systeme en general. 



-110 




eflsuite unc certaine faiblesse au niveau du coprocesseur 

arilhmetique qui 1c dcsavanlage legerement par rapport 
au Pentium II. surtout dans les applications riches en 3D, 
telsquelesjeux ! 



le roi Intel 



Pource Noel. Intel caracole toujours en tete avec ses deux 
betes de course, a savoir les Pentium II a 400 et 450 MHz, 
bases surdes cartes mere de type BX cadencees a 100 MHz. 
Par consequent, si vous souhaitez ttpgrader ou acheter un 
PC pour Noel, vous n'aurez pas trop a vous creuser la tete 
pour choisir parmi une plethore de marques et modeles. du 
moins si vous souhaitez un PC au top de la performance. 
Pour les moins fortunes, Intel propose aussi d'autres solu- 
tions propres a ramener 1c sourire sur le visage de votre ban- 
quier... Par exemple, le Pentium II du pauvre, appele 
Celeron. Lots de sa sortie, ce Pentium 11 cadence a 266 ou 
300 MHz se distinguait par la disparition des 512 Ko de 
cache de second niveau etparun prix competitif par rapport 
atK K6 et M2. Malheureusement, V absence du cache se tra- 
duisait aussi par une baisse notable des performances, sur- 
tout pour les jeux, ce qui par consequent ne justifiait 
aucunement la baisse de prix par rapport a un Pentium II. ► 





• Un voyage fascinant sur les routes des Etats-Unis, dan 
grandes villes qui deviennent des zones de jeu delirante; 

• Jusqu'a 10 boules en jeu en meme temps. 

• Une bande son musclee (Dolby Surround). 

• Pente de la table, age et PUISSANCE des flippers ajustal 

• Le PREMIER jeu de flipper avec mode face-a-face en te 
reel a deux joueurs (via reseau local et Internet). 

Deja disponible sur PC CD-Rom, bientot sur Mac CD-ROM et PlaySta 



(hi tpiWwww.ubisoft.fr) 



^ | DOLBY SURROUND | 



IS, Dolby el le logo double D 
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► Depuis, Intel a rectifie le tir en sortanl le Celeron 300 A 
(notez le « A » qui fait toute la difference) el le Celeron 333, 
tous deux dotes de 1 28 Ko de memoire cache de second 
niveau. Vous medirez, 128, c'estquatrefois moins que les 
512 d'un Pentium 11... Oui,mais. Ce cache est cadence a la 
meme vites.se que le processeur tandis que celui d'un Pen- 
tium U a'est cadence qu'a la moitie de la vitesse du proces- 
seur. Dans les faits, il s'avere que les differences de 
performances entre un Celeron 333 et un Pentium II 333 
sont infimes... Remarquez, encette find'annee, la diffe- 
rence de prix entre ces deux modeles le devient aussi, entre 
200 et 300 F. . . En conclusion, si vous ne voulez pas inves- 
tir dans un processeur relativement cher comme les Pen- 
tium II 400 ou 450, un Pentium II ou un Celeron 333 devrait 
largemeni faire l'affaire pour bien dcs mois a venir, s'il est 
couple a une carte video acccleratricc performante comme 
les TNT ou Rage 128. 



le retour de la revanche 7 



Face a Fhegemonie de Intel. AMD decide de contre-alta- 
quer en cette fin d'annee, avec un nouveau processeur, le 
K6 2. Cadence a 300, 333 et 350 MHz, ce processeur, tou- 
jours base sur Ic Socket 7, peut tounier sur des cartes mere 
fonctionnant jusqu'a 100 MHz, et concuirence ainsi les tous 
demiers Pentium II surce ten'ain. Mais la difference essen- 
tiellcapporteeparle K6 2 tientdans un nouveau jeud 1 ins- 
tructions, le 3DNow!, destine a accelerer ies applications 
riches en 3D, tels que les jeux, bien entendu. Les instruc- 
tions 3DNow! arrivent a point nomine pour pallier la fai- 
blesse du K6 en matiere de calculs en virgule flottante, tres 
important pour la creation de scenes 3D. Seul probleme, il 
faut pour cela que P application en question soil program- 
med pour exploiter le jeu d' instructions en question, cequi 
pour I'instant est loin de constituer une majorite sur le mar- 
che. Le 3DNow! est. heureusement pour lui. integre depuis 
peu dans DirectX 6, cc qui rend par consequent tout jeu 
Direct3D compatible. Pour les jeux qui restent encore 
fideles a OpenGL, comme beaucoup de quake-like, la tech- 
nologic a aussi etc intcgree a la version 1 .2 de OpenGL. En 
theorie, tout sc passe bien pour le K6 2, qui en plus reste 
bien moins cher qu'un Pentium II a frequence equiva- 
lente. . . Malheureusemcnt. dans les faits, le tableau s'avere 
beaucoup moins rose ! Le seul jeu veritablement optimise 
(par AMD himself. . .) pour le 3DNow! reste pour I'instant 
Quake II, qui tourne effectivement plus rapidement que sur 
un Pentium II a frequence equivalente. Mais pour le reste, 



c'est-a-dire quasiment tous les jeux, les performances 
s'averent bien en deca d'un Pentium II. Bien entendu, 
AMD nous promet des jeux vraiment optimises pour Tan- 
nee prochainc. en conjonction avec deux nouveaux K6 2 
a 400 et 450 MHz, mais d'ici la, le Katmai" de Intel et 
meme le K6 3 de AMD devraicnt refermer la tombe sur ce 
processeur sous-cxploite. 

Intel hausse le ton 

Le K6 2 aura quand meme eu un avantage, cciui d'inquie- 
ter Intel un court moment pour son nouveau jeu d'instruo 
tions, lequel surclasse les instructions MMX pour le 
trailement de la 3D. La reponse du berger a la bergere. e'est 
le Katmai" de Intel, qui promet d'assurer sa superiorite. 
comme d'habitude, pour 1'annee prochaine lout au moins. 
Pour concurrence!" le 3DNow!, Intel inlegrera dans Ic Kat- 
mai un nouveau jeu d'inslructions nominees KN1 (Katmai 
New Instructions). Alors que 3DNow! emprunte toujours 
les registres utilises, et pour les instructions MMX, et pour 
les calculs en virgule flottante, les instructions KN1 s'exe- 
eutenl sur huil registres supplementaires. qui peuvent done 
etre appelees en parallele avec des instructions MMX. Par 
ailleurs, KNI utilise des registres de 128 bits, contre les 
registres 64 bits de 3DNow!, et disposera d'un plus grand 




A I'oppose des processeurs haute performance du calibre des derniers 

K6 2 et autres Pentium II, de nouveaux constructeurs cherchent a faire 

leur niche dans les systemes a tout petit prix. C'est par exemple le cas 

de IDT et Centaur qui proposent leWinchip, un processeur « compatible 

Windows », entendez par la que tout utilisateur avise ne s'aventurerait 

pas sur tout autre systeme d'exploitation... En bref, on ne saurait que 

difficilement les conseiller, a moins de severes deficiences du cote 

du porte-monnaie. Cyrix propose lui aussi, dans le genre, le MediaGX, 

qui integre le support de la video MPEG et de capacites audios. S'il est 

aussi compatible MMX, il faut par contre savoir que ses performances 

sont largement en deca d'un simple Pentium a performances egales... 
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nombre ^instructions ainsi qu'un traitement plus intelli- 
gent de la memoire cache du processeur. Pour resumer, le 
KNI offrira une puissance bien supcricurc au 3DNow! pour 
le programmeur d'appli cations 3D, et a priori restera la pro- 
priete de Intel, histoire de muselcr toujours un peu plus la 
concun'ence. Ce a' est pas fini. Alors que le premier tri- 
mestre 99 verra le lanccment des Katmai' a 450 et 500 MHz. 
Intel n'enlend pas s'arreter la dans la course a la vitesse. Des 
le second semesire, les Katmai scront remplaces par les 
Coppermine, dont la difference essenticllc tiendra dans sa 
fabrication a 0, 1 8 microns, contre les 0,25 microns des Pen- 
tium II et Katmai. Cc nouveau procede de fabrication rTest 
pas anodin et permet alors de sortir une gammc de Copper- 
mine cadences de 500 a 666 MHz ! 

Et les autres alors ? 

Ben. pour 1'annee prochaine, la concurrence s'annonce 
gssez morose . . . Au mieux, on attend 1c K6 3 de AMD. dont 
les innovations principals tiendront dans sa memoire cache 
de niveau 2, integree dircctemenl au processeur et caden- 
cee a la meme vitesse, ainsi qu'un coprocesseur arithme- 
tique senfjn » ameliore. Ce n'est qu'cn fin d'annee que les 
perspectives s'elargiront, avec la sortie tres attendue du K7 ► 
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TYPE nF. MACH NF ... 

CHEOUE □ a 
CARTE BLEUE 



DCOLISSIMO 32 F ga ran lie 41 

□ CONTRE -RE MBOURSEMENT 75 F 
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^- de AMD. Ce processeur semble capable de donner des 
sueurs froides a Intel (remarquez, c'est ce qu'on disait deja 
du K6 2. . . ). Dans un premier temps, AMD se parjure un 
pen en abandonnant le Socket 7 pour le Slot A. qui meeani- 
quemcnt comportera des ressemblances troublantes et pas 
forcement fortuites avec le Slot 1 de Intel. En fait, les fabri- 
eants de cartes mere n'auront qu'a modifier quelques cir- 
cuits et le voltage pour proposer des cartes Slot A ou Slot 1 . 
Quandon n'apasde monopole, on a des idees... D'autre 
part, le K7 comportera an bus interne fonctionnant a 
200 MHz, largement superieur acelui d'un Pentium II, et 
une memoire cadre de niveau 1 dc 128 Ko, soil quatre fois 
plus que ce que Ton trouve actuellemenl sur les puces Intel. 
En fin, son coprocesseur arithmetiquc devrait etre enfin 
capable de depasser ceux du Pentium II dans les calculs en 
virgule flottante. Avec une entree de gamme a 500 MHz, le 
K7 promet d'aller vite, tres vite ! 



Cyrix, pas mart 



La fin 99 devrait aussi voir le reveil de Cyrix, avec son pro- 
cesseur M3, aussi appele Jalapeno. Fabrique a 0, 1 8 microns, 
alors que le K7 resteraa priori fabrique en 0,25 microns, il 





sera propose en entree de gamme a 600 MHz, rien de 
moins ! Alors que les processeurs Cyrix elaicnt notoirement 
tres faibles en calculs en virgule flottante. le Jalapeno devrait 
("aire oublier cette carence el integrer de surcroTt la techno- 
logie 3DNow! de AMD. Comme si cela ne suffisail pas. il 
devrait comprendre un sous-systeme graphique destine a 
supplanter les cartes acceleralrices. Le choix est ose. car 
ainsi, l'utilisateur d'un Jalapeno perd toute flexibility an 
niveau du choix de I'acceleration graphique. En somme, 
Cyrix a tout interet a assurer ! Si JeK7deAMDetIe Jala- 
peno de Cyrix ont tout pour faire haver 1 'amateur de tech- 
nologic dc points, il ne faut pas oublier que leur introduction 
se fera a une epoque ou le Katmai sera solidemenl implante 
sur le marche el ou le Coppermine aura tres certainement 
commence a faire son trou. Et n'oublions pas le Merced de 
Intel, premier processeur 64 bits, qui devrait aussi com- 
mencer a prendre de la substance. De plus, en annoncant 
leurs plans si longtemps a l'avance, les deux concurrents 
prineipaux de Intel laissent tout le temps a ce dernier de revi- 
ser sa strategic pour garder son avance, qui d'annee en 
annee ne fait que grandir. 

Frederic Marie 





Frequences 




Frequence 


Prix indicatif 


Type de Processeur 


DE FONCTIONNEMENT 


Type de Socket 


Carte Mere 


constate 




(en MHz) 




Maxi 




Intel Pentium II 


450 


Slot 1 


100 MHz 


4 000F 


Intel Pentium II 


400 


Slot 1 


100 MHz 


2 800F 


Intel Pentium II 


350 


Slot 1 


100 MHz 


1650F 


Intel Pentium II 


333 


Slot 1 


66 MHz 


1500F 


Intel Pentium II 


300 


Slot 1 


66 MHz 


1350F 


Intel Celeron 


333 


Slot 1 


66 MHz 


1350F 


Intel Celeron 


300 A 


Slot 1 


66 MHz 


1050F 


Intel Celeron 


300 


Slot 1 


66 MHz 


700 F 


AMD K6 2 


350 


Socket 7 


100 MHz 


1600F 


AMD K6 2 


333 


Socket 7 


100 MHz 


1000F 


AMD K6 2 


300 


Socket 7 


100 MHz 


850F 


AMD K6 MMX 


300 


Socket 7 


66 MHz 


650F 


Cyrix M2 (6x86MX) 


333 


Socket 7 


83 MHz 


750F 


Cyrix M2 (6x86MX) 


300 


Socket 7 


83 MHz 


550F 
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et pour nous avoir i 

seuleinent un mytfie, du moms pour la presse jeux. 
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JOYSTICK: "Ce relour en arriere est un veritable bond en 

avant en matiere de plaisir automobile. Qu'on se le dise : une 

nouvelle etape est franchie... Ne cherchez plus, Grand Prix 

Legends est indiscutablement la simulation incontournable du 

moment." 93% Megastar 



NEXT GAMES: "L 

comme avant." 19/20 



ation automobile ne sera jamais plu 



HOME PC: "Une reussite a tous les niveaux." (Choix de la redaction) 

CD-ROM MAGAZINE: "Un delice pour les fous du volant, toutes 

generations confondues." 17/20 

ALLEMAGJVE 

PC GAMES: "Grand Prix Legt___ _ 
92% - Jeu du mois. 
PC JOKER: "Grand Prix Legends est le champion du monde des 
simulations de Fl." 88% - PC Joker Award 
BRAVO SCREENFUN: "Voila comment se presente une vraie simulation 
tie. rnnrse : rapide, dure et intensement dramatique... Grand Prix Legends est 
,, , ...cordinairement realise que tout le monde y prendra plaisir." 10/10 



WWW.GZONE.DE: "Graphisme, son, modelisation 6 
standards ont ete etablis dans tous ces domaines." 90^ 

GAMESTAR: "Excellentes sensations de conduite et res 



xceptionnel." 84 % 



ANGLETERRE 



PC GAMING WORLD: 



s, soit arrive a surpasser Grand Pnx 2 1 
•7c - jeu au muis d'Octobre 1998. 

rrait s'imposer comme etant le plus complet et le 
lis cree sur PC ...incroyablement realiste." 



ITALIE 

ZETA: "Grand Prix Lq 
?/10 - Un veritable must. 



ESPAGNE 

OK PC GAMER: 



la plus realiste que vous ayez jamais courue. 



E: "Grand Prix Legends est un jeu authentic 
5 les esprits des fans de course." 93% 

realisme ne pourrait etre meilleur." 87% 



MICROMANIA: "La fidelite dans la reproduction de la saison 1967 est absolue." 

PORTUGAL 

MEGASCORE: "Le meilleur de tous." 100% 

nents tout particuliers de la part de l'eqnipe marketing Sierra pour t 
GPL elbows, cette chute de proi!i!.'i;\ iie de LOv- 1 ■Jurant ces 2 1' 







POUR LDUVERTURE DE NDTRE NDUVEAU MAGASIN 
VDUS ALLEZ PRDFITER D'DFFRES INCRDYABLES 
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Premier site fran?ais de vente 
informatique en ligne, One BYTE 
c'est une selection rigoureuse 
de produits High-Tech, souvent 
en avant premiere, a des prix fous. 



2 5DDD VIsTtES f^r 
1 2DDOD PAGES 

3DD D A BDNNE 




Des remises a jour regulieres, un club donnant acces a des avantages exclusifs, des 
promotions en permanence, des destockages, des fiches techniques detaillees, One <- 
BYTE est le site incontournable de la vente en ligne. 




Disque dur 9.1Go U-DMA 

Voici l'un des meilleurs disques durs du marche : 
Marque Seagate, 512Ko de cache, Vitesse de 
7200 tr/mn. Temps d'acces de 8ms. Interface Ultra 
DMA (IDE), 



Kit clavier / Souj 

ouris Logitech Pilot 
Mouse+ avec sa roulette 
centrale pour naviguer 
les applications. De 
cette roulette es'. 



progra 



afin 




parameter a' son gout, 

d'uliliser pleinement cette fabuleuse 

y joignons GRATUITEMENT un tapis srx.ris 

aussi revolutionnaire : Le 3M precision. Sa 
surface composee d'une toute nouvelle texture 
' que sa forme et son epaisseur sont etudiees 
pour ameliorer la precision du pointage et eviter 
encrassementet fatigue. 
Enfin, pour pouvoir elre prel lors du passage a la 

laie unique, ce kit inlegre un clavier 105 
touches PS/2avec une louche Euro I 




KIT Dolby Teac 

LE SON COMME AU CINEMA 



Teac signe avec ses PowerMax 1000 un ensembli 
;!itution sonore digne des meilleures salles di 
a En effet avec ses 5 hauts parleurs et sor 
>n de basse telecommande. ses 5 ambiance? 
ensemble est a meme de 
restituer le son en Dolby 

Surround pour 

puissance sonore de 
1000 Watts PMPO, 
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3 D 

Offrez vous la meilleure voodoo-2 ! Jusqu'a 40% 
plus rapide sous Direct X, des functions inedites 
(compatible avec TOUTES les autres voodoo-2 en 
SLI), des resolutions plus elevees (jusqu'en 
1 024x1 024 ) et des remises sur des jeux I 



BOUND BLASTER LIVE -f 
ENSEMBLE HAUTS 

PARLEURS 4.1 

CREATIVE 




Xpert@Play 9B BMo AGP 
4- Film DVD MicRncnsMDS 

+ J E U INCOMING 

+ Photdsuite SE 
+ Leigiciel DVD Zeine 2 



Riva TNT 
1 6Mo AGP 




ACHETEZ AUJDURD HUI LA TECHNDLDGIE DE DEMAIN 



7 5 RUE DE BUZENVAL 

V5D2D PARIS (Metro Buzenval) 
TEL : D1.43.56.53.DD / FAX : Dl .43.56.53,03 

•Pour en savoir plus : 

Promotions 

► http://www.lbyte.com/ 

Tarifs en temps reel 
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Prix ei caraciorisiiqiiGS mixlifiaLilcS 



n contractuelles. Prix TTC hors frais 



i Iran sport. Toutes marques cfi 



3 limits des stocks. 



IN DN , NE CHERCHEZ PAS 

CEST ENCDRE CHEZ NDUS QUE CA SE PASSE ! 

I sidore + / 

Processeur Pentium II 350Mhz 

(bus 100Mhz, 512Ko cache a 175 Mhz) 

Carte mere chipset intel BX 
(Marque A-Trend modele ATC-6220} 
(Evolutive a 784Mhz, Gestion complete de I' 
energie et des temperatures du PC) 

Memolre 64Mo SDRAM PC100 a 8ns 





Garantie 1 an retour Atelier sur les U.C. 
(Option gatantie sur site Paris et R.P. : +790 Fttc) 
Garantie 1 ou 3 ans site sur les ecrans 



('Miss a disposition gratuitement d'un pare 
de peripheriques pour una periode de 
10 jours par an pour I'achat d'un PC). 







Disque dur Ultra DMA 4,3Go 5400tr 
Lsoteur Cederom 36X IDE 

Carte video Intel i740 8Mo AGP 2x 
Carte son Yamaha 64voies PCI 
(Wavetable GM/XG + 16 pistes digitales) 

Clavier PS/2 105 touches + euro 
Sourls PS/2 Logitech Pilot + 

Boitiers ATX certifies CE 
(Alimentation 250W, Middle tour) 
(3x3,5" + 4x5,25") 

Lecteur Dlsquettes 1,44Mo 

Ecran 17" 1280x1024 pitch 0,28 
(garanti 1 an sur site par echange chez vous) 



PC GARANTI 1 AN PIECES ET MAIN 
D'OEUVRE PAR RETOUR EN NOS 
ATELIERS. 



DIBPDNIBLE EN 24 HEUREB MAXIMUM* 

"hors delais de transports, dans la reserve des stocks disponibleE 




ACHETEZ AUJDURD'HUI L'DRDINATEUR DE DEMAIN 

7 5 RUE DE BUZENVAL 

7 5 Q 2 D PARIS 

TEL : D1.43.56.53.DD / FAX : Dl .43. 56. S3. D3 
(METRE! BUZENVAL - LIGNE 9) 
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• Pour en savoir plus 

Autres modeles et options 



Prixetcaracteristiques modiriablessans preauis - sauf ei 



http://www. 1 byte.com/ 

Promotions 



n contractuelles. Prix TIC hors frais do transport. Toutes marques deposees. Dans la 




Cornet bord 



Owe d'aventures! Une femme lichee dans 
la redaction, une guerre des etoiles locale, 
un mechant virus: le boudage aura ete chaud! 




20 septembre 1998 

Une femme arrive a la redaction pour seconder Cedric, 
notre maquettiste « poil a gratters. Cedric (I'autre) fait 
la roue, pendant que Sebastien parade, tandis que Luc 
danse la Kamchatka sur les bureaux, sous I'ceif eberlue 
de Fred qui n'avait pas vu de femme depuis deux ans. 
Olivier n'en emit pas son moniteur. 

9 octobre 1998 

Trois semaines plus tard, la jeune femme s'enfuit * 
Les coupables ne sont pas ceux qu'on pense et s'en 
frottent les mains. 

11 octobre 1998 

Pour la deuxieme fois, les ordinateurs de Cedric et Luc 
sont contamines par un vims particulieremeht mechant. 
Apres des heures de disinfection, un « format C : » est 
finalement le seui palliatif. Olivier se demande s'if ne s'agit 
pas d'une ruse kamikaze pour ne pas travailler... 

12 octobre 1998 

Sebastien, Cedric et Luc decident de reaiiser un site Gen4. 
Au bout d'une demi-heure de discussion, ils decident 
aussi de creer un serveur de jeux francais. Puis un 
fournisseur d'acces gratuit pourvu d'une ligne T3 a 45 mb 
par seconde. Puis un pole europeen ludique. Puis ils 
retournent a leurs tests. 

13 octobre 1998 

C'est I'anniversaire de Cedric : il debarque done a la redac' 



avec blanc et liqueur de framboise. Tout le monde roule 
sous la table avant 1 4 heures sauf Fred. Qui arrive. 

14 octobre 1998 

Un nouveau maquettiste deboule. Si tout d'abord 
son prenom prete a rire (Regis..., mercj Les Nuls), 
son inquietante aptitude a rester 47 heures non-stop 
devant un Mac effraye tout le monde. Plus personne 
n'ose Se debrancher. 

17 octobre 1998 

Happes par Everquest, le nouveau jeu de role on-line, Fred 
et Olivier renouent avec le regard de la mort rouge 
(ou de lapin russe), le teint blafard, ies yeux poches 
et les nuits au bureau. En quittant Gen4, Olivier fouette 
meme sa moto en errant « Hue ».. 

18 octobre 1998 

On est oblige de « rebooter» Regis qui a plante trois fois 
dans la journee. Olivier propose de le reformater pour plus 
de securite. 

22 octobre 1998 

La reunion de redaction est sabotee par Cedric, notre 
maquettiste « poil a gratters qui ne cesse justement de 
I'etre. Olivier casse un bureau et deux chaises, mais evite 
ainsi la prison pour homicide. La reunion estannulee. 

23 octobre 1998 

Apres la presentation de King's Quest 8, 1'attachee de 
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presse de Sierra sermonne vertement Luc qui aose 
critiquer le scenario de Return to Krondor dans une 
preview. Gentleman, Luc garde un silence religieux durant 
la crise de nerfs puis la complimente pour son eloquence. 

24 octobre 1998 

Xavier achete un iecteur DVD multizone XS-366-S stereo 
superplos bidouille par un vendeur louche pour la 
rhodique somme de 19 600 F. Finalement, il he comprend 
pas pourquoi son Iecteur ne lit que les CD PlayStation. 

4 novembre 1998 

Sebastien fait la tournee des redactions en fin d'apres midi 
a la recherche d'huile. L'inquietude plane, on a peurpour 
les imprimantes. 

6 novembre 1998 

La guerre des etoiles fait rage a la redaction apres 
une avalanche de jeux surnotes selon Luc, sous-notes 
selon Cedric. II est desormais decide que chaque mois, 
les testeurs disposeront d'un nombre limite d'etoiles a 
repartir dans leurs tests pour limiter les degats I On parle 
dejad'un trafic d'etoiles... * 

9 novembre 1998 

Les jeux en 3D refusent brutalement de s'executer sur 
la machine de Luc, Apres avoir a moitie demoli son PC a 
coups depoinget de tournevis, il demonte sa 3Dfx ettente 
de ['installer sur le PC de Seb. Ne parvenant pas a I'ouvrir, 
il poursuit le massacre et eventre violemment la becane. 
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N°108 Fallout 


Interplay 


***** 


N°87 Duke Nukem 3D 


US Gold 


****** 


N°103 Total Annihilation 


GT Interactive 


****** 




N°103 Lands of Lore 2 


Westwood 


***** 


N°117 Sin 


Activision 


***** 


N° 94 Alerte Rouge 


Westwood 


****** 




N°95 Diablo 


Blizzard 


***** 


MM17 Half-Life 


Cendant 


***** 


N°112 Commandos 


Eidos 


***** 




N°92 Meridian 59 


Studio 3DO 


***** 


N°114 UrbanAssault 


Microsoft 


***** 


N°110 Starcraft 


Blizzard 


***** 
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CaBBES 
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N°117 EuropeanAirWar 


Microprose 


***** 


N c 117 Fifa 99 


E.A. Sports 


***** 


N° 93 Spycraft 


Activision 


****** 


N°116 TotalAirWar 


DID 


***** 


N°116 NHL 99 


E.A. Sports 


***** 


N°116 Sanitarium 


ASC Games 


***** 




N°116 Monaco Grand Prix 


Ubi Soft 


***** 


N°112 Football Manager 98 


Sierra 


***** 


N°114 TheX-Files 


Fox Interactive 


***** 




N°115 Colin McRae 


Codemaster 


***** 


N° 111 Coupe du Monde 98 


E.A. Sports 


***** 


N°105 Blade Runner 


Westwood 


***** 
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FRED 

***** 


CEDRIC 

***** 


OLIVIER 

***** 


SEBASTIEN 

***** 


IOC 

**** 


STEPHAHE | 
***** 1 
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EUROPEAN AIRWAR 


BE 
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FIFA 99 


BE 
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PQPULDLE : A L'AUBE DE LA CREATION 
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GANGSTERS 
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ARCANES 


BE 
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FALLOUT 2 


BE 
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LINKS LS 99 


BE 
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ELDVER 


BE 
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RAILROAD TYCOON 2 
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HERETIC 2 
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CDMBAT FLIGHT SIMULATOR 
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WJSCASM 
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AE! OF EMPIRES: THE RISE OF ROME 
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M0T0RACER2 
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POWERSLIDE 
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WARHAMMER40000 
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EARMAGEDDBH2 
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TOO RON! KNOW JACK 
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L'EXODE D'AEJE 
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KING'S QOIST 8 : IE MASQRE R'ETERHITE 
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Pour Noel, nos amis les chefs de rubrique 

de Gen4 ont decide de se debarrasser une bonne 

fois pour toutes de leurs vieilles rancceurs. 



m 



Cest fadle pour Olivier. S'etant prodame empereur-tyran 
de Gen4, il n'a qua sortir de son bureau pour trouver 
des victimes fralches. Cest notamment tres pratique lorsqu'il 
meurt a Everquest et/ou que ses connexions Internet sont 
pourries : hop, il ouvre la porte, attrape le premier redacteur 
veiui et lui inflige un test de 32 pages et un dossier qui 
ne seront meme pas publies. 



Sebastien a eu une excellente occasion de s'enerver, lui, 
si calme d'habitude. Apres une petite partie de Sanitarium, 
il s'est effectivement apercu que Luc avait recu le dernier 
Lanfeust de Troy, sa BD preferee. II a aussitot tente de la 
derobera son insu. Malheureusement, peu doue en discretion 
a cause d'un bavardage incontinent, le pauvre s'est 
lamentablement fait surprendre et a du restituer la BD. 



939*] 

Meme s'il est de nature acariatre et qu'il n est jamais content, 
Fred a I'immense avantage de pouvoir arriver a 1 5 heures 
tous les jours impunement. On comprend qu'il ait du mal 
a en vouloir a quiconque, mis a part a son reveil qui le prive 
de ses 22 heures de sommeil par jour. II peut done 
tranquil lement continuer a passer ses nuits sur Everquest et 
a ressembler a une endive transgenique. 



Didier est probablement le seul a n'avoir aucun probleme 
avec personne. Sans doute a cause de son apparente 
geniillesse. Pour aborder les fetes du bon pied, il a done 
decide de s'en prendre a lui-meme en devenant 
temporairement mauvais a Shogo et a King's Quest 8. 
Les antes redacteurs voyant enfin Didier revenu a leur niveau 
Hit ete de fort bonne humeur durant une semaine. 



Agace par la tentative de cambriolage de Sebastien, Luc est 
devenu extremement paranoi'aque et empeche tout le monde 
d'appracher son bureau a moins de trois metres. Les heures 
passees sur Rainbow six n'ont malheureusement rien arrange 
et Font persuade que tous ceux qui tentaient d'envahir son 
espace vital etaient de vilains terroristes. La redaction 
est d'ailleurs tres inquiete depuis qu'il arrive arme. 



aaaaE 

Cedric ne fait pas dans I'originalite. Depuis son arrivee a 
la redaction, il ne cesse de subir les critiques et les railleries 
de Cedric, notre maquettiste « poil a gratter » qui, en plus, 
a le meme prenom que lui. Il a done decide de reagiren 
le provoquant en duel a Shogo. Apres des heures 
d'affrontement, il semblerait que Cedric soit parvenu 
a racheter son honneur perdu. 



he 
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LE TOP DEI 



Chaque mois le meif/eur 




TOMB RAIDER III 



■ — 

L'AVIS DE GEN 4 : Lara Croft est de refour , et cette fois, elle vous ' 
entraTne a travers le monde dans 1'ordre qui vous importe. De 
I'antarctfque aux Ties des mers du sud en passant par la zone 
51 au Nevada, les challenges sont toujours aussi nombreux. 
Lara dispose de nouveaux coups, et aura la possibility de se 
deplacer a I'aide de vehicules varies. 



HALF LIFE 



L'AVIS DE GEN 4: Le Quake-like va cannaitre enfin un 

Half-life, qui est bel et bien I'evenement de la fin d'a 

bien plus realiste et vivant que ses predecesseurs, 

artificielle hors du commun qui vous danne I 

contre de vrais adversaires et une ambiance terrifiante a souhait. 

N'hesitez pas, Half-Life est la nouvelle reference du genre. 



s intelligence 



FIFA 99 



L'AVIS DE GEN 4 : C'est incroyable ! Electronic Arts arrive a sortir tous 
,ix mois une nouvelle version de Fifa, et malgre tout, on est a chaque 
bluffe par les evolutions apportees en si peu de temps. Pour cette 
velle mouture, vous avez droit a des graphismes eblouissants, retra- 
es tout comme les animations, encore plus nombreuses. Avec une 
ibilite encore amelioree, c'est a nouveau la reference du genre ! J 



SANITARIUM 



L'AVIS DE GEN 4 rVoici un jeu d'aventure qui vous plonge dans une 
ambiance glauque a souhait. Vous vous reveillez, amnesique, 
dans un asile en ruine, au milieu d'une population de fou furieux. 
Qui etes-vous ? Que faifes-vous Id ? Il vous faudra le decouvrir en 
explorant vos pires cauchemars. Un jeu d'aventure original, 
superbement realise, prenant et vraiment dlngue... 



SIN 



L'AVIS DE GEN 4 : Duke Nuk. 
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s infelligei 



ju'd bien se tenrr, voii 
ut ce qui se fait de mieux actuellei 
;cors bien penses et offrant de no 
e artificielle de tres bon niveai 
parfaitement imagines. Mais su 
li evolue en fonction de vos actio 



lent: des 
ibreuses 
k et des 



* a voir **pasmal *** 
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COUP DE COEUI 



Edi'feur.-EIDOS 
Genre : ACT10H. 



• •••* 

Edi'teur : CENDANT 
Genre: ACTION! 



Editeur : ELECTRONIC ARTS 
Genre : ACTION 



• •••* 

Editeur : TIC EDUSOfI 
Genre : AVENTURE 



• •••• 

Editeur : ACTIVISION 
Genre : ACTION 






• ••• 



, 



TRE! 




CEMBRE 98 

des jeux disponibles sur PC CD-Rom 




•••• 

Editeur: MICROSOFT 

Genre : SIMULATION DE COMBAT 



•••• 

Editeur : ELECTRONIC ARTS 
Genre : STRATEGIE 



• •*• 

Editeur : B/HG/TAKE2 
Genre : STRATEGIE/ACT/ON 



• ••• 

Editeur: UB/SOfT 

Genre : SIMULATION DE VOL 



• ••• 




Editeur : EIDOS 
Genre : REFLEXION 



COMBAT FLIGHT SIMULATOR 

L'AVI5 DE GEN 4 : Microsoft dominait 1e monde de lo simulation civile '. 
avec Flight Simulator, et s'attaque logiquement a celui des simula- 
feurs de combat... Pour une premiere tentative, soyons clairs, c'est 
une grande reussite. Le moteur 3D est somprueux, les options tres 
nombreuses et les niveaux de difficulte le mettent a lo portee de tous. 
Le jeu beneficie en plus de tous les add-ons de Flight Simulator ! j 



POPULOUS 3 



L'AVIS DE GEN4: Bullfrog, a son habitude, ne fait pas comme les autres, 
et cette suite n'est pas une pale copie des deux premiers Populous. 
Certes, an y gere toujours des hordes d'humains en esperant en retour 
leur veneration sans limite, mais que de nouveautes. En dehors de la 
3D, qui apporle un realisme et une jouabilite renouvelee, on y trouve 
surtout beaucoup plus d'humour et tout autant de plaisir de jeu... 




RAILROAD TYCOON 2 



L'AVIS DE GEN 4 : Faire une suite de Railroad Tycoon, le jeu mythique 
de Sid Meier, voild une bonne idee. Plus qu'une suite, il s'agit en fait 
d'un remake, avec routes les possibilites offertes par les ordinateurs 
d'aujourd'hui. On est toujours autant enchante par le cote historique 
du jeu, mais la jouabilite est meilleure et la realisation vraiment 
superbe. De quoi combler vos reves d'enfant de trains electriques. 



F16vsMIG29 



L'AVIS DE GEN 4 : Void le premier simulateur de Novalogic a 
beneficier pleinement des cartes 3D... Comme routes les simu- 
lations de I'editeur, Fl 6 vs Mig 29 est plutot arcade, done simple 
d'acces pour tous les joueurs. On vous propose en plus deux 
avions differents, ce qui est une bonne chose, et un mode de jeu 
multijoueur excellent, et jouable par Internet sans problemes... 



GANGSTERS 



L'AVIS DE GEN 4 : Une simulation de banditisme en pleine prohibi- 
tion, voild qui est original ! 5i le cynisme et le cote ratalement 
immoral du jeu ne vous fait pas peur, alors vous plongerez dans 
un jeu tres tres riche, aux possibilites innombrables, et vous serez 
etonne par les consequences en cascade de la moindre de vos 
decisions. La premiere simulation economique d'arnaque. J 
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***** EXCELLENT ****** MYTHIQl 



LA VIE AUCHAN. 
ELLE AQUELQUE CHOSE DE PLUS. 
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Editeur Activision. Format CD-ROM PC. Genre sin-like. Prix env. 350 
Sortie disponible. Config. mini. P133, 16 Mo de RAM, CD-ROM 4x, Win9! 
Config. recom. P300, 32 Mo de RAM, CD-ROM 4x, Win95, carte 3Dfx2. 



I Version testee : beta 0.99 americaine 

I Probtemes rencontres : demarrage uniquement a I'aide de cheat codes, I 

I raleritissements inexpliques, I. A. de certains boss nort finalisee 



Poupee de cuir, 
poupee de sang 



// fallait s'en douter, le Papa Noel est un sauvage. 
La preuve, il arrive avec tout un tas de quake-like 
dans sa hotte, histoire de latter virtuellement 
ses lutins. Sin debarque enfin sous vos sapins 
illumines, pour le bonheur des croque-morts. 



M 



n ces temps chao- 
tiques cm regne le 
mal absolu, il est 
bon cTexpier ses 
fautes les plus pro- 
fondes. Et Dieu sait si nous en avons 
tous conimis. des peches. Sans cesse 
bafoues. Ies dix coinmandements ne 
sont plus qu'un vieux film d'antholo- 
gie dans lequel on pouvait admirer 
tout le talent de Charlton Heston. 
II est temps de changer les choses 
et de conveitir les infideles ! A grands 
coups de coquettes dans la gueule. 
Pardonnez-moi mon pere, parce 
que j'ai peche. 



«J'ai vecu arte relation inapprapriee 
(comme dirait mon pole Bill) avec 
une plantureuse creature aux imeurs 
plus que douteitses. Nonje vans jure 
que nous n 'avons pus eu de relations 
sexuelles et je ne sais pus ce qu 'est 
cette tachesursa robe... Euh.... en 
fait, nos relations etaient plutdt du 
genre sadomasochisies. II faut dire 
que la choupette etait craquanfe dans- 
son charnianl petit ensemble en latex 
range. Elle s'anuisail a me [aire du 
mal, enm'envoyant ses shires pour 
mepunir, et moijc m'en nervals pour 
refaire la decoration des murs. En 
fait, j'ai reussi a eontrecarrer ses^- 
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I Sin ne vous donnera pas I occasion 
I de faire~dans la dentelle. 
| De (aire de la dentelle. si. 




► plans de domina-tion du monde. 
Settlement elle a dispam par la suite 
etje me sens seal desormais. 
- Pourriez-vowi m'expliquer Tout cela 
phis en profondeui: monfils, ei sur- 
tout n 'hesife-pas a decrire en detail 
la demoiselle'dant vausparlez-- »> 

Bris de glace 

Alors que, peinard, vous etes en train 
de siroter votre pastaga par un doux 
apres-midi de printemps, les alarmes 
se collent toutes au rouge. Vous 
remettez done votre verre au frais. 
vous enfilez votre armure de combat, 
troquez les tongs pour les boots et 
partez a bord de votre helico dernier 
cri. Un braquage de banque, voila de 
quoi vous mettre en appet.it. Le canon 
de votre libelkile va permetlre de 
contrer les defenses de I'adversaire. 
On contourne, on deborde sur les 
ail.es et on tire au but ! Vlan, une 



bonne praline dans les dents et 
quelques explosions pour copier les 
superproductions americaines. Le 
toit de l'edifice est degage ? Bien, 
e'est parti pour une danse ! 
Vous incarnez le colonel John R. 
Blade, qui. si la science nous per- 
mettait de telles ignominies, pouiTait 
etre le ills de Stallone et Schwarze- 
negger. Comprenez par la qu'il se 
trimballe une masse musculaire 
aberrante mais semble aussi fute 
qu'un hensson persuade qu'il arri- 
vera a traverser 1' A4 le week-end du 
15 aofit Et pouilant. il va vous falloir 
prouver que Blade n'est pas aussi 



cretin qu il en a 1 air et que tons les 
espoirs que Ton place sur !ui pour 
sauver le monde sont justifies. 
Autrement dit, ce sera a vous | 
de palier son apparent crelinisme par 
de la reflexion et. surtout. d'cxcel- 
lents reflexes. 

Tout debute vraiment dans la 
banque. Apres avoir nettoye les toils, 
vous penetrez sur le lieu du forfait A 
premiere vue, les ennemis ne sont 
pas legion. On pourrait meme croire 
qu'ils ne sont venus qu"en comile 
reduit. Mais plus vous progresses 
dans votre parcours, plus les balles 
ricochent contre les murs et les os. II 









en sort de partout. Les vitres explo- 
sent, tes ennerrns descendent du toil 
en rappel, bref, c'est l'anarchie la 
plus totale. Au milieu de tout cela, 
quelques otages tentent de survivre, 
pourvu que vous aycz envie de leur 
laisser quelques annees de repit. 

GlCLEMENTS GLOBULEUX 

Tout au long d'une quarantaine de 
niveaux, vous allez decouvrir que ce 
simple cumbriolage cache en realite 
uiicomplot a l'echelle mondiale. rien 
que ea. Les industries SinTek, spe- 
pKsees dans la recherche chimique. 
out developpe l'U4. produit capable 
de vous transformer un honime en 
mi infame mutant guerrier. A leur 
Lete. Elexis Sinclair, belle comme 
une rose mais dangereuse comme 
ses Spines. 

Entre metro, usines, entrepots, labo- 
ratoires, maisons particulicres (tres 
particulieres), cites, docks on encore 
base d'emramemenl militaire, vous 
allez avoir du pain sur la planche. 
Tout doit etre nettoye. Le mains que 
i'onpuissedire est que Ton sent le 
perfect ionni sine dans l'elaboration 
des niveaux. Est-ce du a la presence ) 



Cbaque fin de niveau, ou presque. 
donne droit a une cinematique 
qui recadre et fait avancer le scenario. 



Votre ami ).-C. vous dot 
conseils, voire des coups de main, 
tout au long de f'aventure. 





UbiSc 




Les anglophiles auront trouve eux-memes. Sin signifie < peche ». Et des peches capitaux, il en existe sept, selon la trts I 

Sainte Bible... Pour ce qui est de les retrouver dans le jeu, c'est autre chose, mais avec un peu d'imagination, on peut tout I 

faire. Notamment se dire que Sin est une realisation diabolique. Et si vous vous laissiez tenter ? I 
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«. .« vlande, vous allez en manger et a toutes les sauces I 
Les pins sauvages d'entre nous pourront se delecter avec 
de bons gros steaks salgnants tandis que les fins gourmets 
prefereront la culre a point, voire la faire sauter. Pour cette 
demlere option, une seule alternative : le lance-roquertes I 
Bon appetit.. Miam miam I 



Vous n'en avez pas ras-te-bol de foncer dans !e tas ? Repeindre I 
les murs avec du sang, c'est sympa, mais on s'en lasse. 
Surtout que les reserves de munitions samenuisenL Pour paiier I 
cette lassitude, le sniper nouveau est arrive ! Un coup de zoom 
une cible qui se place sur la tete et pan 1 Plus dennemi. 
Paresseux, moi ? En plus, une balle suffit... Ha, ha, ha : 




Le premier niveau, vous v avez tous joue dans notre demo du 
n'H4. il se deroule dans tine banque... Mais pourquoi ? Elexis, 
petite savante de genie, a trouve le moyen de creer son armee 
personnelle a grands coups de restes humalns. Et cotnrae ca coote 
du pognon, le holdup etait Inevitable. SI c'est pas de i'avarice, ca... 
Mais apres tout, ce n'est qu'une remme... He, he, he I 



Pas contents les ch'tits gars ? Entre nous, il y a de quoi. 

Ca grouille de partout, ca vous envole des pralines, ca essaie de , 

vous exploser la tronche, franchement, il y a de quoi se mettre I 

en boule ! Le peche de la colere est represente par 

vous, comme de bien entendu. Mais lis nauraient pas du vous ' 

chercherdes poux... Beuarrrr ! 



Pas la peine de chercher blen loin 
pour retrouver le peche de 1'envie. 
Elexis Sinclair est assez blen gaulee 
pour donner envle a n'lmporte quel mec 
nonnatement constitue..., et faire envle a 
quelques fUles qui n'ont pas la chance 
d'etre nees avec un tel physique. 
Pas de doute, la dlgne representation 
de 1'Envle est cette demoniaque bombe 
sexuelle a faire pallr n'lmporte quelle 
deesse de 1'Amour. Gnnnne,., 




Non mais quelle horreur 1 Vous voila ratatine, humitie, capture par 
Elexis ! Transforme, pour un moment, en bete Ignoble, vous etes 
blesse dans votre masculine dlgnne. Un sursaut d'orguell s'lmpose. 
Hachez, eparpiilez, eventrez, n'hesltez pas un seul instant 1 Le sang 
doit glder, les membres doivent voter. Yeepeekai 1 



Voila le peche auquel vous aurez te plus de mal a resister. 
II faut dire que Elexis a de quoi vous faire sombrer dans 
la luxure. Pour corser le tout, vous allez traverser de belles 
villas aux decors plus qu'evocateurs... Une seule solution, 
I epuration a la divine requeue... Cnark gnark ! 
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L'ennui atfec ies ventilateurs, 

c'esl que ca fait mal quand on Ies 

touche. Tres mal. 



Seul petit inconvenient ciu feu. 

drague nest pas incluse dans le champ 
possibility offertes au joueur. 



► aux comraandes de Levelord, alias 
Richard Gray, principal designer des 

niveaux de Duke Nukem 3D ? 
On continue dans Ies bonnes nou- 
velles avec la ge.stion des donnuages. 
En Solo comme en Muilijoueur. vos 
eimemis ont differents points d'im- 
pact. Selon que vous shootez la tele, 
te torse. Ies bras ou Ies jambes, ee 
seront la tele, le torse, Ies bras ou Ies 
jambes qui se maculeront de sang. 
Bien entendu. tine bonne grosse pas- 
los dans la main risque de faire perdre 
son arrae it votre vis-a-vis. A contra- 
riu. une roquette dans le nez l'enverra 
eoloyer Ies anges. De meme. selon 
I' impact de vos tirs. ils reagiront 
differemment. Une rafale de mitrail- 
leuse dans Ies jambes el c'est le vol 
■ plane t aeon Airbus A320 sud-coreen, 
iandis qu'ils eviteront parfois une 
ffiguette visee dans le torse. 

OU SANG ET DES SBOUBS 

Le moteur 3D utilise estceluT t ^ s ^ 
I Quake II. El on sent Ies change-merits. 
I Lestexluressonlalalimiledeiaper- 
I fection el Ies decors rencontres don- 
I nciit dans le sublime. Les effets de 
I lumiere ainsi que ceux des explosions 
I risquenl de devenir une reference. 
I Quant aux erinemis, meme si patfois 
I ils semblent tin pen plats, leur aspect 
I physique est dans 1'ensemble assez 
I red. Dti tout bon, en sorame, stutout ► 
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POUR L'ACHAT D'UN JEU NEU 
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'Offre non cuinuiable vatable jusqu'au 31/1 1/98 
sur presentation de ce magazine 
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US EM PRMMS MINIMS 

Sin commence sur les chapeaux de roue. A bord 

de votre joli helicoptere, vous assistez 

a ('explosion de trois voitures de police, 

un camion de la meme provenance et, plus 

dramatique, au demembrement sanguinolent d'un pigeon. Et comment 

peut-on defendre une banque lorsque Ton se trouve a I'exterieur avec 

des pales qui vous tournicotent au-dessus de la tete ? Tout simplement 

en sortant un bon gros canon mitrailleur histoire de 

jouer vous aussi a celui qui cassera le plus. Alors d'un 

cote, flinguer du bonhomme masque a de quoi rejouir 

la populace flicaillante de bas etage. Mais le petit 

ennui, c'est que plus vous cassez du batiment (et bourn 

le bloc en beton, et bourn les vitres, et bourn la 

pancarte...), plus votre departement risque de casquer 

pour les reparations. On s'en fout, c'est pas nous qu'on paye ? Pas si 

sur I Le scenario evolutif de Sin prend en compte vos faits et gestes 

afin de vous les faire reingurgiter. Vous cassez ? 

Et zou, un niveau inaccessible (en (occurrence 

celui de la base d'entrainement qui n'aura pas 

recoltp assez de fonds pour etre construite). 

>V " t * ""^SStSi *' ors P our ' a toute Pfemiere fois de votre 

existence, il va falloir vous servir de votre tete. 



► que ('interactivity avec les decors 
a ete poussee a l'extreme dans la 
plus pure tradition Duke Nukem. 
Lampes, caisses, vitres, vehicules, 
tout est a casser. De nombreux objets 
n'attendent que vous pour voler en 
eclats. Les impacts de balle, egale- 
ment. onl tendance a laisser de 
ftiricuses marques sur les tapisseries 
Uu XII' siecle ainsi que sur les pein- 
tures de Michelangelo Buonarroti. 
Mais ne croyez pas tomber dans un 
jeu de demolition simplet el sim- 
pliste. Le scenario de Sin n'est pas en 
reste et oirre une nouvelle et sedui- 
sante (tout comme Elexis) optique. 




Les niveaux sous-marins sont 
iplendides. Pas forcement bien 
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J Les ennemis, 
jH tout ce qui vit 


3ti nombre de vingt varietes, ont tous leurs particularites. Mais 
peut mourir. C'est la phrase philosophique du [our. 
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Selon vos faits et actes, vous vivrez monstres. Resultat, 


les derniers [ 



des aventures differentes. En effel, 
plus vous cassez du mobilier. plus 
votre unite va devoir payer les pots 
casses. Et comme il faut des sous 
pour esperer fink la constmction du 
centre d'entrainement. fort est a 
patter que ce niveau vous passera 
sous ie nez ! Idem pour le carnage 
gratuit envers les delicieuses secre- 
taires et les abrutis de passants. Plus 
vous zigouillez de la pietaille. plus 
Elexis trouvera de la matiere pre- 
miere a 1' assemblage de ses 
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subir Elexis, en plus d'etre 
liumiliante, vous fera pertlre 
toutes vosarmes. 




m 










Effets de lumiere splendldes, gerbes ^M 

de sang sublimes. Sin est un chef-d'oeuvre ^M 
artistique a la Monet. Enfin presque ^^BH 





niveaux risquent d'etre exlreineinenl 
frequentes... et invivables. £a va * 
etre difficile, mais il va falloir faire 
marcher votre tete. 

Amen! 

Pour eviter que les ennemis se ser- p 
vent de la leur, de tete, vous allez I 
avoir un panel interessant de I 
machins qui font mal. Cela ne servi- I 
rait a rien de vous enumerer les dif- T 
ferentes armes, elles sont asse7 W 
classiques dans leur genre, du lance- ■ 
roqueties a la mitrailleuse, en passant I 
par quelques nouveautes, tout de I 
meme, 1'electrocuteurou le fusil sni- 
per avec zoom ineorpore. Bien utile * 
pour observer les filles nues dans I 
rimmeuble d'en face. Vous aurez 
meme le plaisir de conduire une ^ 



I Le lance-roquettes. utile pour 
I les voyages de groupe, n'est pas 
j forcement le plus facile a utilise; 
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?ndait depuis longtemps, le premier quake-like 
>nt est arrive ! A defaut de vous coller des enigmes 
i/emenfa/res, les developpeurs ont preiere imaginer un 
tario evolutif selon vos propres faits et gestes. Ajoutez 
la une intelligence artificielle enfin digne de ce nom, un 
hisme superbe et une interactivity avec le decor poussee au 
imum, voila de quoi passionner les amateurs de zigouillage 
'ectif. Sin, malgre quelques legers defauts, a tout pour 
\enir une reference. Gageons que vous lui offrirez ce statut. 



L'OPINION W J. B. lUCHM 

^^^mne si je ne suis pas 
^w nature! tres violent, 
hendais Sin avec beaucoup 
Vpatience. Pourtant, tuer 
I gens virtuellement et 
re leur sang couler a flots 
ft pas quelquecbose de 
I allecbant. En depit de 
b. Sin parvient a rendre 
I scenes epouvantables 
mtement ludiques. J'ai ri 
wai meme souri en 
marrassant les vastes cartes 
meurs cruels ennemis. 
plus, la gestion des 
hlisations est assurement 
jplutionnaire dans ce type 
leu. En somme, grace a 
tj'ai piche maisje ne suis 
Is le meme bomme. 




Quelques personnages amicau* peuvent se 

reveler hargneux si vous les provoquez. En une 

balle, le contentieux est generalement regie. 



^- moto ou un monte-palettes, histoire 
de rouler comme un fou furieux et 
d'ecraser au passage quelques gros 
mechants. Bref, vous irouez, epar- 
pillez, destructurez en un clic de sou- 
ris. Poui"vu que les affreux se laissent 
faire... Ce qui n'est pas souvenl le 
cas. Si certains, absorbes par les revcs 
virtuels Je leur dose de drogue quoti- 
dienne, attendent patiemment F abso- 
lution par le feu, la plupart semblent 
sortis tout droit de I'Ecole nalionale 
de trapeze. Et vas-y que je saute, vas- 
y que je virevolte, vas-y que je te 
tends une embuscade. Leur intelli- 
gence artificielle a benefieic d'un 
soin tout particulier. 11 y en a meme 
qui, blesses, tentent de vous eehapper. 
Dans ce cas-la, il faut mettre sa 
morale divine de cote et les plomber 
dans le dos. Ce n'est pas tres joli-joli 
mais «faut c'qu'y faut», comme 
diraitmon grand-pere. campagnard 
de par son accent et philosophe a ses 




heures perdues. Sin est sans conteste 
le digne successeur de Duke Nukem 
3D. Beau, fun, sanguinolent, aux 
niveaux extremement bien penses, 
les amateurs de carnage subjectif 
vont etre absolument ravis. 
Et que Ton ne me parle pas de 
concurrence. Half-Life, genial en 
Solo, mise son va-tout sur 1' am- 
biance. Sin, lui, remportera sans 
doute plus de succes en Multijoueur 
et se porte resolument vers la bou- 
cherie pure et dure. Deux produits 
complementaires, en somme, qu'il 
vous faut absolument aequerir. On 
vous a dil absolument. 
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Mais revenons a notre mouton. Sin a 
tout pour rendre un joueur heureux. 
Graphisme, action, scenario (une 
nouveaute dans un quake-like), inter- 
activite et eifets speciaux (surloul 
sanguinolents). Alors ? Alors tout 
laisse penser que, comme on a pu 
avoir des doom-like, comme on a pu 
avoir des duke-like, comme on a pu 
avoir des quake-like, on parlera 
desomiais de sin-like. Vous savez ce 
qu'il vous reste a faire. Allez, mon 
pere, allez evangetiser les tristes 
pai'ens qui deambulent dans le monde 
etrange et terrifiant de Sin ! ■ 

Frere Cedric Gasperini 



['opinion BtStMsms 

(t en jouant a Sin que j'a't 
ouvert ce qui manquait a 
f-Life : du punch I 
?ffet, contrairement a son 
'ologue. Sin est 
'kulierement speed ef la 
<ndre seconde perdue peut 
rs etre fatale. Pouvoir viser 
egalement tres grisant: 
ire dans la tete d'un 
emi, on admire la trainee 
:ang sur le mur et on a 
we bate : recommencer I 
niveaux sont bien 
struits, ^interaction avec 
iecors (tres) poussee et 
'elligence artificielle plus 
tonorable. En somme, Sin 
un excellent quake-like / 
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VOLANT FORCE RS ACT ' * Dr 

MOM Bl FOM Haute technologie 1-rOM 

Maitrisei 

l' art 611 

K pilotage. 







La nouvelle technologie RS ENGINE 

Retour de force l-FORCE 

permet la compatibilite du volant sur les 

differents supports de consoles existants: PC 

,Playstation, et Nintendo 64. 

"Boutons HYPER programmables. 

* Volant de course compact avec rayon de virage de 

250°. 

* Prise de volant rembourree. 

*Leviers de changement de vitesse PAPILLON style Fl 

Micro switch. 

Pedales antiglissantes avec base surdimensionnee. 

* Modes de commande analogique et numerique. 
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PLAYSTATION est une marque deposee par SONY 
NINTENDO 64 est une marque deposee par NINTENDO 



A Rue de la voyette Centre de Gros N°1 59818 Lesquin cedex FRANCE - Fax 03 20 87 57 99 



Editeur Sierra. Format CD-ROM PC. Genre qaake-like. Prix enu. 350 F. 
Sortie disponible. Config. mini. PI 33, CD-ROM 2x, 24 Mo de RAM, Win95. 
Config. recom. P233, CD-ROM 8x, 64 Mo de RAM, Win98. 



Version testee: beta 1.0. 

Problemes rencontres : tres nombreux bugs graphiques, flou 3Dfx 

exagere, bugs de deplacement, pas de Multijoueur. 



T'as pas cent balles ?* 



Depuis Doom, le quake-like est sans doute 

le type dejeu le plus represents (a part peut-etre 

lesjeux de strategie). Ras-le-bol, non ? 

Et bien dites-vous que s'il fallait absolument 

passer par la pour en arriver a Half-Life, 

c'est un bienfait pour le monde du PC 



I 'est pas ma faute. 
I J'ai pas fait expres. 
jj'voulais pas tout 
I easser. J'vais encore 
| me faire engueuler. 
Faut dire, j'ai fail fort des le premier 
jour ! Et que croyez-vous que je cas- 
sasse ? Une vitre ? Une poignee de 
porte ? Une chaise ? Allez, soyons 
foil, un ordinateur ? Non. je laisse ces 
petits bris aux mous du foirage. aux 
incompetents de la bourde, aux neu- 
neus de la gaffe, aux impuissants de 
la connerie ! Moi, je vois toujours 
plus haut ! J'ai enfin reussi Pceuvre 
d'une vie ! J'ai nique tout le Centre 
de Recherche de Black Mesa au Nou- 
veau Mexique ! Entre nous, tant que 



ce n'est pas retire de mon salaire, je 
m'en fous un peu... Quoique... Le 
plus derangeant. en fait, est de savoir 
que ce crista! Strange, sur [equel j'ai 
tenle une experience a base de fortes 
decharges eleclriques, a ouvert la 
porte d'un autre monde peuple de 
creatures malfaisantes. Du coup, 
elles s'amusent a croquer du scienti- 
fique a tour de bras. II faut voir les 
choses du bon cote, personne ne sera 
en vie pour aller cafter. Mais reste un 
sacre gros probleme : comment vais- 
je me barrer sans me faire becter moi 
aussi, hein '? 

Pourtant, tout avait bien com- 
mence... Half-Life debute un peu 
comme un film. Dans un petit tele- ► 
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D'un cote, Ripley, alias Sigourney Weaver, eleveuse ^'aliens. De I'autre, 

Gordon Freeman, alias vous, cretin congenital decide a latter 

les affreuses bebetes from outer space. 

n'y a pas a dire, les ressemb lances entre Alien (1, 2, 3 et 4) et Half-Life 

sont legion. L'ambiance, tout d'abord... Ensuite, I'idee des monstres 

qui vous sautent dessus pour mieux vous coloniser I'interieur. 

Puis, certains decors semblent tout droit tires d'un vaisseau spatial. 

Ajoutez enfin le din d'ceil du transporteur jaune en debut de jeu 

et le rapprochement est evident. Rassurez-vous, Half-Life a lui aussi 

tout pour devenir une reference. 




^ pherique, vous parcourez les nom- 
breux kilometres du Centre de 
Recherche, croisant 5a et la quelques 
indigenes vetus de blouses blanches 
on des indigenes en chef lourdement 
armes. Ce sont vos nouveaux col- 
legues sores de tres pres par la secu- 
rite de I'etablissement. 

Alien, la resurrection 

Vous voila finalement arrive, apres 
cinq bonnes minutes de balade, au 
lieu de votre travail. Quelques scien- 
tifiques vous saluent tandis que 
d'autres vous tapenl la discute. Le but 
decette introduction est d'aller conti- 
nue une experience sur un cristal qui 
semble fait de matiere inconnue. 
Oui, d'accord, mais ensuite ? Et 
bien... tout pete. Mais quandje dis 
tout, c'est absolument tout. Et comble 
de malchance, vous avez ouvert un 
passage pour que des creatures issues 
tout droit du monde derange de 



Bon, j'ai vraiment tout pete... 
Pour le progres de la science, 
c'est rape, mais pour le musee 
d'Art moderne, j'ai mes chances. 




H.P. Lovecrall (le mythe de Cthulhu) 
debarquent chez nous. Bref, ca pue. 
Les cadavres de vos eollegues parse- 
ment les couloirs. Les tares survi- 
vants se font happer par d'etranges 
bestioles humanoi'des tandis que 
d'autres tentent desesperement de 
vous bouffer un morceau de viande. 
Heureusement, un pied-de-biche 



vous sert tout d'abord d'arme pour 

etre enfin remplace par un flingue 

puis par un fusil a pompe et autres 

trues qui font bobo. Ca c'est pour se 

mettre en appetit. 

«Ouaips, rien que du classique, 

ailez-vous me dire. En plus le fusil il 

est meme pas laser. . . » 

Normal. Half-Life garde tout du long 



mbreux persom 



jges que vous croisere; auront leurs propres soucis. | 
Et ici, ce sont de gros si 






j Bouh la mechante bebete ! 

m Pas belle ! Allez. zou, une ch'tite 

bastos dans le buffet ! 



une base « rcelle ». Comprencz par- 
la que si les situations sont quelque 
peu originales (on ne rencontre pas 
ft alien a tous les coins de rue), les 
lieux et les armes restent proche 
de la « realite». Cette realite, vous 
laretrouvez egalement dans Vsm- 
biance du Centre. En effet, vous ne 
serez pas seul a vous balader dans 
les dedales de couloirs, a latter du 
«streum» a tour de bras. Les per- 
sonnes que vous croisez vivent (pas 
long temps en general) leur propre 
vie. Certains se mettent a courir 
avanl qu' une bebete se jette sur eux, 
d'autres vous suivent, tout imple- 
ment Grande nouveaute. des hom- 
ines de la securite vous fileront un 
coupde main, couvranl vos arrieres, 
lors de votre progression. 



Son, y en a un qui est en train 
de bouffer la-haut... On ne va 
peut-etre pas s'attarder. hein ? 



De meme, certains obstacles neces- 
siteront de la grimpetle, du saut 
en hauteur, en longueur et meme un 
brin de contorsionnisme. Par contre, 
pour ce qui est d'etre suivi par 
vos acolytes, c'est autre chose : 
au moindre obstacle physique, ils 
vous abandonneront ! 

Le fils de Ben Johnson 

Ces petits moments delicats de 
prouesse physique sont tantot 
des descentes infernales dans les 
conduits d' aeration, tantot du saut 
(genre plates-formes) au-dessus de 
cages d'ascenseur ou sur des caisses 
suspendues au plafond. La plupart 
de ces competitions d'athletisme 
constituent le passage d 1 un niveau a 
un autre. Car inutile de chercher la 



jolie page de presentation qui vous 
signitie la fin (ou le debut) d'un 
niveau. Half-life est un tout. Une his- 
toirc sans aucune coupure qui peut 
vous emmener au bout de la ntlit si 
vous le voulez. Si cette facon d'abox- 
der les choses oblige de drop) nom- 
breux et frequents chargements, 
rideeesttoutefoisjudicieuse. On a 
vraiment Timpression de suivre un 
scenario bien ticele. 
Les couloirs du Centre, lorsqu'ils ne 
sont pas a moitie dctruits et encom- 
bres de morceaux de mur ou de toil, ► 





lis sm pmmims Mirnim 



N'ayez crainte, les cinq premieres 
minutes de Half-Life sont parmi 
les plus utiles et les plus gonflantes 
jamais realisees. Pourquoi 
gonflantes ? Et bien uous vous 
baladez dans un petit metro 
suspendu, histoire de decouvrir 
I'enormite de la base. Ensuite, vous devrez trouver une combinaison, 
attendre que Ton vous ouvre les portes, decouvrir le premier niveau, 
tout cela pour faire peter la base, 
suite a une erreur de manipulation. 
Rien a se mettre sous la dent, 
en somme. Mais leur utiiite 
est absolument indeniable. Grace a 
cette petite mise en bouche, 
vous vous plongez, mine de rien, 
dans une atmosphere detendue, 
pour mieux subir le choc de la catastrophe. Alors patience, ca va venir... 



Inutile de vous expliquer la situation. 

Avec un simple pied-de-biche. vous etes ma] ! 





► ajoulent a l'angoisse. Quelques 
caisses, certaines destructibles. d'au- 
tres pas, jonehent ies couloirs. Si dies 
n'abritent que rarement des medikits 
ou autres joyeusetes, elles sont par- 
fois utiles pour vous servir de protec- 
tion. D'aulrcs encore renlerment des 
explosifs et seront ravies dc faire sau- 
ter quelques malheureux aliens avec 
eux. Ce qui nous amene a parler dc 
F interact! vite avec les decors. Outre 



Alio, AlienAssurance 2000 i 
de la salle de repos. 



test pour un degat des eaux... Vision apocalyptique 



Quelques personnages geres pai 
I'ordinateur vous fileront un coup de mai 
aute bien appre 



Pour certains enfants, quelle 
deception iorsque arrive I'heurc 
du gouter... Mais avec Kinder 
Bueno, la joie est au rendez-v 



quelques grilles, quelques vitres et 
done, des caisses, seuls de rarcs ele- 
ments du mobilier peuvent etre 
reduits a neant. Petite deception, 
done. Meme si bousiller de nora- 
breuses salles est possible, on aurait 
aime plus. Genre chaos general, vous 
voyez ? II est temps desormais de 
vous parler des rejouissances. Tout 
au long de votre progression, vous 
trouverez ?a et la quelques armes 
abandonnees sur le sol ou enfennees 
dans des placards. Pied-de-biche. 



certes. bien pratique pour briser 
vitres et caisses et par la meme eco- 
nomiser des munitions, mais aussi 
le flingue, 1 7 coups dans le magasin. 
le fusil a pompe, 8 coups, la 
mitrailleuse, 25 coups. Ies grenades. 
10 maximum, le lance-flammes. bar- 
becue reussi a tous Ies coups, le 
lance-roquettes, parfait pour re- 
peindre Ies murs et Ies mines, ideales 
pour semer vos poursuivants. A vous I 

Vous er.es mort. Vous etes veritablement | 
mort. Ne passez pas par ia case 
mediklt, ne touchez pas 20 000 balles. 




Tom Clancy 




Ahh /i Mfe ft f wfi ssti-tsf mists fur w arate 
ttpif i ffln ef slrvttfie 8/ tferaez /'«/«f fti 
Witt MM km limp. 

ftS ft Sf ff f, f/ttN fif I to Iftf ff, tilHftf... 
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MERU MONDE 



Uii Musi en mulfi-ioueurs ! 
Disnonible sur PC CD-ROM 



HION «f 

est vrai que la realisation 

iphique et I'animation 
de Half-Life ne sont pas 
fikvolutionnaires, il le devient 
pat son ambiance 
tgkfintelligence des 
personnages. Pour une fois, 

vous parle, vous pouvez 
voir un garde se fake 
shooter ef. en repassant 

$s minutes plus tard voire 
un autre garde penche sur 
hi pour lui porter secours 
devant le regard terrorise 
0j/i scientifique, les marines, 
apres vous avoir localise, 
fgtiMseront pour vous 

\ercler ou vous prendre 

vers... Bref, c'est I'enfer, 

is c'est genial. 



Allez-y doucement sur les grenades, limitees 
a dix, elles font vite defaut. 



Entre nous, je suis tres mal barre, 
Pied-de-biche contre 
trois lames enormes, je suis 
perdant a coup sur. 





, 



► de decouvrir le reste. Qui sait, les 
aliens utilisent peut-etre de nouvelles 
technologies... 

Bon, oui, mais a quoi ca va vous ser- 
vir tout ca, hein ? Et bien a eparpi I Ier 
les bestioles facon puzzle. Et des 
bestioles, il y en a ! Tout d'abord des 
ch'tils rampants, facon «face hug- 
ger» de Alien, le film, qui vous sau- 



tent a la tete. Viennent ensuite les 
creatures humanoVdes, genre tranche 
de meduse et bras de alien (toujours 
ceux du film, mais les gros cette fois) 
montes sur un corps de savant (c'est 
fou ce que la chirurgie progresse). 
Les gros toutous qui ressemblent a 
des poulets « tch era oby liens » et qui 
vous envoient des ondes sont sou- 



rDPIHIOHflf SlBASIIUl 

+ Pas de doute, Half-Life 

test bien le grand jeu qu'on 
attendait ! Son univers est 
eh effet aussi vivant qu'on 
povvatt I'esperer et celui-ci 
n'en Unit pas de nous 
* etonner tout au long 
de i'aventure (assez tongue 
t$j# dit en passant), 
intelligence artificielle 
t, e//e aussi, a la hauteur 
'fios esperances et c'est 
tin veritable plaisir de voir 
r» ennemi se cacher derriere 
s caisses ou vous balancer 
piques grenades pour vous 
if,e sortir de votre tanniere. 
ate a voir si le mode 
Multijoueur sera a la hauteur 
•yeste de la realisation ! 



I Happe par une sale bestiole dans un conduit d'aeration, voila i 
— iable. Soyez vigilant.. 



fin peu 




vent accompagnes par des limaces 
geantes au crachat jaunatre et acide a 
souhait. II convient egalement de 
rajouter les cyclopes lepreux verses 
dans Tart de vous electrifier la 
tranche. Une douzaine d'especes va 
vous pourrir la vie tout au long du 
jeu. Et elles ne seront pas seules ! Le 
gouvemement, voulantetoufferl'af- 
faire, vous envoie ses marines pour 
eradication pure et dure. Armes de 
fusils mitrailleurs et de grenades, ils 
vous donneront du fil a retordre. 

Dans les details 

Pour ce qui est du graphisme. te 
doute m'etreint. En effet, la demo 
que nous avions eu la chance de 
recevoirily aplusd'un mois mon- 
trait plus de deux heures de jeu. Les 
textures etaient sublimes, les effets 
de lumiere etaient magnifiques. bref, 
le graphisme ne souffrait d'aucune 
critique. Et pourtant... La version 
testee monfre un effet dc flou 3Dfx 
exagere sur toutes les textures, cer- 
taines tirant meme parfois au multi- 

I Les marines ont dispose des canons 

I un peu partout. Evitez-les 

I ou detruisez-les mais faites gaffe ! 
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colore si on les regarde sous certains 
angles. De meme, les passages sous 
1'eau (ou tout autre Iiquide) etaient 
impressionnants de realisms tandis 
que sur cette version, la gestion des 
liquides n'a pas ete implemenlee et 
tout devient unicolore. 1J y a de quoi 
se poser des questions, mais gageons 
que ['ensemble redeviendra aussi 
superbe que dans la version prece- 
dente. Quoiqu'il en soil, Half-Life est 






dans l'ensemble on beau jeu qui tire 
bien parti des cartes 3D. Au niveau de 
la jouabilite, il n'y a pas a s'etendre. 
Le jeu reagit instantanement a 
vos commandes et les principals 
touches sont assez peu nombreuses 
pour vous offrir un maximum de 
contort. Zigouiller, etriper, eviscerer, 
c'est simple comme bonjour ! 
La question la plus probable sera 
sans doute : « El pourquoi faudrait- 
il que je foute Half-Life sur ma liste 
de Noel, hein ?» Lareponse la plus 
probable sera : «Parce que c'est le 
meilleur quake-like depuis bien 
longtemps !» Exit les Unreal, les 
Quake (I et II) et les autres produits 
de zigouillage collectif ! Half-Life 
arrive et risque de devenir a son tour 
une reference. On pourra, desor- 



mais, parler de half-like. Au final, 
Half-Life est un des blockbusters de 
fin d'annee. Son ambiance flippante 
a souhait va vous offrir de tongues 
heures de bonheur. Reste quelqnes 
doutes, dus a la version beta testee 
qui notamment n'incluait pas le 
mode Multijoueur. mais on nous 
assure que tout sera corrige pour sa 
sortie. Tout naturellement. ■ 

Cedrie Gasperini 



aGrosse bestiole pas belle cherche dejeunt 
ais. leune gars arme s'abstenir. « 




Li G8NTRE-AVIS DE Iffi 

■^ Certes Half-Life est tres 
l soigne et beneficie d'une 
bonne I.A. Au niveau de 
if I'ambiance, O.K. c'est du 
i glauque, de I'inquietant, avec 
viandaille, monstres 
immondes et hemogloblne a 
gogo. Mais bon sang, 
cen'estqu'un quake-like.' 
Pas d'innovation majeure 
a {'horizon, un mode 
Multijoueur qui 
ne fonctionnait pas sur 
la version testee, des 
ralentissements sur Pit 333... 
Le tableau n'est tout 
de meme pas idyllique, du 
mains pas assez selon moi 
if se voir gratifie de cinq 
les I Restons calme ! 



imbiance de Half-Life est vraiment 
angoissante. Sueurs Froides et sursauts 
mtau rendez-vous. 




i'ms otCiBME 



Inconsumable, Half-Life ? Et bien oui. Depuis Duke Nukem 
3D, aucun doom-like ne nous avait apporte autant de plaisir. 
La jouabilite est exemplaire, les monstres originaux et dotes 
d'une I.A. satisfaisante. La grande nouveaute vient quand 
mSme de I'environnement et notamment des personnages 
qui reagissent a vos farts et gestes, allant meme jusqu'a vous 
suivre. Bien agreable aussi, I'absence de niveaux decousus. 
Malgre tout, quelques bugs et une impression de tourner 
en rond viennent entacber le jeu. N'empecbe que 
c'est drolement bien. 
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tditeur Electronic Arts. Format CD-ROM PC. Genre strategie/gestion. Prix 
en». 370 F. Sortie mi novembre. Config. mini. P133, 16 Mo de RAM, Win95, 
hits. Config. recom. P200, carte acceleratrice 3D. 



Version testee: Beta 3.0. 
'■■■ Probleme rencontre : un retour sous Windows pendant une animation 
dans le jeu. 



/ 



A I'aube lie la creation 



II etait une foi... 



» * 



Meme au niveau des suites, Bullfrog ne peut pas 
faire les choses comme tout le monde. 
Populous 3 ne ressemble que de tres loin a 
ses deux predecesseurs et on a du mal 
a le prendre pour un vraijeu de strategie. 
La revanche du crapaud-buffle est en marche... 



H 



i au commencement 
etait le verbe, le pre- 
mier a avoir ete conju- 
gue par la gent humaine 
fut sans auciin doute 
Comme dans «On va vous 
mettre sur la gueule, bande d'abru- 
tis ! ». La guerre, qui est vraisembla- 
blement le veritable plus ancien 
metier du monde, a inspire les deve- 
loppeurs de jeux depuis lesorigines 
de ce media. Mais on nc peut pas dire 
que la plethore de softs de straLegie 
dont on se soinfre a longueur d'annee 



depuis des lustres nous transeende 
par son originalite. On change 
d'epoque, done d' unites, petit coup 
de peinlure sur les carrosseries et les 
casques, nouvelles cartes et le tour est 
joue. Ce n'est pas pour autant qu'on 
sort du sempiternel principe «exploi- 
tation de.ressources pour obtenir du 
materiel et des hommes qui consti- 
tueront une armee plus nombreuse 
que celle d'en face. » Saui'chez Bull- 
frog. Qu'on aime ou pas, on peut 
quand meme reconnaitre que Dun- 
geon Keeper ou la serie des Syndicate ► 
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Helas, trois fois heias. Ce nest pas parce qu'on a un balion que le broiiilk-dl I 
erre se leve cornme par enchanter; 



Ah... Pouvolr conjure 
quel pied ! Haroun Tazieff, 
Tommy Lee |ones et Pierce 
Brosnan n'ont qu'a bien se tenir. 



Balance?, un eclair sur un 
bailment construct de bois el de 
peau tendue et vous le verrez etre 
detniit par un incendie. Logique. 



► avaient quelque chose qui les demar- 
quait de la descendance honteuse de 
Command & Conquer. Pourtant, il 
s'agissait bien de jeux de strategic 
et de gestion. Le nouveau Populous 
s'inscrit dans cette demarche qui 
consiste a faire du neuf avec de I'ine- 
dit. Et en plus, c'est une suite. . . 

C'EST UNE FIUE ! 

Populous - A l'aube de la creation 
qu'ils ont appele cela. Autant dire 
que 9a ne nous rajeunit pas. C'etait 
Pepoque glorieuse oil, sans electri- 
cite, on se ehauffait an feu de camp. 
Paco Rabanne ne subissant que sa 
premiere reincarnation, tout le monde 
se rettouvait en pagne et Lagaf iv oc- 
cupant pas encore Vaecess prime 



lime, on avail encore du temps pour 
aller guerroyer contre [es voisins en 
rentrant des champs. Le troisieme 
volet de Populous vous permet de 
diriger lc devenir d"une tribu de 
Panou-Panou et plus particuliere- 
ment d"en incarner la shamane. Ce 
personnage feminin aurait de quoi 
dormer des sueurs froides aux oppo- 
sants du cumul des mandats car elle 
est tout a la fois mentor, chef de 



guerre, sorciere et prophete de son 
pcuple. Rien que ca. Ses sujets lui 
sont entierement devoues et execu- 
tent ses ordres a la seconde. « Allez 
hop, construisez-moi d'autres huttes 
pottrque mon peuple s'agrandisse» 
ou «Bon ! £a vient ce camp d'ea- 
trainemenl ? J'ai hate d'aller rectifier 



Planquee par !e brouiliard de guerre, 
cette patrouille a failii nous tomber 
dessus. Heureusement, mon deuxieme | 
prenom, c'est CEil-de-Faucon. 





la decoloration de la pouf d'en 
face. Magnez-vous ! » Enfin, une 
fille quoi ! Et comme son peuple est 
constitue exclusivement d'hommes, 
inutile de vous faire un dessin. Le 
moins qu'on puisse dire, c'est qu'ils 
mettent du cceur a 1'ouvrage les 
blaireaux. Quand ils en out fini avec 
le plan d'occupation des sols et 
qu'ils ne sont pas en train de se 
prosterncr aux pieds de la gisquette, 
ils veillent a sa securite. A leur 
corps defendant, bien entendu. Si 
les batiments necessaires ont ete 
construits, ils peuvent devenir guer- 
rier, precheurou pyroguerrier. 

C'est la guerre ! 

Pour les guerriers, vous vous en dou- 
tez. il s'agit de bons gros bceufs 
amies d'un sabre et aussi belliqueux 
qu'une bande de chasseurs qui n'au- 
raienl encore rien descendu d'autre 
qu'un Cubitainer de Granvillon 1 1 ° 
un dimanche a 17 h 00. lis disper- 
ventilent. ils eparpillent 



Dans Populous, on ne connail pas le 
chomage. Des qu'ils n'otit rien a 
faire, vos fideies sengagent dans le 
secteurdu B.T.P. 



I'acon puzzle et ne font pas dans la 
dentelle, mais ceil' est pas ce qu'on 
leur demande. Pour les pyroguer- 
riers, c'est a peu pres le merae 
tableau, sauf qu'ils sontcapablesde 
balancer des boules de feu a longue 
distance, ce qui leurevite le corps a 
corps avec des ennemis. Plus subtils 
sont les precheurs. Ces tburbes ticn- 
nent un peu de P attache* de presse 
version Stephane Bern. l'amiCe) des 
grands de ce monde. Sur le champ de 
bataille, les precheurs chantent vos 
louanges et leurs homelies seduisent 
les hordes de guerriers ennemis, qui 
bien vite se rallient a voire cause. Ca 
fait de la main-d'ceuvrc pas chere et 
c'est loujours qa de pris. Touteibis, 
comme les guerriers foncent sans 
attendre d'ordre des que les troupes 



r 



Vous voyei toutes ces jolies traces 
de briiie ? Ca vous plait ? C'esI moi 
qui I'ai fait ! Et le cercle de brume 
delimite la portee de mes sorts. 




adverses se trouvent a proximite, la 
gestion des precheurs petit parfois 
poser des problemes. En effet, un 
« I'raichement reconverti » se lancera 
a la charge de soldats que le precheur 
aurail pu convaincre. et comme ce 
dernier perd son emprise des qu'il est 
derange, tout cela peut finir dans 
une melee d'ou vous ne tirerez pas 
grand-chose. Si ce ne sont quclques 
cadavres supplementaires. II vaut 
mieux savoir exactement quoi faire 
de ses hommes pour assurer la vic- 
toire. Deuxieme remarque desobli- 
geante. on aurait peut-etre apprecie 
que les ennemis soient un peu moins 
agressifs et un peu plus intelligents. 

C'est magique ! 

Comme vous 1'aurezcompris, dans 
Populous, tout se passe autour. pour 
et par la shamane. Pour asseoir son 
pouvoir magique qui se nourrit de 
mana. elle fait construire des huttes 
on pourront vivre les membres de 
son peuple. Ceux-ci se reproduiront 
(il n'y a que des garcons, on se 
demande comment) et leur foi 
incbranlable en leur leader spiri- ► 




Ce scintillement teinte 

de rouge annonce la mort 

(et la proche resurrection! de la 

shamane ennemre. 



SUPER BASTON ! On dirait 

nos locaux quand not' Canou qua 

nous annonce qu'il va choisir 

de nouveaux redacteurs... 




Ilage, c'est la cures i 
; a I horizon et ses sorts ne font pas de c 



I 



Ce cercle indique le chemin 
emprunte par la patrouiile qui ta 
garde, li suffira de les subjuguer 
pour avancer. 



Le cote ■> doigt de Dieu » 

du systeme de select 

a la souris fait panie des bonnes 

idees de Po| 



► tuel(Ie) permellra a celle-ci de 
recharger plus vitc sa capacite h lan- 
cer des sorts devastateurs voire car- 
rement a ressusciter si le besoin s'en 
faisait sentir. La demoiselle sail ega- 
lement fairc appel aux forces divines 
pour ecarter a grands coups de pluie 
de meteorites on de nuages d'abeilles 
tueuses tous ceux qui auronl le mai- 
heur de lui faire les yeux doux. Et 
comme il n "est jamais trap tard pour 
decouvrirde nouvelles techniques de 
seduction, elle passe tout son temps 
Iibre a se prostemer a rinstar de son 



peuple devant moult totems et autres 
pyramides de la connaissance. II est 
a noter que ce sont ces monuments 
qui apprendront a votre peuple com- 
ment construire de nouveaux bati- 
ments et qui pennettront egalement 
de modi I'ier le terrain, ai'in de pou- 



voir alteindre des zones jusque-lii 
interdites. Mais ev idem merit, c'esl 
surtout pour obtenir le savoir de 
Tennemi. comprenez ses techniques 
de combat, que la shamane convoite 
ces lieux pieux. Petit a petit, elle va 
se forger une solide experience et un 
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jrt tie conversion qui vous permel de rallier des indigenes a votre cause 

are, alors attendez de tomber sur un groupe avant de I'ntll 




sacre catalogue de sortileges. En vrac. 
citons la conjuration de volcan, tres 
appreciee par l'ennemi quand elie 
survient au milieu de son village, la 
possibilite de rendre un terrain mare- 
cageux pour barret un access ou 
encore Tin vocation de creatures 
ayant a la fois le physique et la I'ureur 
de harpies. Plus fort que Majax et 
Copperfield reunis ! 
Ettout ca dans quel but, me direz- 
vous ?Tel le pigiste revant de deve- 
iiir rcdaeteur et le redacteur revant de 



devenir redac'chef. votre shamane 
court apres sa place dans les deux et 
envisage serieusement d'acccder au 
rang de divinite. Si vous parvenez a 
mener votre barque, ce sera chose 
faite a la 25' et derniere mission. A ce 
moment-la. la shamane aura disparu 
du terrain et lancera ses sorts des 
nuages. Mais pour en arriver la, il 
vous faudra maitriser une interface 
quelque peu accaparante. Vous de- 
vrez garder une main sur la souris 
pour les displacements dans l'espace 



et les deux autres sur le clavier pour 
distribuer certains ordres a vos sujets, 
grace aux raccourcis souvent tres pra- 
tiques. Oui. je sais que e'est difficile. 
L'apparencc des cartes dc Populous 
est des plus originates. On pense de 
prime abord a de la 3D isometriquc 
mais ce n'est pas tout a fait cela. Fai- 
sant un detonnant melange entre les 
moteurs des differentes productions 
maison (Dungeon Keeper. Syndicate 
Wars et Magic Carpet.), Bullfrog ► 



*-- 

Les toiems servent en general a 

modifier le terrain et s'enfoncent 

dans le sol une fois 

leur tache accomplie. 



Toute construction commence ^par 

une charpente quelque peu filaire 

sur laquelle on greffe les textures 

pour les murs. 
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la shamane ennemie n'est pas 
latie au sol... pas encore. 
Elle chevauche ia tornade que [e lui ai 
envoyee dans la permanente. 



L'AVISfffJfaWfff 



ui auraient pretendu que le jeu de strategie n'avait plus 
vventer ferait bien de Jeter un coup d'ceil au troisieme 
•us. Est-ce vraiment une suite ? £st-ce vraiment 
■l&C-like ? Pas sir. Comme d'hab' chez Bullfrog, on a pris 
■pra/m plaisir a detoumer les regies de base du genre. 
fBlSt drole, plutot joli et souvent assez ardu. Peut-etre 
SBait-on apprecie differents niveaux de difficulte ou encore 
Bl interface plus simple voire un cheminement global un peu 
IBns lineaire. Mais I'ensemble reste de bonne facture. 



['OPINION ffffilW 



^■ec/5, incertain. Voila en 
^Br mon sentiment apres 
^^B/r/oue a Populous 3. 

In cdte, I'aspect graphique 
J3D est tres sympa. 
W'autre, les ch'tits 
mshommes font un peu 
pin. D'un cote, le jeu n'est 
\rop facile, ni trop difficile, 
a progression de votre 
si mane est longue 
pteressante. Del'autre, 
terface n'est vraiment pas 
hique. Alors oui, Populous 
■un tres bon jeu qui 
ma petits et grands. 
Is les puristes dujeu 
strategie resteront sans 
lie sur leur faim. 




*■ nous permel de lever tous les doutes 
qui pourraient encore subsister sur la 
rotondite des planetes. En effet, si on 
deplace la carte en amenant le poin- 
teur dans n'importe lequel de ses 
coins, elle se met a de-filer comme si 
on se trouvait en rase-mottes au-des- 
sus d'une boule. Les relief's et les 
Mtiments apparaissent a l'horizon en 
commencant par les points les plus 
eleves, representes confinement, et 
s'affinent au fur et a mesure qu'on 
s'en approche. Cet effet est particu- 
lierement reussi. D'un autre cote, 
puisqu'il est possible de tourner 
autour d'un meme point, il est nor- 
mal que le soft en tire strategi- 
quement parti. En clair, il faut 
absolument tacher de se garder le 
moins d'angles morts possible si on 
veut eviter les mauvaises surprises. 

C'EST la fin 

Si vous ne vous eles pas encore pro- 
cure de carte 3Dfx mais que vous 
possedez un K6 3DNow !, vous serez 
content d'apprendre que Populous 
utilise DirectX 6 qui gere tres bien 
ce chipset. Cela vous permettra 
non seu lenient de vous emerveiller 
devant les magnifiques textures deli- 
cieusement floutees. surlesquelles 
s'ebattent les petits sprites rcpresen- 
tant les persos, mais aussi de profiler 
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! lieu de recueillement indique te nombre de fideles necessaire 
>. fonctionnement », En clair, la, il y a un giandeur, 



d'un son a la stereo fort intciligem- 
ment geree. Imaginons que vous 
appelez votre sliamane et qu'elle ne 
se trouve pas a I'ecran, vous saurez 
precisement dans quelle direction 
la chercher quand elle vous aura 
repondu. Utile. La musique, par 
contre, une melopee synthetique et 
destructuree que certains jugeront 



certainement -en s'est vite retrou- 
vee a la trappe. Enfin. pour ceux 
d'entre vous qui ont encore des 
amis, signalons que le mode Multi- 
joueur gere le TCP/IP, DirectPlay 
(DirectX oblige) et vous propose de 
vous connecter sur Heat.com pour 
des parties endiablees. ■ 

Xavier Hanart 




sion dune poignee d'indigenes 
a ma cause, erection 

m lieu de reincarnation et e'est 
parti pour ia guerre ! 





Au dessus des pyramides de la connaissance 
se trouve I'icone du sort qu'eiles peuvent 
vous octroyer. Si vous y parvenez... 
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ET PILOTEZ VOIRE 4X4 DU BOUT OES DOfGTS 
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Dans un monde de tenebres et de pieges, 

I'arme la plus efface ne sera pas un lance roquelte, 

mais votre esprit aiguise. 

Vous aurez nesoin de toute voire malice el voire agile pour vous faufiler comnie un roleur 

et derober les richesses que vous convoitei 
Mais si un rayon de lumiere vous fait sortir de rombre, 

ou si un pas Irop lourd vous trail, il laudra savoir 

faire sifiler votre fleche pour vous en sortir. « 
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LDE DES VOLEURS 
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L-nouveau concept 3D temps reel 
la tBse I'emporte sur la violence. 
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Void enfin venir 
le nouveau simulateur 
d'avion de chasse 
de Microprose, qui met 
ainsi fin a quatre ans 
de disette pour 
la periode de la 
Seconde Guerre 
mondiale. Et European 
Air War a de quoi faire 
oublier leur frustration 



aux amateurs 



du genre I 



Format CD-ROM PC 
Editeur Microprose 
Sortie disponible 
Prix Env 350 F 
Genre simulation de vol 
Config. mini. P166, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x 
Config. recom. Pll 333, 
64 Mo de RAM, CD-ROM 8x, 
3Dfx Voodoo 2 




European 
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La chasse est ouverte 





] L'attaque frontale d'une formation serree de B-I7 donne toujours une em 
1 soudaine de serrer les fesses... 



our ceux qui s en 
souviennent encore, 
European Air War 
s'inspire du fameux 
1942 : Pacific Air 
War de Microprose. qui quatre ans 
auparavant avail par bien des aspects 
(utilisation de textures, campagnes 
dynamiqucs. mode Padlock, modeles 
de vol pousses), donne le ton potir les 
productions futures. En fail, il l'avait 
tellement bien fait que depuis, plus 



aucun developpeur ne s'etait inte- 
resse a la periode. pourtant si riehe du 
point de vue de la simulation. Enfin. 
personne, a part Microprose, qui pen- 
dant deux ans n'aura pas cesse de 
repousser la sortie de sa suite annon- 
cee, European Air War ! Le jeu se 
decoupe de maniere ires elassique. 
D'une part, on trouve un generateur 
de missions simple, qui perniet, apres 
le reglage de differents parametres, 
d' obtenir a peu pres tous les types de 



missions possibles et imaginable^ 
mais dans les limites du moteur de 
jeu quand meme. Initiative interes- 
sante, il est possible aujoueurd'en- 
registrer les pai'ametres d'un scenario 
sous forme de fichier, et ainsi creer 
son propre repertoire de missions 
simples. On retrouve la meme idee 
dans F option Multijoueur. qui pennct 
a huit joueurs dc s"affronler en reseau 
ou de jouer en cooperatif a de simples 
melees, missions d'escorte ou 
patrouilles de combat. La popularite 
de cette option reste encore a deter- 
miner, surtoul que, contrairement 
a ses concurrents directs (Combat 
Flight Simulator de Microsoft et 
WWII Fighters de Jane's), European 
Air War nc beneficie pas du support 
d'un serveurde jeu Internet. 

Battez la campagne ! 

Mais c'est tout le travail effectue au 
niveau des campagnes qui singularise 
European Air War par rapport aux 
jcux precites. En effet, le jeu de 
Microprose est le sen] dans ie lot a 
proposer differentes campagnes diles 
«dynamiques». En I' occurrence. 




Quelquefois, on vous assigne une 
mission de destruction au sol, comme 
par exemple cette station radar. 
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La vue pleln ecran vous permet de vous evader un peu de Tetroitesse du cockpit, 
et profiler de Taction. 



vous atirez le choix entre faire evo- 
luer la carriere d' un pilotc allemaad 
on anglais pendant la fameuse 
bataille d'Angleterre de 1940, ou 
volerdans le camp americain lors de 
la bataille au-dessus de la France en 
43, puis au-dessus du Reich en 44. 11 
v en aura pourtous les gouts puisqu'il 
sera possible d' opter pour une cam- 
pagne longue ou nonnale et de diffi- 
culte reglable. Pour varier un peu les 



choses, vous pourrez creer votre 
pilote avec le rang de votre choix, 

vous dormant F occasion de com- 
mander en mission une section de 
2 ou 4 appareils ou une escadrille 
entiere composee de 12 avions ! Si 
vous ne pouvez pas choisir le type de 
mission qui vous sera propose a 
chaque sortie, vos performances 
devraient iniluersur revolution de 
votre carriere. Si vous echouez regu- 





La carte tactique vous permet 
parfois, en debut de mission, 
de modifier queiques parametres. 
comme la base de depart 



Sale journee pour ce pilote 
allemand... Le P-38 americain 
dispose d'une mechante 
puissance de feu ! 



lierernent et que vous avcz opte pour 
limiter les ressources a la disposition 
de votre escadrille, vous risquez de 
voir le nombre d' avions vous accom- 
pagnantcn mission diminuerdrama- 
tiquement ! Franchement, en dehors 
de 9a, on ne remarque rien de parti- 
culieremcnt « dynamique » en cours 
de campagne. Malgre tout, on notera 
la recherche historique eftectuee par 
les designers : selon 1* escadrille que 
vous choisirez en debut de campagne. 
vous participerez a des missions dif- 
fercntes, en accord avec le type de 
soities effeetuees a Tepoque par cette 
meme escadrille. 

Pilotage en finesse 

Dans la meme perspective, vous 

screz limite au pilotage des avions qui 
les equipaient alors et pourrez appre- 
cier tout le travail realise au niveau 
des modeles de vol. S'il est toujours 
delicat de parler d'authenticite en la 
maliere, on peut quand meme recon- 
naitre qu'au niveau de realisme le 
plus pousse, les reactions des avions 
sont parfaitement credibles. Par 
excmple. Hurricane et autres Spitfire ) 



Juste dans les b heures de 
ce Fw. 190. vous vous appretez 
a donner le coup de grace. 
Attention aux debris. 
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Admirez un peu la finesse des 
textures appliquees a ces B-24. On 
s'attend presque a voir les pilotes ! 



Moteur casse, il ne reste plus 
qua planer aussl loin que 
possible des cotes anglaises pour 
eviter la capture I 
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► anglais excellent en combat tour- 
noyanl, tandis que des avions 
cnmme le P-5 1 americain ou le 
Fw. 1 90 ailemand jouent les divas de 
1'air : Us vous permetironl d'attcindre 
de grandes vilesses, mais si vous les 
poussez un ppil en dehors de Ieur 
enveloppe de vol. par exemple en 
entamant un virage sur Taile trop 
serre, ils n"en demandent pas moms 
pour vous emmener dans une vrille 
dont vous n'etes pas certain de pou- 
voir sorlir ! Au fil des missions, on 
commence aussi a appi-eciei" des dif- 




ferences tres subfiles, comme par 
exeniple la robustessc du moteur du 
Bf. 109 ailemand, capable de tourner 
en surregime pendant de longues 
periodes. A F oppose, le pilote du 
Me. 262, premier avion a reaction 
ailemand. n'arretera pas de s' inquie- 
ter de la moindre avarie sur Tun des 
deux reacteurs, qui generalement 
signifie une disintegration a court 
terme de Pappareil. De meme. vous 



Ditemme constant du pilote de chasse : 
finir sa proie et gagner une victoire 
ou ailer aider les collegues ? 



Meme un aussi gros chasseur 
nest pas facile a descendre, les 
pilotes geres par 1'ordinateur se 
dependent comme des diables ! 





apprendrez vite a mi User ses canons 
par courles rafales, ou risque/, de !es 
enrayer rapidement et revenir bre- 
douille a la base ! Avec onze appa- 
reils differents a piloler (voir 
encadre), la plupart oftrant des ver- 
sions differentes selon la periode de 
guerre, vous avez de nombreuscs 
heures de vol en perspective avant de 
maitriserchacun d'entreeux. 

Immersion totale 

Une fois lance en mission. European 
Air War etonne franchement par 
reehelle des batailles que son 
moteur parvient a gerer. En effet, lors 
d'une mission typique, on voit 
simultanementplusd'unc vingtaine '> I 
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HAND HOLD 
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gre de reansme qui car 

: pour un voyage dans le temps. 



Vous etes en 1940, la guerre fait rage. Engage au cote des Allies ou des Forces de I'Axe, 
choisissez votre appareil et decollez pour des missions au cceur de la bataille d'Angleterre 
Debarquement. II ne s'agit toutefois pas d'un voyage d'agrement. Bien sur, vous 
pourrez profiter des incroyables graphismes en 3D mais si une epaisse fumee noire 
commence a envahir le cockpit de votre Mustang P-51D crible de balles, c'est le signe 
que vous n'en profiterez pas longtemps. Combat Flight Simulator est aussi compatible 
avec les milliers d'avions et de scenes de Flight Simulator. 
Ne manquez sous aucun pretexte Combat Flight Simulator. 



Combat Flight Simulator 



Lui ne vous loupera 



Pour ('achat d'un produtt 






Feedback PrtD 



un logici 
offert 



a WmHRCniiibal 



www.eu.microsoft.com/france/jeux/ 







►■ de bombardiers dans les airs, et 
autant de chasseurs d'un camp 
comme de F autre ! Les designers 
pretendeni qu'il est possible de rem- 
plir ]e meme espace aerien de 256 
avions, mais dans les faits, je n'ai pu 
en denombrer qu'une soixantaine 
dans les missions les plus chargees. 
Remarquez, voir une formation ser- 
ree d'une trentaine de forteresses 
volantes B- 1 7. escortee pai' une dou- 
zaine de chasseurs americains et atta- 
quee par autant d'avions allemands, 
c'est tout simplemcnt du jamais vu 
dans un simulateur de vol ! Pour 
vous aider a y voir elair dans de telles 

GHRSSHIBS HMAIS 




Hawker Typhoon 



Hawker Tempest, 




Focke-WulfFw.190. 



minus 


MIMES 




Messerschmitt Bf.110. 
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t Me.262 Schwalbe. 




melees, vous avez acces a tout un 
apparat de vues fixes et un mode 
Padlock qui vous permet de ne pas 
perdre des yeux la cible de votre 
choix. Vous pouvez aussi a tout 
moment cibler un avion, ami ou 
emiemi, en appuyanl sur une simple 
louche. Des informations affiehees 
en bas a droite dc Tecran vous don- 
nent aussi son altitude, sa vitesse et 
sa direction. Pour completer le 
tableau, un carre entoure la cible. 



avec optionnellemcnt, la possibility 
d'afficher son identite et la distance 
a laquelle elle se trouve. Au cas oil 
cela ne suffirait pas el qir'un chasseur 
cnnemi parviendrait a se glisser dans 
vos 6 heures, un message audio el 
ecrit vous signale qu'il serail grand 
temps d'entamer une manceuvre 
defensive ! Au-dela du combat 
aerien pur, vous aurez aussi la possi- 
bilile de donner des ordres a votre 
ailier, ou si vous etes haut grade, a ► 





mmms 

North American P-51 Mustang. 



Lockheed P-38 Lightning. 




Republic P-47 Thunderbolt, 
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Cest simple, European Air War a reveille en moi les memes 
sensations qu'un Battle of Britain ou Secret Weapons of the 
Luftwaffe, simulateurs de LucasArts, qui datent quand meme 
deplus de sept ans. ie contexte historique est tres bien rendu, 
les avions agreables (ou parfois tres desagreables !) a piloter, 
etje n 'avals jamais vu autant d'appareils rassembles dans 
Ie meme coin de del virtue! ! Aussi, j'apprecie particulierement 
lescampagnes dynamiques qui aident vraiment a I'immersion 
du joueur et multiplient sa duree de vie. 




En mode Padlock, vous pouvez 
'sans probleme suivre 
votre cible des yeux et anticiper 

ses manoeuvres. 




► tout votre groupe de chasse. Le menu 
d'ordre permet de gerer ainsi le com- 
bat de maniere un pcu moins 
confuse, a la seule exception pres 
qu'il est impossible ou presque de 
rcconnaitre vos ailiers dans la masse 
d'avions avoisinante. Un code de 
eouleur specifique ou une touche 
speciale pour les ciblcr auraient ete 
bien ven us. 

Qa vole tres haut ! 

Au niveau de la realisation, les pro- 
grammeurs ont reussi un veritable 
tour de force en parvenant a alf icher 
autant d'avions en vol. sans pourcela 
faire trop soulfrir rammation du jeu. 
Meme avee une soixantaine d'avions 
dans le voisinage, le moteur 3D ne 
fatigue quasiment pas, en tout cas sur 
une machine de 1'ordre d'un P 11 
equipe d'une carte acceleratrice 
comme une Voodoo 2. Par contre, 
une seule resolution vous est propo- 
sed, le 640 x 480. On observe juste 
des ralentissements de la vilesse 
d' animation dans les passages au- 
dessus des grandes villcs, comme 




Londres ou Berlin, ou quand une for- 
mation de bombardiers laisse echap- 
perplusieurs trainees de fumee. Les 
textures des avions comme cclJes du 
sol sont parl'aitement dctailiees, et on 
regrette J L|S|:e 1 lie l e paysage reste 
aussi desesperement plat. Les explo- 
sions, debris et fumees s'echappant 
des avions endommages sont eux 
aussi de premiere elasse, et partici- 
pent largement a 1' atmosphere des 
batailles. Au niveau sonore. des 
petits details, comme une discrete 
petarade, vous indiquent que vous 
risquez bientot d'avoir de serieux 



La presence de nombreux arbres, 
forets et memes bailments isoles 
paliie un peu le manque de relief du 
terrain. 



Certes on voit de plus beaux 
cockpits dans d'autres simulateurs, 
mais pour du 640 x 480, ca reste du 
beau travail. 



ennuis moteur, et les voix en alle- 
mand et en anglais, avec accent bri- 
lish ou americain s'il vous plait, vous 
immcrgent encore plus dans faction. 
Par contre, dans un souci maniaque 
d'aulhenlicite peut-etre, i! faut 
avouerqu'elles ne sont parfois pas 
tres audibles. mais vous pouvez alors 
vous refererau sous-tilrage ! Pour 
resumer. par sa realisation, ses cam- 
pagnes dynamiques et un contexte 
historique tres bien rendu. European 
Air War s'avere bien comme le digne 
successeurde Pacific Air War. I 

Frederic Marie 
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" Bullfrog, inventeur de god-sim. 
vous permet aujourd'hui de 
devenir I'idoEe d'une population 
de fideles vivant dans un 
monde entierement en 3D. 



PC CD-ROM 

www. bullfrog.co.uk 

www.populous.net 




L'effet Coupe du 
monde s'est peut-etre 
un peu estompe 
depuis juillet, mais 
Electronic Arts espere 
bien le raviver. Comme 
a chaque Noel, la serie 
Fifa s'enrichit 
d'une nouvelle 



version. Je vous pane 
que I'annee prochaine, 
on aura droit 
a Fifa 2000. 



De [res nombreuses animations 
viennent ajouter au realisme du jeu. 
Ici, la poignee de main traditionnelle 
avec I'homme en noir. 



fifa 93 



Tiens, y avait longtemps... 



n a beau dire, ineme 
si chaque annee, 
Electronic Arts 
nous pond sa nou- 
| velle version de 
Fifa, cen'est pas pour ca que je peux 
vous resservir un texte identique a 
celui de Tannee precedente. Explica- 
tions. Le foot a toujours ete reserve a 
]a gent masculine (a quelques rares 
exceptions pres). Je pouvais alors 
m'en donner a cceur joie dans les 
termes plutot machos, voire me lais- 
ser aller a proner les vcrtus culinaires 
de la pizza double anchois arrosee 
de bonne biere tiede. Et bien cette 



^— _— __^H. 




epoque est revolue. Completement 
revolue. Desormais, les femmes s"in- 
teressent elles aussi a la baballe ronde 
en cuir. C'est ca, l'effet Coupe du 
monde. 11 faut dire que nos athletes 
ont su ravir les foules. D'abord, en 
gagnant ce merveilleux trophee pour 
la premiere fois dans rhistoire du 
foot francais. Ensuite, en se transfor- 
mant en mannequin, omant toutes les 
couvertures de tons les magazines 
feminins. Ben oui, ne soyons pas 
dupes. Les femmes aiment le foot, 
non pas pour la beaute du jeu ou 
pour les extraordinaires tactiques 
deployees par des entratneurs de 




genie. Non. elles peuvent a peine . 
faire la difference entre un corn 
et un hors-jeu. Elles sont plutol atti- 
rees par la plastique des joueurs, 
les bonnes cui-cuisscs aux muscles 
saillants et les petits culs mouies dans 
d'adorables petits shorts. 

SUPERMARCHE DU FOOT 

Et des petits culs mouies dans d'ado- 
rables petits shorts, vous allez en voir , 
un sacre paquet dans Fifa 99. Des 
petits culs francais, certes, mais aussi 
beiges, bresiliens. anglais, allemands. 
italiens. hollandais, portugais, ecos- 
sais, espagnols, suedois et ameri- 
cains, qui correspondent a tous 
les championnats que vous pourrez 
jouer. A toutes les equipes qui com- 
posent ces championnats, vous pour- 
rez rajouter les meilleures d'ex- 
U.R.S.S., d'Tsrael (Maccabi Haifa... 
lalalalala. . .), de Grece, de Pologne. 
de Republique tcheque, d'ex-You- 
goslavie, de Turquie, de Norvege et 
de Suisse. 52 equipes supplemen- 
taires au total. Mais que nos ado- 
rabies dames et demoiselles se 



Format CD-ROM PC 
Editeur Electronic Arts 
Sortie disponible 
Prix erw. 350 F 
Genre football 
Config. mini. PI 66, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x,Win95 
Config, recom. P233, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x.Win95 
Version teste 
beta 3. 
Problemes re 



L'intro de Fifa 99, toujours aussi belle, 
manque toutefois un peu de peche au niveau 
de la musique. 












On peut toujours changer le nom 
des joueurs et creer ses 
propres stars. La naissance de Gizmo 
est bien inevitable. 
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rassurent, elles pourront egalement 
voir et revoir les rondeurs affolantes 
de nos champions du monde. Pas 
loin de 42 equipes nationales sont 
eaeffet disposables. 
Nos cheres demoiselles poiiiToiit ega- 
lement modifier la couleurdes deux 
maillots, des deux shorts et des quatre 
diaussettes qui constituent la tenue a 
domicile ou a l'exterieur. Les hom- 
ines, eux, prefereront sc pencher snr 
la composition de fequipe, sur les 
tactiqnes employees, la designation 
des tireurs de coups de pied arretes et 
eventuellement, faire quelques petils 



transferts. Mais tout petils, les trans- 
fers, sinbn vous allez modifier la 
realite. Et modifier la realite peut 
engendrer une faille spalio-tempo- 
relle et. . . hem. N'importe quoi. 

QUOI DE NEUF, DOC ? 

Pour les amoureux du changement, 
vous pourrez egalement modifier les 
joueurs. Mais pas en creer d'autres et 
ca, e'estchiant. Oups... pardon mes- 
demoiselles... Je recommence... On 
ne peut pas en creer d'autres et e'est 
pas gentil-gentil, 9a. Chacun de ces 
beaux males muscles estdefini selon 



plusieurs caracteristiques, a savoir 

la vitesse, le tir, la precision du tir, 
^acceleration, les tacles. les tetes, le 
controle de la babaile, 1'agilite, la 
forme et la creativite. 
Mais concentrons-nous desormais 
sur le jeu en lui-meme. 
Le probleme. avec les Fifa, e'est que 
Ton a rimpression que rien n"a 
change. A premiere vue. cet estam- 
pille 99 n'apporte pas grand-chose de 
nouveau au cru 98. A premiere vue, 
seulement. II suffi! de se plonger un 
peu plus dans le jeu pour se rendre 
compte qu" une fois encore, des pro- 
gres etonnants out ete realises. | 



3-0, 1 1 tirs cadres a rien. le score 
et les stats sont eloquentes. Mais 
les rouge et bleu ont 1'habitude... 




Les tacles par-derriere, a condition qu'iis ne 

Solent pas trop vioients, sont 

systematiquement sanctionnes. 
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Degagements. corners et coups francs sont toujours geres selon la direction, 
la hauteur et la puissance. D'ou la grosse Heche rouge. 
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Les niveaux de difficulte ont ete 
repenses. En Pro, pour 
passer ce defenseur, mieux vaut 
etre tres doue. 




* Le graph i sine, deja, est beaucoup 
plus fin, beaucoup plus realiste. La 
3D n'est plus aussi carree qu'clle 
pouvait I'etre jusqu'a maintenant et 
cela donnc tine meilleure impression 
cle volume chez les joueurs. 
Le son, ensuite, est plus clair. Le 
public donne de la voix selon vos 
actions, selon Finteretdu mulch. On 
frole la perfection. 
UI.A., elle, s'est vue largement ame- 
lioree. Les versions preeedentes 



pcehaient parquclques soucis d'in- 
telligenee artificielle. Les gardiens. 
notammcnt, ne sortaient pas souvent 
au-devant de 1'attaquant ou bien 
attendaient dc precieuses secondes 
avant de s'emparerdu ballon. Cette 
fois. ils sont d'un niveau assez 
impressionnant. Inutile d'esperer 
conclure ("action d'un tirdes trente 
metres. Ou alors tres raremeni, tout 
pareil qu'en vrai. Les joueurs. egale- 
ment, ont eu le temps de s'entrainer 
un peu depuis la Coupe du monde et 
vous piquent la baballe facilement si 
vous n'etes pas vigilant. 

Eteins la tele ! 

Que du bon, en somme. Et le plus 
sympa est de voir toutes les anima- 
tions hors match. Les joueurs serrent 
la main dc 1'arbitre. se font verifier 
les crampons, se parlent enu-e eux, se 
tapent sur Tepaule on. tout naturelle- 
ment, s'engueulent, si le resultat ne 
suit pas, ou s'encouragent. Idem 
pour les animations d'apres but. Un 
large panel nous est maintenant 



olfert. Et zon, ils jouent a se sauter 
les uns sur les autres, a faire du satite- 
mouton, ils soulevent le buteur. font 
la chenille Messine, le bebe de 
Bebeto ou entamcnt tine gigue. Et ce 
ue sont que quelquesexemples... ! 
La jouabilite, elle, est toujours aussi 
bonne. Desormais, les reprises de 
volee sont plus simples a effectuer. 
au contraire des tetes que Ton dirige 
completement. Autant dire que le 
liming est alors primordial. Les 
dribbles sont egalement difficiles a 
faire, les defenseurs ne Iaissant que 
raremeni passer la balle el jouant de 
toute leur ingeniosite pour vous la 
piquer. line merveille. 
Seulemenl, quelques pelits ennuis 
viennent entacher le jeu. Et c'est 
vraimentdommage. D' accord, E.A. 
Sports est une boite americaine, mm 
ils seraient bien heureux de se pen- 
cher un peu plus sur le niveau des 
cquipes. Quand je vois les mcilleures 
equipes francaises representees par 



Lors des coups francs, 
les agresseurs se plaignent 
les agresses redament. 
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La rage de vaincre se lit desoi 
sur le visage des joueurs. Dis. Gizmo, ten fais 
pas un peu trop ? 
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Monaco ct le P.S.G., je m'esclaffe. 
Monaco, a la rigueur, mais pourquoi 
le P.S.G. ? Non, soyons serieux... 
Une equipe qui beneficie d'un tel 
budget el qui est elimine par le Mac- 
cabi Haifa au premier... Ensuite, 
pour continuer avec le P.S.G. , Ber- 
nard Lama est represents par un 
blanc. L'abtts de « cigarettes qui font 
tout bizarre et memc plus » n'a, a ma 
connaissance. jamais blanchi per- 
sonne. Des broutilles, certes, mais 
qui complenl un minimum, compte 
tenu des pretentions de Fifa 99. 

TOUJOURS DU TOUT BON 

insuite, les tirs de loin sont diffici- 
leinent puissants. Rarement, une 
gros.se patate transpercera le gar- 
dien. les filets et les tribunes pour 
terminer sa course dans le petit 
square, a cote du stade. 
Fmalemeiit, ce Fifa est, corame tous 
les autres, au-dessus du lot. laissc 
ses adversaires sur place alors que 
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ceux-ci ne s etaient toujours pas 
remis de la version 98. Autant dire 
qu'il y a du boulot a faire chez les 
concurrents de Electronic Arts. Le 
Mutijoueur est egalement excellent, 
que ce soit par le Net ou via le reseau 
TCP/IP. et jusqu'a huit sur une meme 
machine (mais la, mieux vaut avoir 
un nombre consequent de paddies ou 
dc Sidewinder, indipensables pour 
tirer toute la quintessence du jeu). 



ie sais, y en a mane des series a rallonge et marre de coller 
cinq etoiies aux jeux de sport Electronic Arts. Je m'etais 
pourtant promts de me calmer et de souligner toutes /es 
imperfections du jeu, histoire de me convaincre que Fifa 99 
n'est pas bon. Mais que voulez-vous 7 Animation superbe, 
jouabilite parfaite, LA. largement amelioree, graphisme 
tblouissant, tout a ete retravaille par rapport a la version 98, 
et suffisamment pour ne pas avoir {'impression dejouer 
a un add-on. lis ont fait encore plus fort. Qui I'eut cru ? 



Fifa 99 est done bien evidemment la 
nouvelle reference en malierede jeu 
de foot 3D. et ravira a coup sur tous 
lesfons du genre. Les demoiselles, 
elies aussi, seront ravies de voir evo- 
luer leurs dieux du stade, et mil doutc 
qu'elles se pameront devant tant de 
muscles saillants sous Feffort phy- 
sique. Mais la. nous sortons un peu 
du contexte. ■ 

Cedric Gasperini 





Tetes difficiles 
Certaines cameras 
peu pratiques 
Pas de Wookie 
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En ces temps 
de prohibition, 
le grand banditisme 
frappe toute 
I'Amerique. Toute ? 
Non, une petite 
ville nommee 



et toujours a 
I'envahisseur coiffe 
d'un Borsalino. 
La place etant libre, 
il n'appartient qu'a 
vous de I'occuper. 



Gangsters 

Bloody Valentine 



Format CD-ROM PC 
Editeur Eidos 
Sortie 27 novembre 
Prix env. 370 F 
Genre gestion de gangster 
Config. mini. P120, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x, Win95 
Config. recom. PI 66, 
32 Mode RAM, CD-ROM 8x 
Version testee : 
beta franc;aise. 
Problemes rencontres : 
plantages ponctuels, 
buasonore. % 



angsters sc propose 
de vous faire voya- 
ger dans le temps, 
de revenir aux 
Etats-Unis des 
annees 30. a Kepoque ou le gouver- 
nement menait une guerre impi- 
toyable a Talcool. C'etait aussi line 
epoque ou celui qui laissait ses scru- 
pules au vestiaire pouvait rapidement 
faire fortune et carriere. Ailons. ne me 
dites pas que dinger un empire finan- 
cier devenu" maire d'une ville ou tout 
simplement etre la personne la plus 
respectee et puissante d'une ville ne 
vous a jamais tente. Je vous rassure 
lout de suite, vous n'etes pas le seul. 
Loin de la puisque le secteur est plu- 
tot engorge. Heureusement, vous 
avez entendu parler de New Tempe- 
rance. Ce petit patelin a tout de r el- 
dorado : Teconomie y est en pleine 
expansion, les ressourccs clandes- 
tines ne manquent pas et la place 
semble libre. Tel un loup, vous vous 
precipitcz la langue au vent. Mais 
vous n'etes pas seul, quatre autres 
opportunistes onl eu la meme idee. 
Lalutteseraapre. 




Gangsters olfre plusieurs types de jeu 
a la difficulte parametrable. La paitie 
courte vous peimet de fixer un objee- 
tif a atteindre panni les ux>is suivants : 
la richesse. les territoires, le pouvoir. 
Les scenarios vous propulsent dans 
des situations partieuJieres avec un 
but precis : devenir maire en un cer- 
tain nombre de semaines, nettoyer la 
ville avec I'aide d'un allie. etc. Enfin, 



dans la parlie longue, vous etes libre 
d'evoluer comme vous l'entendez et 
de choisir votre plan de carriere : eli- 
miner tons vos adversaires. devenir 
maire ou rentier dans le droit chemin 
(sic ! ). Les tours de jeu sont divises en 
semaines. Vous commencez par le 
week-end, qui n'est pas au repos mais 
a la planification de vos actions. Une 
carte de la ville permel de situer les 
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C'est a partir de cet ecran que vous 9 
donnez les ordres a vos lieutenants 
en repartissant les zones d'action. 



Cette vue des toils permet de suivre plus 
facilement le deroulement de Taction, en ayant 
un peu de recul. 







lieux principalis : jouHiaux, banqi 

(y a bon !), police (y a pas bon !), 

docks, mairie ainsi qu'une cohorte de tue des rubriques necro et judiciaire, 

logements et de petits commerces, lecture encore plus jouissive lors- 

On denombre environ mille bati- qu'elle temoigne des mesaventures 

bents. Cette carte fait aussi apparatus d'un concurrent. 

d'autres informations comme le Aproposdeceux-ci,unecrandiplo- 

niveau de securite et de richesse de matique pennet de recapituler et de 

chaque quartier. modifier Ies relations que vous 



Pour les slatisticiens fous, de nom- 
breux histogrammes temoignent de 
1'evolution de votre petit commerce 
el de celui de vos concurrents en 
terme d'influence. de possessions, de 
maimfceuvre, etc. Ces infonnations 
seront completers par le journal. Si la 
premiere page est rarement interes- 
sante. vous allez vite devenir un habi- 




entretenez avec chacun. de connaitre 
leurs lieutenants (non, j'ai meme pas 
pense au-meurtre) et de louer les ser- 
vices d'indics. 

SUBTIUTE ET VIOLENCE 

Viennent ensuite les donnees concer- 
nant deux personnages essentials : 
1'avocat et le comptable. Le premier 
s'occaipe de vos bommes en cas d'ar- 
restation. soudoie les policiers ou cor- 
rompt les officiels pour obtenir leur 
clemence. En cas d'election, c'est 
encore lui qui assurera votre candi- 
dature et si vous decidez de rejoindre 

Les limites entre territoires sont floues, 
ce qui donne lieu a quelques discussions 
invitent ies flics. 



le droit chemin (sale lache), vous 
aurez son soutien. 
Le eomptable, lui, se chargera de 
tenir a jour vos entrees et sorties d' ar- 
gent (legates ou non), de truquer les 
eomptes ou encore pratiquer un inter- 
rogatoire sur certains membres de 
votre organisation pour verifier s'ils 
vous sontfideles. 

Enfin, Fecran le plus important est 
celui de vos homines. C'est ici que 
vous planifiez les activites de la 
semaine. Commencez par nommer 
des lieutenants et attribuer des sous- 
fifres, si possible en les regroupant en 
fonction de leurs qualites dans diffe- 
rents domaines (commerce, amies, 
extorsion, etc.). Pensez a les armer, 
puis organisez 1'emploi du temps de 
chaque groupe. Lorsque vous donnez | 



La partie diplomatic permet 

d etablir des relations et de 

connaitre les futurs ex-hommes 

forts de chaque gang. 
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Les armes sont I'argument essentiel 

dans toute discussion. 11 faut bien se proteger 

contre la mafia. 



Big brother Is watching you. 
II peut etre utile d'avoir un ceil 
sur vos hommes charges 
d'une mission importante. 







L'achat de vehicules se doit 

d'accompagner I'agrandissement du territoire 

que vos hommes doivent couvrir. 




'Le commerce est florissant 
et les signes de richesse 
s'accumulent Comment se fair 
repereren Multijoueur... 



► an ordre, le temps necessaire a sa 
realisation apparait dans line petite 
horloge. Son importance varie selon 
plusieurs criteres, comme la distance 
du lieu d'aciion. Une ibis 1' horloge 
pleine, on passe au lieutenant sui- 
vant. Les possibilities sont nom- 
breuses : extension et collecte de 
« taxes », achat d'entreprises, bra- 
quages, recrutement, palrouille. 
exploration, destruction de locaux, 
enlevement, etc. II latit done faire des 
ehoix strategiques. 
£a y est, les ordres sont boucles et il 
est temps de descendre dans la rue. 
L'ordinaleur charge les consignes de 



vos rivaux et vous voila face a une 
representation en 3D isometrique de 
la ville, que vous pourrez eehanger a 
tout moment avec une vue aerienne 
plus claire. Vos hommes se disper- 
sent dans le quartier pour (aire leur 
boulot (bons p'tits gars), se fondant 
parmi les quelque 5 000 ames de la 
ville. Si vous desirez en suivre cer- 
tains, il est possible de placer des 
fenetres de taille parametrable sur 
I'ecran principal. 

Au debut, e'est plutot calmeetl'on 
encienche I'accelerateurd' horloge. 
Jusqu'acequ'un bipvousrappellea 
I* ordre : vous venez de recevoir un 



message. Ce dernier peut etre relati 
a trois evenements : un echec, une 
fusillade ou une information (anal 
tation. ennemis reperes). Libre a 
vous de tous les recevoir ou de les 
fHtrer selon votre desir d ' implication. 
En effet. I'intcret dece systemeest 
de vous permettre de reagir. 
simple clic vous rapatrie sur le lieu 
d'origine du message et il vous est 
alors possible de prendre le controle 
de vos sbires pour decider de la 
marche a suivre. Voire decision sera 
parfois plus judicieuse que celle 
de TLA. mais peut detourner vos 
hommes de leurs assignations. Pru- 
dence done. Heureusement. la pause ► 
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Nouveauxjeux 
Tests. News, rips 



Clips dejeux 



Action. Aventure 
Baston. Simulation 



Musique comprist 
www.gameone.ne 



GAME ONE . LA CHAINE TELE DES JEUX VIDEO. 
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ET SUR LES MEILLEURS RESEAUX CABLES 



Lisle des revendeiirs sur 3615 CANALSAT (1.29 F la minule) ou sur www.canalsatellitE.fr 



La premiere. A tous les niveaux 







II est possible d'avoir des infos 
sur chaque commerce 
et choisir celui qu'il peut-etre 
interessant d'acheter. 




► permet de geler Ie jeu tout en conti- 
nuant a dormer des ordres. 
Bien rapidement. la semaine prendra 
tin el ce qu'il reste de vos porte- 
flingucs rentreronl au bereail. 

Actions et reactions 

Vous revoila devant vos ecrans 
d'organisation, mais cede fois-ci, il 
faut commencer par le debriefing. 
Chaque homme fait son rapport : 
sueces dans le recrutement. manque 
de temps pour la collecte. braquage 
reussi, etc. Certains res ul tats requie- 
rent une action en retour. Un refus de 
soumission necessite genera! ement 
une mesure de retorsion allant de 
«Discutons !» a «Voici Nitro and 
Glycerine de chez Very Limited 
Company*. Finalement, la phase 



d'organisation recommence, mais 
agrementee cette fois de nouvelles 
opportunitcs pour deveiopper votre 
business et devenir le mature du 
inonde, ledieu de 1'univers, le. Ie... 
Bon, je me calme. Etre Ie parrain de 
New Temperance est deja un sacre 
defi.Vous vous demandez sans doute 
si tout cela n'est pas trop repetitif. 
Ben oui, mais non (Ndlr : Decidc-toi 
mon pepere). C'est vrai que Ies 
actions se repetent mais Gangsters 
beneficie du syndrome SimCity, 
Popoulous et consorts : il est tres dif- 
ficile de decrocher. Le plaisir que 
Ton a a voir son empire prosperer, la 
liberte d" action et d'autres elements 
encore font que Ton veut aller tou- 



jours plus loin. L' accumulation des 
heures de jeu permet non settlement 

d'acceder a de nouvelles possibilites, 
mais aussi de prendre conscience des 
correlations. Car c'est la que les 
petits genies de Hothouse ont fait 
fort. Chaque action a une conse- 
quence. Vous decidez, par exemple. 
de vous debarrasser de votre comp- 
table. Allez-vous le vireret risquerde 
le voir se faire arreter par le F.B.I, qui ^ I 

■\'eiua.L'mpcrnncciIi 
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LE M AIRE SEN PREND A LA M AFV 

" MAINE PROMET DE DEBAflRASSEB LA VILLE DE " 
mpESIRABLES" 



Le journal temoigne de vos 
mesaventures et, plus amusant, 
de celles de vos concurrents. 
Voyons cote arrestatlons... 



La circulation aleatoire est un element 

qui peut retarder vos hommes dans (execution 

de leurs lathes. 
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Pouvoir, argent, proprietes, 
main-d'eeuvre et loyaute apparaitront 
ici. Surveiilez tout ca de tres pres. 




BRia^nii "aaa 



, &h 






A 



.^i~ 



J **h >> 



far Vj 5* 

^TK I 



.— . 


t:?/. 



"Retrouvez-vous dans 
Le Monde PEitouf 

Quelques annees apres fexpedition du Monde Perdu, vous vous retropvez seul , 

naufrage sur le Site "B" Tile oil le InGen mena a bien ses experiences genetiques 

qui conduisirent a la renaissance des predateurs les plus f^roces de toute THistoire. 

Vous saver ce qui s'est passe ici et vous esperez etre seul en ces lieux. 

Vous realises vite que ce n'est pasle cas. . . 
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Gangsters est riche, tres riche. La liste des ordres possibles 
pour assurer le developpement de son syndicat du crime est 
particulierement complete. La moralite et le politicaly correct 
sont mis au placard au profit d'un cynisme et d'un realisme 
appreciable. Mais ce qui m'a vraiment impressionne, 
je le repete, c'est la facon dont la gestion des consequences 
a ete poussee, De plus, la realisation etant a la hauteur, 
Gangsters prend sans mal une bonne place dans les jeux 
de gestion actuels. J'ai hate de I'essayer en Multijoueur, 



► le convainera de vous balancer, ou 
allez-vous le liquider, ce qui enta- 
mera la loyaute de vos hommes et 
augmentera le risque qu'ils se fassent 
debaucher par un gang adverse ? 
Cruel dilemme. 

Autopsie 

A l'ecran, Gangsters se traduit par 
des graphismes agreables. La partie 
« menu » est claire, propre, sans fio- 
ritures inutiles mais avec un reel 
souci de coller au theme du jeu. Cela 
se traduit par des sauvegardes sous 
forme de cheques bancaires ou la 
consultation de donnees sur « rolo- 
dex». On releve un effort notable 
concernant les personnages qui ont 
tous un nom et un visage differcnts 
(pui, bien sur que j'ai verifie les 
5 000 habitants ! Vous me prenez 
pour un recenseur de la population 
ou quoi ?). La phase en 3D isome- 
trique n'est pas en reste, comme 
vous pouvez le voir sur les photos. 
C'est fin, detaille et meme s'il n'y a 
que deux angles de vue possibles. la 
jouabilite n'en souffre pas car les 
batiments s'effacent lorsque Ton 



OPINION fftofl/f 

tc Baser un jeu sur I'enfer 
. de ia prohibition, voila une 

idee qu'elle est bonne. 
t En fake un jeu de strategie, 
r voila encore une idee qu'elle 
' est bonne. Ajoutez a cela un 
$>e/ complet d'extorsion, 
racket crime, marche noir 
ainsi que de tres nombreuses 
possibiiites de carriere, 
et vous aurez un hit en 
puissance. Malheureusement, 
tine interface peu pratique et 
■une gestion du temps un peu 
confuse viennent gacher 
leplaisir du joueur. Quoiqu'il 
ensoit, les fans de 
simulation economique 
d'arnaque apprecieront 
Gangsters a sa juste valeur. 





La premiere voiture doit etre allouee 
a la personne chargee 
du recrutement Elle pourra visiter 
plus de lieux. 



s'approche. L'animalion des person- 
nages n'est pas tres fluide mais il ne 
faut pas oublier que c'est une ville 
entiere qui est geree. On note quand 
meme des details amusants : les 
badauds s'attroupent sur les lieux 
d'une fusillade, les hommes de main 
sortent des armes d'etuis a violon 
pour se canarder. . . Amusant. 
La musiquc. magnifique, tire plus sur 
les seventies style Shaft fsic !), ce qui 
finalement coile bien au jeu. Les 
bruitages sont ceux de la rue, avec 
quelques voix bien rocailleuses 
(resultat de 20 ans de bourbon et de 
cigarettes, Cedric en connait un 
rayon la-dessus) pendant les menus. 
Bienjusqu'ici, vousn'avezlu que 
des compliments, passons aux cri- 
tiques. Elles concernent principale- 
ment la jouabilite. Rien de vraiment 
grave, mais un jeu qui offre autant de 
possibiiites ne pouvait eviter les 
couacs. Ainsi, il n'est pas possible 



d'acceder aux caracteilstiques d'u 
personnage lorsque Ton assigne les 
taches, il faut revenir a un menu 
anterieur. Certains ordres, comme la 
collects, peuvent etre automatisesen 
assignant un territoire a un lieute- 
nant mais le resultat est douteux. 
Lorsque Ton accelere le temps ai 
maximum, le pointeur de la sourii 
disparait el i! faut attendre un mes- 
sage pour qu'il revienne a la nor- 
male. Mais au final, on passe outre 
ces inconvenients sans probleme car 
cette course au pouvoir est tout si 
ptemenl irresistible. ■ 

Frederic Dufresne 




genre de petits messages vous tient | 
informe de revolution de la situation 
en cas d evenements imprevus. 




i^c&a ; lid: 



Quelques hommes en prison. L'avoo 
va se charger de rendre une visite 
a la personne Infiuente concernee. 









Rome a mis cinq siecles pour se batir. 

II ne tient qu'a vous de fairc plus court. 
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The Rise of Rome : l'extension de Age of Empires. 



Avec Age of Empires, vous allcz pouvoir verifier puissants chariots de guerre Scythes, les rcdoutablcs lanccurs 

que tous les chemins menent a Rome. Avec cette a la fronde ou les galeres armees de feu gregeois. Lc tout sur | 

xtension officielle. decouvrez. outre l'Empirc de nouvelles cartes plus grandes qui sont autant de defis... 

Enfin. cet add-on vous propose quatre nouvelles campagncs. 

de nouvelles technologies, mais aussi de nombreux upgrades 
1 

comme un systeme de production d unites en serie pour gerer 



* extension officielle, decouvrez, outre l'Empire 

Romain, les civilisations legendaires de Palmyre, de Macedoine 



Vos aptitudes de commandement auront fort a faire avec les 



au mieux l'ascension de votre civilisation. 
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THE RISE OF ROME I 
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ionde de ('Internet et des 
e a cette nouvelle technologie 
du son et de I'irnage... 




sseurs * ?< I »fl L 
[ontieres, 
les jeux. 





Take 2 Interactive 
a fermement decide 
de nous faire preferer 
le train. Reprenant 
les elements qui 
avaient fait le succes 
du premier Railroad 
Tycoon, ils les ont 
boostes pour offrir 
un de ses plus beaux 
fleurons a un genre 
en danger de mort : 
la gestion. 



Format CD-ROM PC 

Editeur Take 2 

Sortie mi-novembre 

Prix erw 370 F 

Genre gestion ferroviaire 

Config. mini. P133, 16 Mo de 

RAM, 100 Mo DD, CD-ROM 4x, 

carte graphique 2 Mo 16 bits. 

Config. recom. P166, 24 Mo 

de HAW. 

Version 

fjnale ar 



Railroad,, 

JycDMi II 

v 

A watt et a vapeur 



i la douce personne qui 
I portage votre vie (voire 
copine. voire mere, votre 
j hamster nain...) en a 
I plein les baskets de vous 
voir squatter son espace vital, depuis 
des annees, avec votre reseau de train 
elect rique grand comme le stade de 
France, vous pourriez avoir envie de 
rationaliser les choses. Nous n'irons 
pas jusqu'a pretendrc que Railroad 
Tycoon TI est ie substitut ideal 
capable de vous faire ranger votre 
deballage et par la meme de sauver 



On se croyait peinard a jouer ay 
petit train et voita que deboule 
le compte rendu du conseil 
dad ministration. C'est 
I'augmentation ou la porte ? 



II convient de placer judirieitsemeni 
les gares pour qu'elies 
desservent un maximum de 
batiments. Les affaires reprennenL 




votre couple. N'empecrie que pour 
jouer au petit train, il fait plus chaud 
le cul visse devant son ecran dans un 
fauteuil moelleux que sous le neon 
blafard du garage. . . 

Gahes A vous I 

Railroad Tycoon II est en fait un jeu 
de gestion, une sorte de «Sim SNCF» 
coinme 1'etaitson grand frereavant 
lui. II vous pemiet de prendre la 
gcrance d'une compaguie de cliemin 
de fer que vous devrez faire prospe- 
rer a vitesse grand V. Votre taux de 
reussite se juge a votre enrichisse- 
ment personnel, directement lie aux 
benefices que vous faites realiser a 
votre compaguie. Et le meilleur 
moyen de faire du profit en proposant 
ce style de service, c'est de s'implan- 
ter a outrance dans le pays qui vous 
accueille. A vous de transporter mar- 
chandises et passagers surdes trajets 
rentables, e'est-a-dire pour lesquels 
vous avez des clients prets a payer 
plus cher que ne vous coutent vos 
infrastructures, trains cornpris. Par 

le gros de votre reseau se trouve dans uni 
'ous en eloigner pour vous imposer. 




dun trop grand nombre de wagons 
On a beau etre au Mans, c'est pas 
les Hunaudieres... 



exemple, un convoi dont la gare de 
depart se trouve pres d'une exploita- 
tion de moutons pourra transporter 
de la laine dans une ville ou il existe 
une fabrique de pulls qu'il approvi- 
sionnera en matiere premiere. Et 
comme dans cette meme ville un 
eleveur de vaches s'est installe, 
votre train repartira avee du lait pour 
la fabrique de fromage situe pres de 
la toute premiere gare d'oii. apres 
avoir decharge sa cremeuse cargai- 
son, il repartira avec de la laine et 








aanside suite... Mais ne revez pas. 
S'il n'est pas russe, zerg on encore 
barkonnen. I'ennemi existe bel et 
bien dans cejeu. Le premier visage 
de cet adversaire poiymorphe, c'est 
laconcuiTence. I] va t'alloir atteindre 
avant les autrcs les endroits ou ils ne 
sont pas encore representes et leur 
piquer dcs marches sous le nez. Et 
tout ca sans negliger le reseau de 
gares que vous exploitez et avec 
lequel vous avez debute. 

Impots locos 

Comme le nerf de la guerre est encore 
une fois le fric, surtout celui de vos 
investisseurs, dites-vous bien que ces 
derniers vont vous avoir a Tceil. Si 
vous vous avisez de dilapider les 
fonds de votre societc comme un 



« premiere annee de H.H.C. ». il ne 
leur faudra pas longtemps pour vous 
annoncer « qu'ils ne s'opposent pas a 
votre depart^. En clair. dehors le gui- 
gnol. Pour connaitre leurs sentiments 
a l'egard de votre travail, consulted 
avec attention le rapport annuel du 
conseil d" administration qui vous 
presenters de maniere triviale votre 
cote d'amour sous la forme d'une 
augmentation ou d' un sabrage. Apres 
ca, on s'etonne du nombre d" acci- 
dents cardiaques chez les cadres... 
Et, si jamais les liquidates devenaient 
rares, vous auriez toujours la possibi- 
lity d'emettre des actions pour aug- 
menter votre capital. Mais, bien sur, 
vous feriez en meme temps grossir 
les rangs des petits malms qui savent 
I'orcement mieux que vous comment 
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Et bourn ! Apres des annees de negligence 
mecanique, une motrice vientde nous peter 
entre les doigts. A vot' bon cceur. 







on doit dinger une entreprise. Les 
ingrats. Au milieu de tous ces tracas, 
on en oublierait presque la raison 
d'etre de Railroad Tycoon : jouer au 
train. D'ailleurs. signalons pourceux 
qui veulcnt oublicr toute restriction 
budgetaire que cette deuxieme mou- 
ture propose des parties en mode 
Sandbox («bacasable»).Une appel- ► 



Dans le menu en bas. vous saurez ce 

que la ville en question petit vous 

apporter et ce qu'eile attend de vous. 
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► lation pour le moiiis infantile qui a 
an moiiis Favantage d'expliquer 
clairement qu'on vapouvoir (aire 
des petits tchou-tchou sans se 
prendre la tete. Pour ceux d'entre 
vous qui se jugent plus adultes, un 
tutorial un peu spartiate mais tres 
complet vous pcrmettra de mettre la 
vapeur et de trouver voire voie sous 
les meilleurs auspices. 

L'envie du rail 

II faul dire qu'il y a de quoi se perdre 
sans un bon plan. D'abord, il vaut 
mieux etre caie en geographic mon- 
diale. Quand le.s objectifs de 
mission en cours sont de relie: 
Washington aPhiladelphie, capeu 
encore aller mais, pour tracer ur 



reseau qui va de Vladivostok a 
Berne, on va en retrouver un paquet 
a s'enerver sur la carte de I'Alle- 
magne (rigolez pas, il vay en avoir). 
Le terrain est en 3D isometrique que 
Ton peut faire tourner sur son axe, 
meme si l'interet de cette option 
nous echappe encore. Les voies sont 
tracees d'un simple clique-tire qui 
evite adroitement les denivellutions 
trop importantes ou les batimems et 
qui engendrc automatiquement les 
ponts en cas de cours d'eau. Une fois 
a destination, si on ne vous dit rien, 
c'est que tout va bien, mais il se peut 
qu'un menu deboule pour vous 
annoncer que vous n'avez pas assez 
d' argent pour construire jusqu'au 



point desire. Plus simple tu meurs. Et 
pour ceux qui ne trouvent de beaute 
que dans la ligne droite, ils pourront 
toujours passer au bulldozer un sol 
trop accidente, contre quelques 
deniers, bien entendu. La construc- 
tion de la gare est egalement un 
moment ou il ne faut pas laisser son 
cerveau dans le tender, sous le cbar- 
bon. Dans une zone industrielle qui 
aura attire la convoitise par ses mar- 
chandises, inutile de s'embarrasser 
d'un restaurant ou d'uneposte. Gar- 
dons cela pour une ville importante 
oil les voyageurs apprecieront un 
contort qui les fidelisera. Le sofi 
signale egalement ies progres 
accomplis dans l'ingenierie ferro-| 
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engins qui ont vraiment existe. Les 
progres qu'on a fait en 100 ans, 
ouyouyouille ma bonne dame ! 



Bon alors, en gros, ils sont vachement content! 

lis m'augmentent et y a deux gros blaireai 

qui visent ma place. Daaaallaaaas 
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PlayStation, 

Sortie Playstation 

le 29 Janvier 99 
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fa Je n'etais pas chaud. Un soft de gestion sur les trains... 
. M'avait-on confondu avec une vache ? (Ndlr : Un p'tit peu 
' quand meme...) II faut reconnaitre que I'intensite ne vous fera 
fa pas vraiment friser la crise cardiaque. On attend souvent que 
r les thunes rentrent. Mais le soin apporte a la realisation et 
• surtout la fidelite historique de Railroad Tycoon II font qu'il 
merite plus qu'etre simplement considere comme une suite. 
Tous ses parametres ne gachent rien a /'affaire. A decouvrir, 
meme si vous n'etes pas de ceux que les locos motivent (Ndlr : 
Xavier tu gagnes le prix dujeu de mots le plus lourd du mois). 



vlmMJbmd 



XAVLINE' 



Financial markets 



:~ 



Bizarrement, I'habillage reste resol,.,^ 

Mysteres de I'Ouest, meme quand 

on vous annonce la naissance de la plus 

high-lech des motrices 
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fommsfEfBtie 

it Pas de doute, c'est du 

. Railroad Tycoon, Meme 

deroulement, mimes 

W problemes, on en vient a se 

^ demander s'il ne s'agit pas 
simplement d'une adaptation 
3D, Et bien non, pas 

' seulement. Plus de souplesse 
dans le developpement 
de vos lignes de chemin 
de fer, plus de ressources, 
plus de trains, quelques petits 
scenarios complementaires, 
ef zou, on appelle qa 
Tycoon II. Certes, ca ne va 
pas chercher bien loin 
dans /'innovation mais la 
mayonnaise prend encore et 
plus que jamais. Un PC, des 
tcbou-tchou 3D, le bonheur... 
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L est pour \ewhok ou Playboy ? Ah. La Tribune Desfosse... Bon. Tait: 
I aurajs du faire mannequin au lieu d'etre entrepreneur. 



► viaire, et 1" achat des derniers mo- 
deles de locos sortis peut se reveler 
une taciique payante quand vos 
engins batteut des records de vitesse 
et vous araenent une certaine noto- 
riete. Et le tout avec un certain arome 
de veracite. 

BOGGIES WOOGIE 

Car Railroad Tycoon II a beneficie 
de recherches poussees sur rhistoire 
des chemins de fer. Les personnages 
presents dans ce jeu. vous el vos 
concurrents, ont tous existe. Leurs 
engins aussi. Si en 1 830, en Angle- 
terre, le lop dc la technique etait la 



Rocket de Stephenson, aujourd'hui, 
en Europe continentale, vous pour- 
riez transporter vos voyageurs de 
Paris a Bruxelles en Thalys. Et les 
performances, done le deplacement 
a Tecran, sont elles aussi un reflet de 
larealite. Surun autre plan, ii suffit 
de zoomer sur la carte pour admirer 
quelques petites animations des bati- 
ments qui ajoutent a I'ambiance. Ce 
n 'est pas le moteur graphique S3D 
capable de gerer 300 000 polygones 
(done beaucoup de trains a I'ecran en 
meme temps) qui va gacher les 
choses, surtout si on peut le faire 
monter en 1 024 x 768. comi 




preconisent ses concepteurs. Helas. 
qu'on soit au siecle dernier ou de 
nos jours, tous les elements visuels 
restent les memes, il n'y a que les 
trains qui changent. Ainsi que 
les voies, puisqu'elles passent de 
la vapeur a l'electricite. Et, comme 
pour enfoncer de maniere definitive 
le clou du realisme. Railroad 
Tycoon II vous propose de refaire 
les grandes campagnes qui ont 
impose le train comme LE moyen 
de locomotion. Partez par exemple 
a la eonquete de I'Ouest des Etats- 
Unis pour relier New York a San 
Francisco. Et ca, je peux vous affir- 
mer qu'il en reve, notre passionne 
de train electrique du debut. ■ 

Xavier Hanart 



Deuj; minabies petits wagons 
de voyageurs, c'est le point 
de depart dune grande aventure 
et je deprime deja. 



artir de ce menu, vous pouvez commander 
itesse de vos convois. Mais qui va piano va 
comme disait Richard Clayderman. 




UNE CONFIGURATIOI 
POUR OPTII ER TOU 
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L'ANTM MIA FOLK 

Le jeu d'aventure le plus tlisjoncte 



LA GAMME DES PRODUITS GUILLEMOT 

Maxi Studio ISIS, le nouveau studio d'enregistrement 
haut de gamme complet, de I'enregistrement au pre- 
mastering. 

T5RKi„Gamer Phoenix, carte graphique 2D/3D construite 
autour^l^toute derniere puce Voodoo Banshee»! de 
3Dfx Interactive* ^ 

Race Leader Force Feedback* uplant a retour d'effets 
programmable avec passage des"vttas,ses au volant, 
fagon Formule 1 . v ^ 

Maxi Subwoofer 720 5D, le nouveau caisson de basses*, 
en bois exploitant la technologie DIRECT SOUND 3D en 
quadriphonie, avec ses 2 satellites. 



Maxi CD-R 4X/8X, solution complete, simple d'emploi, 
pour graver vos CD et archiver vos donnees. 

Frag Master, le nouveau joystick Thrustmaster qui 
s'utilise a 2 mains pour plus de precision. 



EHEORB 



[Decontractez-vous I'lnternet] 



testez vos performances 
[sur les meilleurs jeux du moment] 



► SELF MEMORY 56000 



Un modem de reference 

pour jouer 

et surfer sur Internet. 
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Maxi CD-R 4X/8X 

solution complete, simple d'emploi, pour! 
graver vos CD et archiver vos donnees. I 



Maxi Stu 

le nouveau studio d'enregistrement 

haut de gamme complet, 

de I'enregistrement au pre-mastering. 



Maxi Gamer Phoenix 

carte graphique 2D/3D construite autour de 

la toute derniere puce Voodoo Banshee»l de 

3Dfx Interactive/E. 




ace Leader Force Feedback 

volant a retour d'effets programmable 
avec passage des vitess* 
fagon Formule 



Maxi Subwoofer 720 

le nouveau caisson de basses * 



3D en quadriphonie, avec s 







Self Memory 56000 

Le premier modem pour surfer 
sur Internet en V.90 et K56flex 



Frag Master 



nouveau joystick Thrustmaster qui s'utilise 
a 2 mains 
pour plus de precision. 



Sanitarium 

L' antre de la folie 



GRAND JEU-CONCOURS 



MD 




3e au 4e Prix 



iProcesseur AMD-K6-2 3D 
Maxi Gamer Phoenix 
Maxi Studio ISIS 
Maxi Subwoofer 720 5D 
Maxi CD R4X/8X 
Race Leader Force Feedback 
Fax modem Self Memory 56000 
'Jeu Sanitarium 

ous les hits Mindscape pendant 1 an 
an d' abonnement gratuit a Infonie 



-1 Processeur AMD-K6-2 3D 

-1 Fax modem Self Memory 56000 

-1 Jeu Sanitarium 

-1 Frag Master 

-6 mois d'abonnement gratuit a Infonie 



5e au 10e Prix : 

-1 Processeur AMD-K6-2 3D 

-1 Fax modem Self Memory 56000 

-1 Jeu Sanitarium 

-3 moisd' abonnement gratuit a Infonie 



11eau 20e Prix : 

- 1 Jeu Sanitarium 

-1 mois dabonnement gratuit a Infonie 



oupon-reponse 



iij, je souhaite participer au grand tirage au sort 

ijetin de participation a renvoyer a : 

ftsimage / Jeu-concours Configuration de reve /GEN 4 - 5/7 rue Raspail 93108 Montreuil 

lefex. 

•oyer'le bulletin avant le 09/01/99 (le cachet de la poste faisant foi) 



Reglement : 

Jeu gratuit sans aucune obli- 
gation d'achat. 
Remboursement des frais 
d'envoi du reglement et de la 
participation au tarif lent en 
vigueur, sur simple demande 
a I'adresse du jeu. Le regle- 
ment du jeu est depose chez 
MaTtre Venezia a Neuilly sur 
Seine. 

Photos non contracluelles 



Fatigue d'incarner 
des Musdors gonfles 
aux steroides «a I'insu 
de leur plein gre », 
des aventurieres 
siliconees au silicium, 



des dieux puissants 
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Les boss ont tous an point faible. 

La couleur des points 

de vie peut vous aider a trouver 

la technique a utiliser. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Hasbro Interactive 
Sortie version franchise dispo 
Prix env. 300 F 
Genre plates-formes/reflexion 
Config, mini. PI 33, 16 Mo de 
RAM, CD-ROM 4x, Win95 
Config. recom. P200, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 8x, Carte 
graphique acceleratr' 
Version test 
beta anglaise. 



Glover 



Jeu de mains 




uel plaisir, oui quel 
plaisir en ces temps de 
suites et de clones de 
tomber enfin sur un 
I jeu original ! Glover 
vous permet done de prendre le 
controle d'un gant, un peu comme la 
main de La Famille Adams, sauf que 
dans le cas present, vous appartenez 
a un coips dont vous avez ete separe. 
Ce corps est celui d'un magicien qui, 
dans sa volonte d'obtenir un doctoral 
en potion verte maiefique, realise une 
experience qui toume mal. En dispa- 
raissant, vous etes ejecte du chateau 
ou vous viviez et votre frere tombe 
dans la potion, devenant un ennemi 
surpuissant qui corrompt tout l'envi- 
ronnement. Le seul moyen de l'arre- 
ter est de retrouver les sources de 
pouvoirs du chateau qui sc sont per- 
dues dans differents mondes. 
Bon d' accord, Fhistoire n'est pas par- 
ticulieretnent originate mais le tests 



Test plus. Vous dirigez Glover dans 
un univers 3D. au look tees Mario, a 
la recherche de la materialisation des 
sources de pouvoirs, a savoir des 
balles. 11 y en a une dans chaque uni- 
vers et vous allez devoir la raccom- 
pagner au cceur du chateau en 
traversant un cheniin seme d'em- 
biiches. Les sept mondes proposes 
correspondent a des (hemes (els que 
Poseidon, le cirque, laprehisloire... 
Chacun etant divi.se en cinq niveaux. 

Va chercher la baballe 

Toute la force de ce jeu tient dans la 
richesse de ses possibilites. Seul. Glo- 
ver peut marcher, sauter, ramper, 
nager (couler pour etre exact), frap- 
per des monstres, pousser des objets 
ou les tenir, sans compter les potions 
qui lui donnent des pouvoirs speciaux 
comme marcher au plafond ou dou- 
bler de volume (non, vous n'aurez 
pas l'adresse de son fournisseur). 
Une i'ois qu T il a la balle en main, de 
nouveaux mouvements sont dispo- 
nibles : il est possible de frapper la 




Un basstn plein en haut, 
un bassin vide en bas 
et une occasion d'etrenner ma 
boule de bowling toute neuve. 



balle pour franchir des precipices, de r 
la faire rebondir pour monter les esca- I 
Hers, de s'en servir comme trampo- 
line pour atteindre de nouveaux 
endroits, de marcher dessus en equi- 
libre pour traverser des plans d'eau et 
surtout de la transformer. 
Ah oui, encore une trouvaille geniale: 
votre balle peut se transformer en 
boule de bowling, de petanque ou de 
Verte, Quel interet ? Les caracteris- 
tiques de chacune de ses formes evi- 



Si vous trouvez toutes les etoiles d'un 
monde. vous accederez a un niveau 
bonus comme ce Frogger. Pas evident. 
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demment. La balle rchondit haut 
flotte mais question solidite, c'estpas 
ija. Par contre la boule tie bowling 
peut casser des murs et declencher les 
intemipteurs sous l'eau, malgre Line 
maniabilite digne d' un escargot asth- 
matique et le ressort d'un clou. A 
vous de trouver le reste. 

Sers-toi de ta tete ! 

fa n'est pas gagne pour un gant et 
pourtant, il va falloir faire un effort. 
Chaque niveau est une serie de casse- 
tte oii vous devrez apprendre a utili- 
ser au mieux les possibilities de 
Glover et de sa balle, combinccs ou 
sepaiees. 11 n'est pas rare de paitir se 
balader seul pour deblayer le lerrain 



I Comme vous avez de longs coutelas 
I aiguises, arbre-grand ! C'est pour 
I mieux te decouper, man petit gant 



ou tout simplement parce que cer- 
taines zones nc sont accessibles qu'au 
gant. D'ailleurs, Glover a ses propres 
points de vie et la balle, sa propre 
resistance. Cependanl, la disparition 
de cette derniere (crevaison, chute 
dans le vide, etc.) vous fera perdre 
une vie, ce qui arrive assez reguliere- 
ment. En effet. le jeu ne se contente 
pas de vous proposer des puzzles. 
Votre dexterite sera souvent inise 
a contribution avec des epreuves 
de saut, de slalom, des pouts pen 



Ce sabre sur pattes passait 

dans le coin... Tres pratique 

pour se debarrasser d'ennemis 

normalement invincibles. 



solides oti en desequilibre, des enne- 
mis et des boss a detruire. Epreuves 
d'autant plus stressanles que le vide 
n'est jamais loin. Heureusement. 
cette difficulte est largement com- 
pensee par les nombreux bonus de 
vie supplementaire. 
Enfin, sachez que si le fait d'amener 
la balle a bon port est essentiel. le jeu 
propose une quete annexe tout a fait 
inleressante : la recherche d'etoiles. 
11 y en a un certain nombre par 
niveau, et parvenir a les rassembler 
toutes requiert une observation de 
tous les instants, vous vous en aper- 
cevrez des le premier niveau. En cas 
de succes, vous aurez alors acces a 
une nouvcllc zone specialc. 
Soyons clair, pour pouvoir prof iter 
pleinement de ce jeu, il faut une carte 
acceleratrice. Ne vous inquietez pas, 
beaucotip sont reconnucs. Le jeu peut 
tourner sur des « petites » configura- 
tions mais le resultat n'est franche- 
tnentpas terrible. Reste 1'interet qui, 
dans Glover, est I' essentiel. 



On pourrait croire que je fais 

une partie de petartque au bord 

de ma piscine, alors que je sauve 

le monde. Si ! 



Mon frere ennemi, le gant 

malefique, vient de creer le boss 

du second niveau. Un sale 

macaque et ses sbires. 




Equipement essentiel du parfait 

petit casseur, la boule 

de bowling ouvre bien des 

portes et des murs. 
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Glover m'a vraiment emballe. Les p'tits gars de Interactive 
Studios ont su take preuve d'inventivite et pas uniquement 
dans le concept de base : chaque monde apporte quelques 
loffe ingenieuses. Le dosage entre reflexion et action est 
equilibre, et c'est avec beaucoup de plaisir que j'ai parcouru 
les differents niveaux. La realisation tient bien la route malgre 
ce petit probleme de camera et au final, on obtient 
un excellent jeu de plates-formes qui constitue une alternative 
agreable a Lara et compagnie. Moi, j'y retourne de ce pas. 



4>®©S§® 




Le monde du cirque permet 
.de prendre part a plein 
de mini-jeux comme ce 
tape-taupe, devenu un tape-souris. 




► Comme vous pouvcz le voir sur les 
photos, les graphismes sont fins 
et coiores ; avec des petits effets 
de transparence et autres. Chaque 
niveau a son propre style avec un 
bestiaire original. Les animations 
sont Claires et fluidcs. pas de clipping 
mais le « brouillard » est peut-etre 
un peu trop proche. Les musiques, 
enfin, sont sympathiques et variees 
mais on peut regretter des bruitage.s 
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elephant volant transparent vient de me prendre mon ballon. Pour la peine, 
2 boude. Non, j'ai rien fume ! 



r 



trop discrets. Lajouabiiite est par- 
faite avec peu de touches pour un 
maximum d'actions. Notre cher gant 
repond a la moindre sollicitation du 
clavier comme du joystick, ce qui est 
vraiment appreciable vu la delica- 
tesse de certains passages. 

Point de vue du monde 

Mais Glover n'est pas pour autanl 
exempt de deTauts el le plus impor- 
tant concernc la gestion de la vue. La 
camera n'est pas vraiment dyna- 
mique. elle suit Faction de facon pas- 
sive et Ton est constamment oblige 
de la recadrer manuellement. Ca 
passe car il ne s'agit pas d'un jeu 
d* action pur. mais il est enervant de 
ne pas toujours voir oil Ton vaetde 
mourir parfois betement. Ce qui 
nfamcnc d'ailleurs a parler de la 
duree de vie (ca, c'est de la transi- 
tion !). Malgre de nombreuses morts, 



on progresse regulierement avec des 
bomes de sauvegarde disseminees 
dans les niveaux et de nombreuses 
vies a recuperer. La longueur des 
niveaux augmente progressivemem 
avec la possibility dc retourner dans 
chacun d' cux pour completer sa col- 
lection d'etoiles. Du tout bon. ■ 

Frederic Dufresne 




I Ah, je vous [ure, faut etre bete pour placer des bonus sur les bords d'un pont 
I instable. On veut ma mort ! 





Mon nouveau copain est gros. 
il nest pas tres beau mais 
saute tres haut. Et moi, j'arrete 
les rimes debiles. 



Q^CP 
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Faut pas croire, la civilisation 

des gants est tres moderne. 

Voici !e dernier modele 

d'helicoptere personnel. 
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^SETTLERS 




Plus d'un million de fang atiendeni leur retour. 



3 peuples (Chinois, Romain et Egyptien) aux caracteristiques et qualites differentes. 

Des milliers de personnages en 3D qui animent votre ecran. 

Un environnement soigne en 3D. 

De nombreuses options strategiques de combat. 

Un mode multijoueur via un reseau local, un modem ou Internet. 
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Disponible sur PC CD-Rom 



(httpi//www.ubisoft.fr) 



s minis sum depiiscs. -SL-itLrs III 
:11s (la nniniiias sunt la prnpriere 

v. settle rs3.com. 



HOT LINE UBI SOFT 
08 36 68 4G 32 



Ubi Soft 
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// est rare que les jeux 
autres que les grosses 
productions, dont 
tout le monde attend 
la sortie, nous 
apportent de belles 
et agreables surprises. 
Rare mais pas 
impossible. La preuve, 
en texte et en images, 
avec Arcanes, 
le dernier-ne 
de chez Virgin. 



\ Le sort «plein de bubons dans ta 

I face* ne marche que sur I'herbe, mais 

J submerge totalement votre ennemi. 



Format CD-ROM PC 

Editeur Virgin 

Sortie disponible 

Prix env. 300 F 

Genre aventtire 

Config. mini. P133, 16 Mo de 

RAM, CD-ROM 4x,Win95 

Config. recom. PI 66, 32 Mo 

de RAM, CD-ROM 4x,Win95 



Arcanes 



Le chauve qui peut 




lus de cinq mois 
apres I'Evenement. 
I'effet Coupe du 
monde est encore 
bien vivace. II n'y a 
qu'a voir le heros de Arcanes qui a 
voulu rendre hommage au gai'dien de 
but tricolore, en arborant la raeme 
coiffure. Quant a savoir comment 
Crane d'ceuf (appelons-le Crane 
d'ceuf, vous voulez bien ?) a reussi a 
capter la television, paume dans son 
petit monde, c'est une autre histoire. 
II faut dire que Crane d'ceuf a 
quelques predispositions a la magie. 
Mais Crane d'ceuf est malheureux. 
Son tonton adore a disparu sans lais- 
serd'adresse. Resuhal. Crane d'ceuf 
s'en va fouiner dans le laboratoire 



dudit tonton et se retrouve transporte 
dans un autre monde ou dangers et 
monstres sont monnaie courante. 
Voila en gros ce que va vous conter la 
tres jolie introduction dc Arcanes, 
tout en pate a modeler. Avant de se 
faire happerparle trou spatio- tempo- 
re!. Crane d'ceuf a quand meme 
reussi a emporter le grimoire et 3e 
baton de son oncle cheri. Le grimoire, 
utile puisqu'il vous sera unc reserve 
de mana, utile pour lancer les sorts, et 
le baton, pour foutre sur la gueule, 
tout simplement. 

Le debut de Arcanes ressemble un 
peu a un conte de fee et Ton est cer- 
tain que tout va se derouler pour le 
mieux. que Crane d'eeufva retrouver 
son tendre tonton et que ce dernier. 




it I 

i 



impressionne par les prouesses de 
son neveu, va lui leguer son labo. 
Voila. Et bien non.ee n'estpas vrai- 
ment ca. Du tout. Pas de prince char- j 
mant et la Belle au bois dormant est 
partie en boite de nuit. 

La main dans la goule 

Via t'y pas not' Crane d'ceuf frai- 
chemenl arrive au milieu de la foret. 
U se decouvre alors un nouvel ami. un j 
corbeau. Corbak (appe!ons-le Cor- I 
bak. vous voulez bien ?) va guider 
notre boule de billard tout an long de 

avenUire. Bien entendu, l'einplume 
donnera plus ou moins de conseils 
selon que vous aurez prealablement 
choisi un niveau de difficulte ou 

'autre. Crane d'ceuf se decouvre ega- 
lement des talents de sorcier puisqu' il 
peut rotir ses ennemis grace a des 




bouboules de feu, ou encore creer des 
goules ou des nabots lanceurs de 
pierre. La elasse. En plus, il ferait sen- 
sation chez Barnum ! 
Comrae la mana n'est pas, an 
coritraire des diamants de James 
Bond, eternelle, il vous faudra en 
re'cuperer. Deux moyens sont alors a 
votre disposition. Tout d'abord, des 
cristaux magiques peuvent etre 
ramasses un peu partout, tandis que 
: des sources inepuisables de mana, 
raeme si elles sont souvent gardees, 
peuvent reeevoir la presence d'une de 




vos creatures (ou de vous) qui vous 
transmcltra alors puissance magique 
recue pendant que vous serez parti 
faire un tour ailleurs. Sympa, non ? 
Petite nouveaute, d'ailleurs, vous 
controlerez vos propres creatures qui 
pourront alors defiler dans le niveau 
pour vous ouvrir le chemin. 
Le but de Arcanes, outre le fait de 
retrouver lonton, est de parcourir les 
30 niveaux dissemines sur trois 
mondes difterents, et de vaincre 
chaque sorcier pour recuperer des 
points d'experience et progresser 
dans vos competences. Si une ving- 
laine de beslioles (poulets conta- 
gieux, goules, Kobolds, zozios, etc.) 
vous colieront des batons dans les 
roues, vous aurez une vingtaine de 
sorts pour leur renvoyer dans la 
gueule, le baton. 

L'humour est d'ailleurs omnipresent 
dans Iejeu. D'un cote, les objets ont 
une utilisation souvent tiree par les 
cheveux (la flute de pan pour faire 



ami-ami avec les bestioles, bottes de 
sept lieues...). De 1' autre, les per- 
sonnages geres par rordinateur sont 
souvent poilants comme ce Perceval 
de pacotille obnubile par un Graal 
de supermarche. 

Arcanes est entitlement en 3D iso- 
metrique et dote d'un graphisme 
agreable. Rien de sensationnel, 
certes, raais largement de quoi 
seduire vos pupilles exigeantes. Deux ► 



Sacrifier une creature pour 
decouvrir le niveau peut s'averer 
quelquefois bien utile. 



Le combat le plus important 
est souvent celui des sources de 
mana. Gardez-y toujours un oeil. 





If urn m i a mom mil m 



C'est bien gentil mais Arcanes ne s'est pas fendu d'un tutorial. 

Et pour cause. Si, lors de la presentation du niveau, uous cliquez sur Heine 

du grimoire, celui-ci vous fera d'importantes et interessantes revelations. 

En effet, regroupant toutes vos rencontres et vos decouvertes, il est un peu 

le carnet de bord, voire carnet secret, de notre ami Crane d'eeuf. 

Non seulement il y inscrira ses impressions concernant les difterents 

paysages qu'il parcourt, mais aussi des informations un peu plus importantes. Quatre principaux chapitres y sont ainsi consignes. 

Le premier concerne les creatures que notre chauve ami va pouvoir rencontrer, voire affronter, ou encore creer. Chacune de ces bebetes est decrite selon 

plusieurs entires tels que I'intelligence, les points de vie et de mana ou les aptitudes au combat. Leur caractere y est egalement decrit. ' 

Le second vous donnera tous les sorts que vous avez pu apprendre ainsi que leur 

cout en mana et leurs effets. 
Le troisieme regroupera les difterents objets magiques que vous aurez pu 
I itoltet durant votre periple ainsi que, bien entendu, ce a quoi ils vous serviront. 
Le dernier, enfin, explique la signification et I'usage 
de tous les artefacts rencontres. 
Un bien beau.livre, en somme. 
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Arcanes est un de ces petits jeux sans pretention qui ne 
remportera certainement pas grand succes aupres des acheteurs. 
■itc'est une erreur. Car meme si quelques rares bugs viennent 
et)tacher lejeu, Arcanes regorge de bonnes idees. La gestion 
du personnage et de ses creatures, tout comme le long 
apprentissage de nouveaux sorts, nous mene de plaisir en 
plaisir. Le tout est mis en valeur par une musique sensationnelle. 
Ators meme si Arcanes est sans pretention, il merite que I'on s'y 
attarde de tongues et belies heures. Surtout belles. 



Les decors sont plutot mignons. 
Imagines par Yves Duteil 
le petit pont de boisl. ils n'en 
3as moms lugubres. 




► modes de vue sont disponibles, en 
raontrant ou non I ' interieur des mai- 
sons. Huttes, forcts. marais ou encore 
villages se succedent a la vitesse 
d'unjel depierre. 

L' intelligence artir'icielle n'atteint 
certes pas des sommets en la matiere, 
mais il n'y a rien de bien genant. Les 
ennemis vous collent aux basques 
jusqu'a destruction complete ou 
alors jusqu'a ce que vous les ayez 
suffisamment distances. 
Quelques ennuis, tout de meme, 
ceux d'un deplaeement hasardeux 




Du pain et des cristaux de mana 
pour ie peuple ! Ca tombe bien, 
je viens dallumer le feu... 
AHumeeeer le feuuuu... 



qui vous oblige acliquerplusieurs 
fois pour que Crane d'eeuf prenne 
finalement le chemin choisi. de rares 
bugs graphiques qui vous collent au- 
dessus d" obstacles avec impossibi- 
lite d'en redescendre, ou encore des 
passages un pen trop shoot' em up, 
du genre zigouillage en serie de 
creatures. Rien de bien mcchant, 
somme toute. Mais le clou du spec- 
tacle est sans conleste la musique 
du jeu. Phenomena le. Absolument 
fabuleuse. D'accord. il taut aimer la 
musique ccllique ou la musique 



d'ambiance a mi-chemin entre 
roveheart et Le Dernier des Mohi- 
cans. Coilant parfaitement au jeu, 
elle vous plonge instanlanement I 
dans 1' ambiance heroic-fantasy de 
Arcanes. Et si vous connectiez votre 
carte son sur la cha?ne hi-fi pour j 
faire hurler les voisins, hein ? 

Une bonne surprise 

Le MLiltijoueur. lui. uniqucmenten 
Deathmatch, vous donne acces ii| 
tous les sorts et toutes les cartes. 
En bref et en concis. direetemem 
sans passer par quatre chemin r 
tourner autour du pot, Arcanes est un 
excellent jeu d'aventure. Pas de ces 
jeux qui resteront dans les annales 
comme hit incontournable. mais une 
de ces bonnes pelites surprises, une 
valeur sure, qu'il est vraimenl 
agreable de trouver par ces temps era 
les gros produits sonl rois. De 
longues heures de plaisir. en somme. 
Arcanes, un jeu qui donne envie de 
se raser la tete. (Test pour dire. I 

Cedrk Gasperini 



La tornade scotche vos ennemis tandis 

que vous prenez la fuite. Bonne 

nouvelle, elle eparpille egalement 

les saloperies vofantes. 
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I0S MEIUEURES REFERENCES... C'EST tf OUS ! 

,-£- C Quelques messages laisses sup Ie Uvre d'Or du site Internet (EJay : ~) . 



" Merci EJay pour toutes ces nuits presque blanches ! " Fran. Lyon. France 

" Genial, ces logiciels sont supers et excellents pour les neurones " Compow. Chartres. France 

"Gnfin un logiciel de creation musicale a la portee de tout Ie monde et pas cher. Bravo ! " Jean. Calvi. Corse. 

Je possede Dance EJay et c'est fabuleux la facilite de fairs de la musique avec un logiciel comme celui-ci. 

J'espere qu' EJay aura une longue vie. Vive EJay !!» Christophe. Anglet France 



i vous niMcz in tcchno, u rap ou in dmicc, vous nucz nnoncn ics iogicicis €jnv™s 

lis revolutionnent I'ulilisalien de voire PC en lui dormant une nouvelle dimension : Ie pur ploisir... 

lo simplicity d'utilisation des logiciels 6 Jou™ permet a chacun de realiser des morceaux dignes des meilleures productions musicoles 
octuelles. Vous disposez de plus de 1000 echantillons musicoux par logiciel, de 8 pistes hifi stereo, de fonctions incrouables et originates 
mm Ie Scratch sur HIP HOP 6Jou™, I'Hypergenerateur sur RRV€ 6Jqu™ ou encore la Recording Sox sur DRNC€ 6Jou™. 

flvec les CD Rom CJau voire imagination ne connait plus aucune limite ! 

( http://www.ejay.com ") 



Un forum pour echanger vos mix, astuces et bons plans, retrouver toute I'actu du monde EJay, 
ses concours, Ie telechargement de Samples et la Hot line, ... 



http://www.ejay.com 



FOCUS 



http://www.nrj.fr 
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Tous les autres denominations sont des appellations com mere ia les de leur proprietaire respectif. 
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MICROMANIA CITE-EUM3PE 

Centre dial Cile-Europe ouveRTVRE 
62231 Coquettes WiOCHAIM 

MICROMANIA LEERS 



MICROMANIA MULHOUSE 

C. C. tarrelour lie Napoleon [ouvERTURE 
68110 Mulhuuie [pjOOjjjHE 

MICROMANIA MAYOL 



MICROMANIA ORLEANS 

C. C. Plate d'art - 45000 Orleans 
Tel. 02 38 42 14 SO rpg 

MICROMANIA VITROLl.ES 

C. C. Carreloor Wrolles -13741 Wfro/fes 
Tel. 04 42 7749 50 hew 

MICROMANIA ECULLY 

Carrelovr Crand-Ouest • 69130 
llally ■ Tel. 04 72 IB SO 42 W EW 



MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 



MICROMANIA FORUM DES HALLES 

1, rue ties Pirouettes - Niveau 2 - 75001 Poris 



■| 1, rue ties Pirouettes - 
I Tel. 01 55 34 98 20 



| MICROMANIA MONTPARNASSE 

s 1 26, rue de Rcnnes - 75006 Poris - Mo Moolparnosse 

| ou Scfat-Plnchh - T«l. 01 45 49 07 07 

| MICROMANIA ITALIE 2 

-2 C (rial llalie 2 - Niveau 2 - A cote de Grand Optical 

| 75_0J 3 Paris -Tel. 01 45 89 70 43 

f MICROMANIA LA DEFENSE 

s C. Cciol Les 4 lemps ■ Niveau 1 - Rotonde des Miroirs 

E Mo 8 R(R la Defense - Tel.01 47 73 53 23 

I MICROMANIA PARINOR 

^- Cenlre Commercial Parinor ■ Niveau 1 

J 93006 Aulnoy-sous-Bois -lei. 01 48 65 35 39 

S MICROMANIA LES ULIS 2 

s Centre Commertiol les Lllis 2 ■ lei 01 69 29 04 99 

| MICROMANIA EVRY 2 

£ Centre Commercial Evry 2 - Tel. 01 60 77 74 02 

f MICROMANIA ROSNY 2 

I Centre Commercial Rosny 2 - Tel. 01 48 54 73 07_ 

1 MICROMANIA LES ARCADES 

cirri les Arcades - Niveau Bas 

| 93606 Boisy-le-Graad - lei. 01 43 04 25 10 

j MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE 

*= Centre Cciol Carrefour - 771 90 Villiers-eu-Biere 

J Tel. 01 64 87 90 33 

! MICROMANIA VELIZY 2 

S C. C. Velizy 2 - 7B1 40 Velizy - Tel. 01 34 65 3291 

t MICROMANIA BELLE-EPINE 

C. C. Belle-Spine - Niveau Bas - 94561 Tlriois 

. Mo Vileiuif Terminus - Bus 1 B5/285 - HER C Choisy 

j, BusTVMBeileEpine-Tel.0146 87 30 71 

f MICROMANIA IVRY GRAND ClEL 

s Centre Ccinl Correfour Grand Ciel -94200 Ivry/Seine 

J Tel. 01 45 15 1206 

j MICROMANIA SAINT-QUENTIN 

" Cenlre Ccial Sl-Quentin-en-Yvelines - Foce Carre' 
78000 St-0uen]iuen-Yvelines - Tel. 01 30 43 i 



\Tel. 04 94 4193 04 [j^wi] 

MICROMANIA ANNECY 

! C. C. nuthan-Epagny ■ 74330 Epa anv 
Tel. 04 50 24 09 09 NEW 

MICROMANIA AUBAONE 

C. C. Aothan Barneoud • 13400 Aobag 
Tel. 04 42 82 40 35 Tjfyr/jj 

MICROMANIA CERGY / V/ 

Ceatre Commercial les 3 Fontaines - Niveau Bas / ^f 

Foce Go Sport - 95000 Cergy ■ Tel. 01 34 24 88 81 M ' 

MICROMANIA CRETEIL f L A 




nouveautes d'abord ! 



MICROMANIA ROUEN ST-SEVER 

76000 St-Sever - Tel. 02 32 1855 44 

MICROMANIA NANTES 

C. C. Beoolieu - 44000 Nantes - Tel. 02 51 72 94 96 

MICROMANIA TOULOUSE 

Carrefour Portel-sur-Garonne 

31 1 27 Pottet-sur-Goronne - Tel 05 61 76 20 39 

MICROMANIA AVIGNON 

Espace Saleil - 841 30 le Pontet - Tel. 04 90 31 1 7 66 
MICROMANIA MONTPELUER 
( 

34000 Montpellier-Tel. 04 67 201457 

MICROMANIA GRAND-VAR 

Centre Commercial Grand-Vol 

B3160 lo Valelte-du-Vor -Tel 04 94 75 32 30 

MICROMANIA CAP 3000 

Ceatre Commercial Cap 3000 - Rez-de-C 
06700 St-Laurent-du-Var - Tel. 04 93 1 4 61 47 
MICROMANIA NICE-ETOILE 

Ceatre Commercial Nke-Eloile Niveau -1 - 06000 Nice 
Tel 04 93 62 01 14 

MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 

Ceatre Commercial la-Part-Dieu - Niveau 1 

69003 Lyua- Tel 04 78 60 78 82 

MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST 

Galerie Auchan - 69800 lyon Saint-Priest 
Tel. 04 72 37 47 55 

MICROMANIA EURALILLE 

Cenlre Commercial Euralille - Rez-de-c' 
59777 Lille -Tel. 03 20 55 72 72 

MICROMANIA LILLE V2 

Centre Commercial Villeneuve d'Ascq 
59650 Ulle -Tel. 03 20 05 57 58 

MICROMANIA NOYELLES-GODAULT 

Centre Commercial Auchan - 62950 lloyelles-Godault 

Tel. 03 21 20 5277 

MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL 

Cenlre Commercial Cora-CormontrBuii 

51350 CormontreuiMel. 03 26 86 52 76 

MICROMANIA STRASBOURG 

C. C. Place des Holies - Niveau Haul [F 
67000 Slrasbourg-Tcl.03 88 32 60 70 



3675 MICROMANIA : Tout le catalogue des jeux (1.29 f. la minute, 
CARANTIE MICROMANIA : 1 AN SUR TOUS LES/EUX 

SERVICE REPRISE DE JEUX 

Micromania reprend* vos anciens jeux 
PlayStation fir Nintendo 64 ^HS 






Un voyage av trcloiids 
de I'etre pour con! rooter les 




la prism de I' esprit ! 



GAMEBOYCOlcM 




GAME BOY V) 
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GRATUITE u 

avec le 1 ef achat! „, 

De nombreux privileges 
avec la Megacarte et 5% 
de remise' sur des pr'lX canons 




UN DEMONSTRATED SERA A VOTRE DISPOSITION PENDANT CES JOURNEES EXCEPTIONNELLES 

En partenariat avec FUN RADIO 

Des demonstrations 

le mercredi et le samedi j 

des meilleursjeux avei 
dan$tou$lM Micromania 

Exceptionnellement, pas de demonstrations du mercredi 16 decembre 98 au samedi 2 Janvier 99. 



Ne manquez pas 

ces rendezvous privitegies 

qui vous permettront 

de decouvrir tous les coups, 

toutes les techniques 

et toutes les astuces 

des meilleuts jeux a venir. 



a venir 



DVB 



la gajnme 



mtm 



FlFA\l 



Une itouveite overture 
avec Abe: les dukkons 
vont tomber stir un os ! 



les meilleures 
simulations tie 
sports sur 
PlayStation I 




m dates precises sont afflchees chaque semaine dans votre Micromania ! 



Sam vraiment trop 
se fouler, Interplay 
propose une suite a ce 
qui reste encore pour 
beaucoup le meilleur 
jeu de role de Van 
dernier. Avec une 
realisation vieillotte, 



peut-elle 

encore convaincre ? 



Format CD-ROM PC 
Editeur Interplay 
Sortie rlispo en V.F. integrale 
Prix env. 350 F 
Genre jeu de role 
Config, mini. M/o. u.p- 
rle ram, carte son 16 bits, 

CO-ROM 8x,Win95/98, 85 Mo D 
Config. recom. P233 Mbz, 
64 Mo rle RAM, carte son 16 bit' 
CD-ROM 32x,Win95/98, 
600 Mo DD 



Tout le charme de Fallout, 
avec I'alternance entre 
des zones decadentes et 

des communautes plus evoluees. 



Fallout 2 



L'apocalypse sans fin 



a question se pose en 
I effet iles les premiers 
ecrans de jeu. On a 
vraiment r impression 
| de se retrouver tout 
simplenient dans une extension de 
Fallout. Meme installation (cellede 
600 Mo est d'ailleurs nccessaire sur 
les machines en dessous du PII 266 
equipe d'un lecteur de CD-ROM 
inlerieur a 32x ). meme genre dMntro- 
duction au jeu, meme choix de trois 
personnages (differents heureuse- 
nienl) ou de creation d'un heros 
inedit... Sur la fiche de ee dernier 
apparaissent, certes. quclques nou- 
velles competences, mais reste a 
95 c /r idenlique a la premiere. El puis, 
on commence a lancer une nouvelle 
avenlure et la, ca continue, avec a 
nouveau une mission pour sauver 
voire village ! Meme graphisme un 
peu fade (settlement en 256 cou- 
leurs). meme interface, meme genre 





d'animalions, memes armes..., 
meme debut de jeu progressif et un 
peti laborieux ! A I'heure ou le 
moindrejeuesien 65 000 couleurs, 
avec des effcts graphiqucs explosifs 
exploitant les cartes 3D, on aurait 
aime avoir droit au i'eu d'artifice 
visucl ! Du coup.j'ai failii mc laisscr 
alleretpuis. sans memenvenrendre 
compte, j'ai replonge dans I'enfer ! 
J'avais pourtant subi une cure de 
disintoxication a grands coups de 
Might & Magic VI et de Half-Life. 
Mais lorsqu'on est accro, on ne 



deeroche pas si ['acilemenl. Resultat: I 
cela fait maintenant trois jours d'alli- I 
lee que je suis enferme dans moil I 
anlre, les yeux bouflis de fatigue, les I 
cadavres de bouteilles (de pastis) jon- I 
chant le so! autour de mon sac de I 
couchage etale devant mon bureau... 

Fallout, version 1 .1 ? 

Le developpement de cette nouvelle 
version a ete riche en rebondissc- ' 
meats. En effet, de nombreux mou- 
vements au sein dc I' equipe ont laisse ' 
pendant ires longtemps des doutes 
sur la qualite du produit, prive de cer- 
tains des concepteurs du premier 
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jjeu (Tim Caine, par excmple). Cela 
cxplique peut-etrc le manque [["inno- 
vations flagrantes dans le jeu. Mais 
au final, on se rend compte que les 
developpeurs out realise de nom- 
breux ehangements mineurs, qui 
ajoutcnt enormement au plaisir de 
I jouer. Tous les hugs et defauts 
lajeurs de Fallout out tout simple- 
lent ete bannis ! Le principe de 
tvenuire garde en outre la meme 
plosophie, a savoir une premiere 
quete. qui n'est eependant pas obli- 



A peine sort! de I'ascenseur, I'alerte 
est de[a donnee. I'espere que vous 
etes equipe d'armes explosives ! 



gatoire. En elTet. vous pouvez suivre 
globalement le deroulement du 
scenario ou complete men t vous en 
ecarter. GrosSO modo, vous devrez 
trouver un « kit de creation de jardin 
d'Eden » pour sauvei votre village. 
Mais en y'revenant, vous decouvrirez 
qu'jl a ete attaque et que ses habitants 
onl ete kidnappes ! Commence alors 
pour vous une longue recherche. . . 
Tout au long de votre voyage, vous 
croiserez des dizaines de missions 
annexes, que vous pourrez ou non 
mener a bien, certaines devant se 
(aire dans un temps limite. Mais la 
majorile n'ont pas d'imperalif tem- 
porel. En general, il vaut mieux les 
faire, cai" vous y gagnerez experience. 
renommee, argent et materiel. Ceci 



Un des gros defauts du premier Fallout venait de ('attitude debile des 

s personnages non joueurs » accompagnant votre heros. Ces derniers 

agissaient en effet a 

I'encontre du bon 

sens et il etait 

impossible de 

modifier leur attitude. 

Desormais, non 

seulement vous 

pouvez les equiper 

comme bon vous 

semble, mais surtout 

parametrer en detail 

leur attitude durant 

les combats : s'ils restent pres de vous ou s'ils attaquent I'ennemi 

le plus fort, a quel degre de blessure ils se soignent, etc. Superbe ! 



dit, selon le sexe de votre personnage 
el ses agissements, certaines missions 
ne seronl pas accessibles, ce qui laisse 
envisagcr derejouerraventure sous 
une autre identite (comme dans le 




premier episode). 

Innovations 98 

La principale nouveaute du jeu vient 
de 1' intelligence des ennemis et de 

vos comperes, avec notamment la 
possibilite de definir le comporte- 
ment de ces derniers (cf. pave). Vous 
n'aurez done plus de crise de nerfs en 
vous prenant une balle perdue par 
votre «copain » ou en le voyant char- 
ger un robot... arme de ses seuls 
poings ! Du coup, les combats 
sont encore plus inleressants. Vous ► 




J 




Parfois, vous aurez un apercu de 
la qusliie de certains graphistes. 



^> conteniplerez de ires nombreux lieux 
inedits (1'aveBture se dcroule 80 ans 
apres le premier episode ), a travers 
un jeu largement plus vaste que son 
predecesseur. . . Vous aurez droit evi- 
demment a de nouveaux ennemis, 
ainsi qifade nouvelles amies. Vous 
pourrcz aussi coupler un viseur laser 
sur un fusil. . . Autre nouveaute, votre 
personnage pourra pousser un objet 
ou un ennemi. 

Les dialogues sont toujours aussi 
imporlants. avec de nombrcuses 
arborcscences et surtout de nou- 
veaux stijets qui surgissenl selon vos 
actes ou les rumeurs rcncontrces... 
Cerise sur le gateau, en remplissant 




SimiNM If MAMMU 

On retrouve dans le jeu 

des situations assez bizarres 

qui permettent au joueur 

d'explorer le cote sombre 

de la personnalite 

de chacun.Vous pouvez 

en effet voler les gens, les 

tuer, effectuer pour certains 

brigands des missions peu 

recommandables... A un moment, vous pouvez meme epouser 

une femme, pour ensuite la prostituer et gagner ainsi de I'argent ! 





I L'histoire se deroule en Californie, avec les versions postapocalyptiques de 
] quelques endroits celebres. 



' 



eertaines missions, vous aurez le 
plaisir de conduire une voiture (et de 
la modifier durani t'aventme) ! Bref. 
de quoi satisfaire les plus ronehons 
d'entre vous. 

Genese d'un heros 

Coranie tout jeu de role. Fallout 2 
propose un personnage defini pai' de 
nombreuses caracterisliques. Outre 
les traits physiques (force, intelli- 
gence, endurance, etc.), vous avez 
des talents parliculiers (combat a 
mains nues. premiers soins. amies de 
corps a corps, discuter, marchander, 
etc.). En tout, plus de 100 compe- 



tences difierentes (et utiles !). Au fur 
ct amesuredel'aventure, selon les 
ennemis tues et surtoul selon les mis- 
sions remplies, vous gagnerez de 
['experience qui fera progresser (a 
votre convenance) ces earacteris- 
liques, avec tous les trois niveaux, 
Faeces a de nouvelles competences. 
Ce systeme, tres complel (et gros 
point fort du premier Fallout) a ete 
encore ameliore. Dans le jeu. on sent 
vraiment la difference cntrc le per- 
sonnage ayant force sur ses compe- 
tences physiques et eelui qui s'esl 
plutot I'ocalise sur ses dons en com- 
munication. Le plus genial, e'esl qae ^ 



Les exterieurs ne sont pas d'une 
richesse graphique affolante. 
Les tons grisatres predominent et 
les decors sont souvent repetitifs. 



Avant de partir du temple, n'oubliez pas 

de reprendre votre equipement dans le coffre, 

situe dans la piece avant la sortie. 
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I'm if Bum 



^ Dire quej'avais adore Fallout est un euphemisme. Mais je me 
suis encore fait pieger avec cette suite. Meme si je regrette 
le manque d'innovations, lejeu a ete epure de tous ses defauts 
et H a subi quelques ameliorations, qui finalement suffiront 
a ravir les fans, surtout que le genre (jeu de role) manque 
de candidats serieux. De la a meriter le nom de Fallout 2, 
c'est un peu exagere etj'espere ne pas voir fleurir d'ici huit 
mois un Fallout 3 carje crains alors d'etre vraiment 
desintoxique..., et de devenir mechant comme un Teignard I 



LECONTREAYISOTfrK 

* Wen deplaise a Didier, 
, Fallout 2 souffre des memes 
maux que Tomb Raider 2. 

*A" Nouveaux decors, nouveaux 

jl. personnages, ameliorations 
graphiques a peine visibles, 
bugs elimines, tout cela est 
bien joli mais est-ce suffisant 
pour convaincre les foules ? 
Si ce deuxieme volume 
est aussi passionnant que 
le premier, s'il offre une 
duree de vie consequente, 
on aurait tout de meme aime 
un peu plus d'innovation. 
Les aficionados de la saga 
apprecieront, mais les autres 

, ne seront pas plus interesses 
qu'ils ne I'ont ete par 
le premier Fallout. 



►- dans ce dernier cas de figure, vous 
aurez plus dc facilite a irouver des 
allies, ce qui vous evitera le pire lors 
des combats, tres nombreux. Surtout 
si vous avez ete «gentil» au sein 
de la communaute concernee, votre 
karma (reputation) jouant alors en 
votre favcur. 

Bon pour tout faire 

Pour le reste, Faventure se deroule 
toujours en temps reel, avec une 
importance cruciale de I'heure dans 
la vie de tous les jours, les gens 
vaquant a leurs occupations de 
facon assez realiste. Le curseur se 
change en jumelle lorsque vous pas- 
sez sur un objet interessant. En cli- 
quant avec le bouton de droite, vous 
accedez alors a diverses iconcs 




selon les actions possibles. Une 
bouche pour dialoguer, une main 
pour prendre un objet. une tete 
lorsque vous pouvez utiliser une 
competence speciale (reparcr. pre- 
miers soins, science, etc.)- C'est 
simple mais tres puissant. En outre, 
la vue en 3D isometrique ne fonc- 
tionne pas mal, avec un halo trans- 
parent lorsque vous passez derriere 
un mur, ce qui pcrmet de ne pas trop 
perdre de vue son heros. Lorsque 
vous entrez en phase de combat, 
vous passez alors dans un systeme 
de tours de jeu, cbaque comhatlant 



ayant une initiative et un certain 
nombre de point d'actions pourse 
deplacer. recharger une arme, tirer. 
utiliser un objet, etc. La variete dans 
les amies, les ennemis et les situa- 
tions est encore une fois un veritable 
regal et ceux qui connaissent bien 
Fallout vont tres vite retrouver 
leurs tactiques dc combat preterees. 
Bref, un excellent jeu de role, mal- 
gre une realisation un peu depassee 
et des chargements intern pes tifs 
qui obligent a effectuer une instal- 
lation complete. ■ 

Didier La til 



Cette capture resume parfaitement 

Fallout 2 : Tout pareil que le premier volume, 

a peine ameliore. 




► Graphismes fades 

■ Parfois lourd et repetitif 

• Acces trop frequents 
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CHRONOPOST 



Finis les petits vols 
de tourisme peperes 
auxquels Microsoft 
nous avait habitues 
avec Flight Simulator I 
Cette fois, le viseur 
des avions que vous 
pourrez piloter ne fait 

pas office de 

decoration et vous 

pourrez vous adonner 

auxjoies 

du combat aerien. 



Format CD-ROM PC 

Editeur Microsoft Games 

Sortie disponible 

Prix env. 400 F 

Genre simulation de combat 

Config. mini. PI 33, 

16 Mo de RAM, CD-Rom 4X. 

Config. recom. Pll 333, 

64 Mo de RAM, CD-ROM 8x, 

carte acceleratrice 3D. 



Problemes renc 

aucun btjo/consta 



Combat 



flight Simulator 



Microsoft raonte au front 



omme Microprose 
avec European Air 
War et Jane's avec 
WWII Fighters, 
Microsoft decide de se 
lancer en cette fin d'annee dans 
la simulation historique, couvrant 
comme ses deux concurrents le 
theatre europeen de la Seconde 
Guerre mondiale. On retrouve ainsi 
les chasseurs anglais, americains et 
allemands les plus courants de la 
periode. mais rieu d'excessif si 1'on 
compare les huit modeles pilotablcs 
aux 21 accessibles de European Air 
War. Les options de jeu se decoupent 
de maniere classique, avec la possi- 
bility de partir en vol libre, sans 
s'iiiquielerd'adversaires(assezrnali- 
cieux pour eeourter brutalement votre 
plan de vol), et ainsi decouvrir les 
paysages ofierts par Combat Flight 
Simulator. Une option Action Eclair 
vous permet de configurer rapide- 
ment un petit combat aerien contre un 
nombre variable d'ennemis, et ainsi 
affiner votre technique de combat. 





Plus loin dans le menu, 25 missions 
simples vous attendent, avec des 
objectifs aussi varies que Tattaque 
d'une formation de forteresses 
vol antes, la destruction d'un convoi 



ferroviaire ou le mifraillage de barges 
de debarqucmcnt en Normandic. Une 
option Multijoueur est bien evidem- 
ment presente et permet a huit 
joueurs de s'affronter en reseau. et 
meme via Internet. En tout cas, si on 
en jugc par la frequentatiort sur la MS 
Gaming Zone des arenes de Euro- 
pean Air War et Combat Flight Simu- 
lator, ce dernier scmble emporter 
largement les suffrages de la com- 
munaute intcrnaute ! 

Une transition difficile 

Pourplus d'immersion, vous pouvez 
aussi participer a V une des deux cam- 
pagnes proposees par le jeu. soit la 



Contre ce convoi ferroviaire, les roquettes 
ont un effet devastateur, mais gare au souffle 
des explosions ! 




bataille d'Angleterrc. soit la bataille 
aerienne au-dessus du Reich, joua- 
bles bien entendu du cote anglais, 
allemand ou americain. Malheureu- 
semenl a part 1'obtention de me- 
dailles et de galons, les missions 
proposees sont d'une linearite impla- 
cable. An mieux, vous ne serez pas 
oblige de recommencer une mission 
pour pouvoir passer a la suivante, 
mais vos performances, bonnes ou 



En faisant un peu de tourisme au-d< 
de Londres, vous pourrez admirer 
a droite le palais de Westminster. 



mauvaises. ne viendrontpas allerer La 
progression de la campagne. Bret", on 
sait que Microsoft est capable de faire 
des simulateurs. mais la valeur 
ludique de ce petit dernier s'avere 
plutot discntable. II rcste quand 
meme a considerer la gestion des 
combats aeriens. Vous avez pourl'es- 
sentiel acces a trois vues : vue cock- 
pit classique, vue cockpit virtuel. 
assez hideuse mais vous permeitant 
de suivre des yeux votre cible en 
mode Padlock, et une vue plein ecran 
affichant juste quelques informations 
essentielles au vol. D'aulre part, une 
fenetre tactique, disponible en option, 
vous donne en vue de dessus une idee 



a vue plein ecran offre juste 
e qu'il faut d'informations pour combattre 
I dans de bonnes conditions. 



hwusmmm... 



de la position des appareils enncmis 
et allies. Jusque-la tout va bien, mais 
la encore on trouve quelques 
manques qui semblent trahir un 
(/fi'/gnunpeuhatif. Parexenrple, s'il 
vous est possible de designer une 
cible apres 1'autre, il n'existe aucun 
moyen de selectionner 1'avion 
ennemi le plus proche, on encore 
selectionner des avions allies ! 
Oublier des fonctions aussi basiques 
dans un simulateur, ca fait desordre. . . 
Enfin, il est aussi impossible dc don- 
ner un ordre a. vos ailiers. Heureuse- 
ment, rintelligence artificielle s'en 
sort plutot bien, et allies comme 
ennemis, geres par l'ordinateur, se 
comportent honorablement en com- 1 




Si 1'envie vous en prend, 

vous pouvez coiler plein 

de petites fenetres de vues 

differentes tout partout. 



En attendant un editeur de scenarios, promis par Microsoft, 

il est possible pour les habitues de Flight Simulator d'importer dans 

Combat Flight Simulator leurs regions du globe et avions preferes. 

Bien entendu, avec un tel systeme, tout devient theoriquement 

possible, et on peut s'attendre a voir apparaitre dans un futur proche 

une multitude de nouveaux avions, et pourquoi pas, de nouveaux 

theatres d'operation complets, comme celui du Pacifique ! 





muums 



Certaines missions vous imposent 

de detruire des objectifs navals. comme ici 

ces canonnieres allemandes. 





de fumee annonce line victoire, 
parfois le doute n'est absolument 
plus permis ! 



► bat. En fait, Right Simulator oblige, 
on sent que ["effort principal tics desi- 
gners s'est porte sur la fidclite des 
modeles de vol. Bien entendu, de 
nombreuses options permettent aux 



Les programmeurs ont indus ce Sopwith Camel 
assez sommaire, converti a partir 
de Flight Simulator... 3 peut-etre ? 




pilotes virtuels de differents niveaux 
d'y troLiver leur compte. Mais a 
100 % de realisme, Combat Flight 
Simulator offre un challenge tres 
interessant, qui consists autant a 
maintenir son appareil dans la bonne 
trajectoire qu'a plomber les ailes des 
garsd'en face. 

COMPTEZ VOS ABATTIS 

Geatains prefereront peut-etre conser- 
ver 1'option Armement illimite, 
sinon, a moins d'etre extrememeni 
econome, on se retrauve tres rapide- 
ment a cours de munitions ! En dis- 
sociant Taction des ailerons et du 
gouvernail, le pilotage de certains 



avions devient franchement proble- 
matique, ct vous finirez vite par com- 
prendre qu T un avion ne vole pas 
forcement dans la direction ou pointe 
son nez..., et en consequence, ses 
mitrailleuses aussi ! Malgre tout, 
on rcmarque quelques bizarreries, 
comme les ailerons qui rcstenl utili- 
sables a n'importe quelle vitesse, 
ainsi que la tolerance tres elevee 
des avions en termc de decrochages. 
Apres des heures de jeu, aucun avion 
nem' a fait 1' affront de partir en vrille, 
a moins d'avoir subi des dommages 
importanis, et ce n'etait certainement 
pas du a une prudence excessi ve ou a 
mes talents de pilote ! Par contre, sor- ► 
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Multimedia 
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Plus de 
400 litres 
disponibles 

Jeux : 

Age Of Empires, Dune 2000, Grim 
Fandango, Motocross Madness, 
X-FILES, Fallout, Turok, Red Baron 
2, Tomb Raider 2, Titanic, Red Line 
Racer, Zero Zone, Blade Runner, 
Prost Grand Prix, Caesar 3, Atlantis... 
Culture : 

La Tour Eiffel, Londres, Dossier OVNI, 
Le Bouddhisme, Larousse Multimedia 
Encyclopedie, Moliere, La Mythologie 
Antique, Le Monde de la mer... 
Eveil, Educatifs : 

ADI 4.0, L'Odyssee de Morgan, Corps 
Humain en 3D, E=M6, Les Pygmees 
AKA, La Ville Enchantee... 
Hardware : 

Carte video ATI XPERT@WORK, 
Carte 3DFX 4Mo, lecteur CD Pionner 
32x, Disque Dur 4,3 Go UDMA, Io- 
mega Zip Externe, Modem USR 56K, 
Claviers, Memoires, Cartes son... 

Mais aussi : logiciels MAC, cartouches et 
CD PlayStation, Saturn, Nintendo 64, 
Gameboy... 

Pas d'argen! a envoyer ni de numero de carle bancaire a laisser. 
Le temps de connexion depend de ('article demands (5,57 F/mn). 




INFORMATIONS.. 
COMMAND ES 

SERVICE IMMEDIAT I 



NOUVEAUTES chaque semaine 




I'AVISfffto 



•fa On attendait beaucoup de Microsoft pour cette premiere 
. incursion dans le domaine de la simulation de combat. Mais si 
y Combat Flight Simulator parvient a convaincre au niveau 
fa des modeles de vol, et encore avec certaines reserves, il tombe 
■ plutot a plat en matiere de jouabilite et d'interet pour ce qui 
est des campagnes en Solo. Meme au niveau de son moteur 
3D, Microsoft, pourtant apotre du DirectiD, ne parvient pas 
a convaincre par rapport a la concurrence. En bref, je suis venu, 
j'ai vu, etje suis repartu jouer a European Air War. 



['opinion bi Hums 

■jf Ce que I'on attend 
, d'un simuiateur de vol, 

c'est d'offrir de nouvelles 
if possibilites, tant au niveau 
des scenarios qu'au niveau 
du realisme ou de la 
jouabilite. II en existe 
tellement que desormais, 
les editeurs vont devoir 
cravacher pour innover. 
C'est un peu ce que I'on peut 
reprocher a Combat Flight 
Simulator, Le moteur 3D 
n'est pas extraordinaire 
• et les ordres aux ailiers 
complement inexistants. 
Dommage car les paysages 
sont jolis et I'option 
multijoueur laisse prevoir de 
tongues heures de plaisir. 



► fez juste un peu de 1'enveloppe de vol 
de votre apparel] dans European Air 
War, et la sanction ne tarde pas a se 
faire sentir. . . II reste encore a abor- 
der la realisation. . . Tres clairement. 
Combat Flight Simulator se detache 
de la concurrence par le soin extreme 
porte aux textures appliquees au ter- 
rain. Au niveau de detail le plus eleve, 
on se croirait vraiment en train de 
voler au-dessus de 1'Europe ! 

Un Mum costaud 

De plus, le jeu supporte toutes les 
resolutions offertes par votre carte 
video, ainsi qu'un mode couleur 32 
bits pour les plus recentes. Malheu- 
reusement, la vitesse d' animation 
n'est pas franchement au rendez- 
vous, etsurunPIJ233 equiped'une 



I Ben oui, c'est pas beau, mais ii fallait bien que je vous montre un echantillon 
1 des cockpits virtuels du jeu... 



Voodoo 2, on hesite entre le 640 x 
480, le 800 x 600 et differents 
niveaux de detail pour obtenir une 
fluidite de jeu correcte. Si le terrain 
cstsuperbe, il n'en fait que plus res- 
sortir un ciel uniforme et des images 
assez sommaires. La moderation 
des avions n'est pas franchement 
enthousiasmante non plus, et on 
aurait apprecie des textures un peu 
plus soignees. Par contre, l'environ- 
nement sonore est assez reussi, si 
I'on excepte les voix, en Irancais, 



mais avec des accents anglais on 
allemand frisant le ridicule. Pour 
resumer, Combat Flight Simulator 
ne captive pas vraiment au niveau 
de ses choix de mission ou de sa rea- 
lisation. On relient surtout la solidite 
de son mode Multijoueur et I'ou- 
verture de son architecture, qui per- 
mettra sans doute a de nombreux 
passionnes de proposer des add-on. 
avions. theatres et memes nouveaux 
scenarios ! ■ 

Frederic Marie 



Cette nouvelle victoire permet au passag 

d'admirer la qualite des textures au sol. 

Redressons quand meme 
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d/'o/e. Tome of Power 
et Morph Ovum sont 
de retour. fa ne vous 
dit rien ? Alors 
apprenez qu'il s'agit 
de quelques-uns des 
elements qui avaient 



Heretic II 



Buches dans l'arene 



■ I urn.... pas evident. 
I AFepoque. Raven 
I tirait profit d'un 
domaine incxploite 
^^^^^^J par la vague nais- 
sante dcs shoots 3D, a savoir le 
mcdieval-fanlaslique. Innovant par 
l'utilisation d'armes blanches, de 
magic ct surtout pai' la presence d'un 
inventaire. Heretic avait ouvert Line 
nouvelie voie. La serie Hexen se 
chargea de I'appTofondir en propo- 
sant des classes de pcrsonnages el 
plus de reflexion que les poncil's du 
genre. Des choix concluanls puisque, 
exception faite de Witchaven. Raven 
est reste maJtre en son domaine. 



Aujourd'hua, les choses ont change. 
II vous suffit dc parcourii" ce numero 
pour le comprendre. Les doom-like 
ont atteint leur phase de maturation et 
lous alignent des qualites similaires. 
Renouveler le genre est devenu tine 
veritable gageure. Mais commencons 
par le commencement. 
Heretic II permet de (re)prendre le 
contrSle de Corvus, elfe originaire de 
la charmanle bourgadc de Silvers- 
pring. L'histoire continue exaelemcnt 
ou nous Tavions laissee, juste apres 
la correction infligee a M. Crevebon- 
sangcreve (unc grande famille de 
boss de fin de jeu). le mediant du pre- 
mier episode. Corvus, done, se decide 




dans cette ville. De vrais 
cannibales. Hum, encore deux 
minutes et il sera a point... 




a renlrer chez lui. bien resol u a profi- 
ler du rcpos du guerrier. Un long tra- 
jet, rnais il se motive en pensant aux 
charmanLs petits elfes qui 1'altendent. 

Home, pas sweet home 

Helas, il realise des son arrivee que 
quelque chose cloche. Les abords du 
port sont deserts, a l'exception de 
quelques rats et d'un cadavre en sur- 
sis. Quelques secondes plus lard, il 
rencontre enfin un habitant, mais on 
ne peat pas dire qu'il pete la forme : 
il est tout blanc et maigrichon. Cor- 
vus comprend qu'il a les crocs lors- 
qu'il se precipile sur lui en criant son 
envie de chair fraiche. Ca commence 
mal. M'enfin. un bon coup de baton 
dans les gencives calme ses ardeurs, 
ainsi que toute tentative de conversa- 
tion, si ce ne sont quelques «mfffi 



L'entree du chateau de Silverspring. 
C'est beau mais bouche. Sinon. voi 
aimez les egouts ? Non. Dommage. 









C'est quand meme incroyable ca. 
Meme dans eel univers, il y a des fartas 
de monsieur Spock. Quoi. des elfes ? 



Dans le genre, Heretic peui etre 
violent, mais rassurez-vous amis 
parents, le sang peut etre enleve. 



aie» incomprehensibles. Lcs autres 
elfes ne pourront lui en dire plus, ils 
sont tous malades el affames, se bat- 
tant meme parfois entre eux. Tran- 
chant dans le vif, Corvus prend la 
direction dti foil ou se cache peut-etre 
la source du savoir. 
En chemiri (la rirette, la rirette... 
Desole, mes annces scout ou Ton me 
sumommail « petit blaireau moui lie » 
refont surface), il croise enfin une 
personne ayant ses esprits. Bizarre- 
ment, ce guerrier le reconnait imme- 
diatement alors qu'il ne Ta jamais vu. 
C'est comme cela que notre heros 
upprend que la ville a ete frappee par 
unepested'un type inconnu. Pas de 
bol, vous venez de la choper aussi. 
L'origine semble se trouver par-dela 
les marais du sud, mais pour sortir de 
la cite, il faudra vaincre un magicien 
ayant condamne tous les acces. Ce 
Coppei'field a la manque se retranche 
dans un chateau a deux, balles. 



Et qui ne c'est qui ne va sauver le 
monde une fois de plus ? Hein ? C'est 
pepere ! Ras le bol ! C'est vrai quoi ! 
Pas que ca a faire, moi. j"ai un repos 
du guerrier sur le feu. 

Des yeux dans le dos 

Voila, vous savez tous ce que Here- 
tic II vous propose. Et ne croyez pas 
que ce scenario soit juste un pretexte. 
c'est aussi une motivation. On pro- 
gresse pour savoir qui se cache der- 
riere tout ca, pourquoi on trouve des 
statues de Corvus un peu partout, etc. 
Les commenlaires du personnage el 
les scenes de conversation avec 
d'autrcs protagonisles font avaneer le 
schmilblick. On se voil confier des 
quetes et la trame de fond se devoile 
aufuretamesure. 

Lc monde dans lequel evolue Corvus 
est vraiment vaste, varie et tres cohe- 
rent. Lcs nombreuses cites que Ton 
visite pxoposent une architecture ori- 




■ ■■! 



Dans cette cite, les ascenseurs sont 
remplaces par des colonnes d'eau, 
Ingenieux mais oil est le sedioir ? 



ginale et surtout un style vraiment tra- 
vaille. C'est avec emerveillemcni que 
Ton parcourt les longs niveaux ( pres 
de 20), a la recherche d'elemenls per- 
mettant de progresser. Si la pluparl 
des enigmes repose sur des meca- 
nismes assez simplistes. on Lombe 
ponctucllement sur des epreuves plus 
retorses, mettanl le sens de 1'obser- 
vation et de la reflexion en branle. 
Mais la ou les developpeurs se son! 
vraiment demarques, c'est dans le 
choix de la representation. Einie la^ 



Le tome of power demultiplie 

la puissance dest met rice 

de vos armes, meme la plus 

simple. Bonjour le carnage. 



Le style de chaque niveau 

est vraiment travaille. 

Ici, on oseille plutot enlre les 

Azteques et I'Atlantide 





Cette carte retrace vos voyages, 
maiheureiisement certaines cites ne sont 
pas accessible*. Extension a venir ? 




La moindre manifestation 
magique donne lieu 
a une veritable deferiante d'effet 
iumineux eblouissants. 




vuc subjective, le heros est desor- 
mais visible dc dos. facon miss-gui- 
vous-savez-dans-sa-voiujre-a-la-tele. 
I] y gagne des mouvements de saut ct 
de roulade caiques sur Caveau Rai- 
der et qui elargissent les possibilites 
de ta partie plates-formes. Mais je 
vous rassure tout de suite, cela reste 
du doom-like, les armes ct monslres 
sont la pour vous le confirmer. 

Hache cherche tete 

Le bestiaire est compose d' une viiig- 
taine dc monstres hargneux mais non 
denues d' intelligence. Parexemple. 
apres avoir desarme ou coupe un 
bras a un ennemi. celui-ci s'enruit. 
On le poursuit, pour rcpasser cinq 



secondes plus tard au meme cndroit. 
mais dans Tautre sens, poursuivi par 
une horde en Tunc dcrriere laquellc 
le couard s'est rel'ugie (Indy. es-tu 
la). Et ces teignes sont perseverances,, 
vous pistant sur de longs trajets. 
Heureusement. il y a de quoi se 
derendrc. Outre le baton de base, 
ton jours effieace au coips a corps, on 
trouve deux autres types -d' armes. 
Cellcs a munitions comme les ares 
ou le Hells taff. ct les pouvuirs pom- 
pant votre mana ou plutot vos 
sources de mana. En effet, vos sorts 
se repartissent entre Patlaque et la 
defense. Mur de llammcs. repulsion, 
protection, ['arsenal regroupe une 
bonne douzainc d* armes permettant 




de justifier voire pcrmis de chasse au 
monstre. Mais ca n "est pas tout. Des 
autels magiques dissemines a travers 
les niveaux vous octroient diffe- 
rents bonus. Recuperation d'energie 
magique et vilale, obtention d'ar- 
mures et sartout pouvoirs speciaux. 
comme la respiration sous 1'eau. 
viendront egayer vos peregrinations. 
Atitant d'elements qui permettent de 
varier les plaisirs et altestent de la 
richesse du jeu. 

COMME UN CAMION 

Les p'tits gars de Raven ne se sont 
pas arreles en si ban chemin. Gra- 
phiquement. Heretic II se classe 
d'embleeparmi les meilleures reali- 
sations actuelles. On a du mal a 
reconnaltre le moteur de Quake II 
sous cette merveille de finesse et de ^ 



Non, i;a n'est pas une skin du Silver 
Surfer mais un sort de reflexion. 
I Super pratique mais a duree lin 



Tous ce5 massacres, lorcement, 
ca tache. Pensez done a vous 
laver. C'est vrai quoi, on est pas 

des sauvages. 




Apres la convention Star Trek, me voila invite 
a ceile du monstre du marais, Dis. to me pretes 
ton costume ? 



im 
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s Gosnat, 9-1 200 Ut>' 



■ Apple COMPAQ. 



E-mail : uperf@infonie.fr ^p 

lfel»#l TOSHIBA Tivinhe. 



CHAQUEJOUR UN PARTENAIRE DE PLUS .• FRANCE TELECOM, CMC ALSTHOM, TE:CHNlTRON, 
EUROFARAJD RATE, SJVCE, SAP,. BANQUE VE FRANCE, EOF, UNIVERSITE PARIS I1I/VIII, 
A4AIRIEFIE PARIS, CNRS (PARIS, MARSEILLE), RHONE POULENC, KTL. LYCEES, ... 



CONFIGURATIONS PC 



/ GARANTIE' 
I 5 ans * 




KIT M 

Carle son 16Bits,1ecteur CD 32X. enceintes SOW 

480 F ttc 

Cnn. .,,i, SBInL' Is ...lour CD '.." ■ enceintes BOW 

590 F ttc 




AMD K6 2 333Mhz/3D 


2 


6TO F.h.t 




< 3 220 F.TTC) 


AMD KB 2-350Mhz/3D 


2 


836 F.ht 




< 3 420 F.TTC) 



OPTIONS 

DE SUBSTITUTION 

DO 2,533 + 50 FTTC 

ED 3 , 2Gd + 150 FTTC 

HI 4,3Gte _ + 280 FTTC 

U0 6,4Go + 5SQFTTC 

EC B,4Ga _ + BED FTTC 



OPTIONS 



Carte mere Mustek MVPIII, PnP, 512 Ko cache PIB, Flash Bios, 32Mo SDRAM, disque dur 2,lCo UDMA, 
ledeur 3"1I2 1.44 Mo, clavier 105 touches, carte graphique 2Mo S3 (CYRIX M2) ou 4Mo S3 AGP (K6/3D), 
souris 3 boutons compatible Microsoft, 2 ports series (16550), 1 port IKEPP&EPC), boitier mini tour 200 W. 



PENTIUM II AGP 

Gamme Elis Pentium ii 4seuta 6960Fttc 

PENTIUM II 333 Mhz PENTIUM II 350 Mhz PENTIUM II 400 Mhz 

3 524 F. HT 3 831 F. HT 4 684 F. HT 



(4 250 F.TTC) 



(4 620 F.TTC) 



(5 650 F.TTC) 



CM AMD K6/3D 

266Mhz 660F 

300Mhz 770F 

333Mhz....830F 
350Mhz....980F 



GAME'S STATION PRO 

Gamme LUXIOS III 

PENTIUM II 400 10380FUC 

PENTIUM II 450 11680Fttc 



Carte mere Pentium 11 ELITE! TEKRAM , 440 LXIBX, 512Ko Cache, 
32Mb SDRAM lOnlPCltlt} , disque dur 3.2 Go V. DMA, lecteur 3"l/2 1.44 Mo, 
carte graphique 8Mo Ch.lNTEL 1740 AGP, clavier 105 touches, souris 3 houtons , 
2 ports series 116550), I port II fEPP&ECP), 2 ports USB. boitier mogenne tour ATX. 



CAIire MERE ASLS P2B , Cmr INTEL BX, Plug&Play, 512Ko Cache , Flash Bios, 
64 Mo SDRAM lOOMhz, disque dur 6.SG0 ( '.DMA, lecteur 3"lt2 1.44 Mo, clavier 105 touches, 
carte graphique SMo Ch INTEL 1740 AGP, carte MAX! 8M1VOO.M '2, souris Logitech. 
2 ports series , 2 USB, 1 port II, ecran IT C DIGITAL, carte son Sound Blaster PCI 128, 
lecteur CD-ROM 36X, enceintes , boitier mogeime tour 250 W, Windows 93. 



MATERIELS 



VPC : Contactez-nous pour les frais de port. 



|& LOCATION DE MATERIEL AVEC ACCES 
*. INTERNET A PARTIR DE 399F R s/M01S. 



DISQUES DURS 



LECTEUR DISQUETTE 

3'l/2 1.44 Mo - - 131) F ttc 

3'l/2 120 Mo _....G90 F lie 

MODEM (AGREE) 

US Rohi.tics 560 00 In t WinHodtm ...420 P ttc 

US Robotics 56 MessWPro ..,.1060/1 180 F ttc 

Olitec SelfMemory 33.6/56pl-i. 69O/I070 F ttc 

CARTES MERES 

TEKRAM ATX 1O0M VIA 590 F tic 

ASUS P5A-B/P5A-B + SON 630/720 F ttc 

ASUS P2L97/P2B - 750/990 F ttc 

ELITE F6BXA + /TEKRAM BX S90/760 F tic 

MUSTEK MVPIII 100M 480 F ttc 

PROCESSECRS 

CPU 6X86 P233/300M2... 420/520F ttc 

CPU PENTIUM Pll 3:13/350 1390/1670F ttc 

CPU PII 400/450 265O/39S0F ttc 



Sou 

Sou 
Mas 


MULTIMEDIA 

id Blaster 16 PnP -. 

id VISION YAMAHA 16 bits..- 

id VISION PCI — 

Sd 64 H. Studio 2/PRO 9? 

d Blaster PCI 128 - : 


180 F ttc 

120 F ttc 

160 F ltc 

0/1-450 F Ltt 

4S0 F ttc 



CARTES GRAPHIQUES 



ATI XpcrU 
ATI All in 
ATI XPER 
Matrox x: 
S3 Trio 6-. 

16M 



:(2Mn su 
64 Mil 
12SM 



WIN TV HAUPPAUC.E .. 
MAXI 302 Voodoo2 RM 
Miro PCTV/VidcoDCIO 
MiroVideoDC30/30Plu: 



J CI 2Mo/4Mo 190/270 F ttc 

MEMOIKES 

EDO/ :t2Mo NC 

M PC66/PC10O 340/360 F ttc 

DRAM PC66/PC100 fi3O/650 F lie 

SDRAM PC6S/PC10O... 1250/1280 F lie 

ECRANS 

MITSUBISHI PSr.ii/7d 1690/2450 Flic 

MY lOOC.S/IOOF.S 2430/1B2O F ttc 

hJY 2O0CS/2D0KS..... 3590/3090 F ttc 



•121' F I 

530 F I 

550 F t 

2511 F t 



i- SCSI Panasoni 



t HP 2/6X -t- Logic 



CANON BJC2! 
CANON 4650/Las 
EPSON Stylus 44C 
HP 690C/690C + / 
HP 722C/1120C . 
HP Laser 6L/6P- 






PORTABLES 

QUEENOTE/UNIKA 



COMPAQ 

-].'i-s.\i.iu'-.];;4 k^.,;.:i:?/.;.2.-;/Cl>2.ox.l2780FUc 

ARMADA 1 7(iii riI2IM..L.2/4C/CD24 ... 23790 F ttc 
TWINHEAD 

si iM\i)Ti.>n- i'u:::iM.-:;L: :;ji.'in , rn'.. lDWiiPitc 

SI IMNOTBiT l»L;i;ii.M.-:;2.v;.2G/CI) TFT.. 12880Fttc 



UPs.a.® 01,46,71,17.00 



Contactez-nous pour connaitre le dernier tarif. Homiresa 

Xotis wnsulterjTuur les Horn- Turn el iE'ii;; ;.;.'' "Hataiel uanmti ! mi pica c! main d'uvnei J m 
I'rix rcrisuhles sins maris en ens dc ihrrc nijmwl' ip.-nwic. moJiihiiiOii Av lauxiln change}- To. 



PROMO 

IMPRIMANTE CANON BJC-4400 1090 Fttc 

ECRAN 15" AD1. E44 (Garantie 3 ans sur site) 1020 Fttc 

MODEM OLITEC SMARTMEMORY 56KA/90 1250 Fttc 

GRAPHICS BLASTER RIVATNT 16M 1050 FttC 

75, avenue Georges Gosnat, 9^ 200 Ivry /seine. 

M° Mairie d'lvry / RER C Ivry sur seine 

<iwrtuw.de Hlhii i3k.etdel4h a 19h duitindiwsamedi. Verde. par cnrrespmiduncc : expedition France metropolitairw. 

main d'mme .retow nichcr. I'ossihilitc ..is mjinlcnmcc sur site el dc tclc-iminlenance - Tom nus prix ml (jd'unl 1< dan:. Itiiimiledu slock dispnnible 

esl^marwsa^^ldeposmparleunpropnetmres- M Mffii^Jrtw«rfto#i^&<to 

A 5 mn de Paris 



Fax : 01. 46. 71. 76. 40 
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Heretic II est un jeu etrange. Son action le classe 
irremediablement dans le domaine des shoots-action 3D oil, 
it.faut bien I'avouer, il a du mal a s'imposer face au nouveaux 
tenors du genre. Probablement a cause de cette vue externe 
qui minimise I'immersion du joueur. Pourtant, cette meme 
approche lui confere un aspect aventure, comme un conte, 
qui est tres agreable. Ici, le plaisir vient plus de /'ambiance 
et de la decouyerte de ce magnifique univers que de faction 
frenetique pourtant presente. Moi, je suis reste sous le charme. 



['opinion wta 

it Pas la peine de tergiverser 
. pendant trois heures. Heretic 
2 s'inscrit parmi les meilteurs 
•k tomb- raider-like. Bien bourrin 
• a souhait, d'une jouabilite 
parfaite, dote d'enigmes 
simples etsurtout, avec 
de superbes graphiques, 
voila le jeu qui ravira tous 
les amateurs de softs avec 
vue de dos. Et meme si les 
collisions sont assez mal 
girees, si I'on se retrouve 
un peu dans un simple jeu de 
massacre, le fun est bien 
present. Ajoutez a cela une 
option multijoueur qui 
' manque cruellement a Lara 
Croft et ses amis, pour 
obtenir un jeu accrocheur. 





► details. Seul bemol : une gestion ties 
collisions parfois legere (des corps 
s'encastreai dans les murs). Sinon, 
tous les effets speciaux a la mode 
(lumiere. transparence) sont exploi- 
ters a la perfection par les armes et les 
decors. C'est d'autant plus appre- 
ciable que 1' animation n'en souffre 
pas du tout. Corvus, comme ses 
adversaires, se deplace avec sou- 
plesse et fiuidite. suivi par une 
camera impeccablement geree. 



El comme les elfes out dc grandes 
oreilles, 1* aspect sonore n'est pas en 
reste. Chocs des armes, rales des vic- 
limes, monstres bilingucs (francais- 
cri rauque qui dechire la nuit), et 
musique angoissante : tout est fait 
pour renforcer 1'ambiance. Question 
maniabilitc, rien de nouveau. Cares- 
semble a du Lara, mais ca se joue 
comme du Duke. Pratique, car la 
prise en main est immediate, mais 
aussi symptomatique du def'aut de 





plus impressionnants sont cetix a 
ones d'effets. Et un strike, un ! 



Heretic. Ben oui, sous ses dehors 
parfaits. ce jeu cache un probleme de 
fond : celui du faux changement. Si 
le choix d'une vue exteme du per- 
sormage est intcressant, il n'est mal- 
h cure u seme nt pas exploite. Les 
parties acrobatiques sont tres 
basiques etau final, ressemblenl qua- 
si ment a celles de n'importe quel 
shoot 3D. Idem pour les pouvoirs 
donl f utilisation et les effets restent 
banals. On est loin de Jedi Knight. 
Enfin, on regrettera que tes settles 
rencontres non violentes aient lieu 
lots de cinematiques. Pas de scene de 
vie quotidienne style Halt-Life. 
Au final. Heretic 11 ne renouvelle pas 
le genre comme I'avait fait son aine, 
Mais i 1 reste un jeu riche en possibi- 
lites, qui propose une aventure inte- 
ressante. servie par une fantastique 
realisation. Dc quoi seduire et 
contenter bien des joueurs. ■ 

Frederic Dufresne 



Pom 



les debutants, un niveau permet I 
pprenclre les mouvements de base | 
rnibat face a un poulet ! 
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RESERVRTIONS : 01 47 97 07 99 

FETE SES 2 HNS 

EI VOUS OFFRE 

EXCEPTIONNELLEMENT 

VOTRE CARTE 

D'RDHEREIH* 





Stations Pentium 450 Nhz 64 Mo ram 3DFX moniteur 17" 

flcces inrerneriS8 Hb - possibilite de per via internet 



RRSE OF ROME [ADDON RGE OF EMPIRES] - SIM PAKE LIRE] 
SECOND RGE [RDDON ULTIMR ON LINE] - MOTO RRCER II 



AGE OF EMPIRES- COMMANDOS - 



STARCRAFT - WRACRAFT II - TOTAL ANNIHILATION - X-HIN VS TIE FIGHTER 
NEED FOR SPEED III MOTOCROSS MRDNESS - OLTINR 01 LINE .„ 
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Doom-like 
Simulation 
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Ml i 0147 97 07 99 



La simulation de golf, 
«hypra connue» 
outre-Atlantique, 
attend encore 
de trouver sa 
consecration sur nos 
rivages. En direct 



links IS'99 




e la sene des Links LS 
tente de nous 
convaincre des 
bienfaits du sport 
en chambre. 



Le choix de Tangle de tir 
(en bas a gauche) nest certainement 
pas ('aspect le plus sympa du jeu... 



Mort sur 



ous les amateurs de 
goffsurPCconnais- 
sent la serie des 
Links, classique et 
Iongtemps leader 
inconteste du genre. Pour faire face a 
la concurrence recente de titres plus 
« branches », tel que Tiger Woods'99, 
les sportifs de chez Access Software 
avaient le choix entre deux strate- 
gies : Finnovation a tout crin ou le 
retour aux sources. C'est cette der- 
niere option qui semble tres nette- 
ment avoir ete privilegiee. En effel. la 
ou Tiger Woods'99 cherchait a ame- 
ner au golf virtuel de nouveaux 
joueurs peu habitues aux secrets du 
swing et du pat, cette nouvelle ver- 
sion de Links ne fait aucune conces- 
sion a la modernite. Un classicisme 
de bon ton regne a tous les niveaux, 
et ce des I' introduction, qui nous 
montre en video, outre une banniere 




i Au bout de quelques heures denervement, vous arriverez a utitiser 
1 cette camera pour viser. lure 1 



etoilee du meilleur effet patriotiquc, 
les plus beaux coups de joueurs qui, 
pour etre anonymes, n'en sont pas 
moins tres B.C.B.G. et presentent des 
tempes d'un gris fort rassurant. Sui- 
vent des tableaux de statistiques qui 




Format CD-ROM PC 
Editeur Eidos 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F 
Genre simulation de golf 
Config. mini. P133, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 2x, Win95 
Config. recom, P200, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x 



risquenl fort de declencher des 
migraines mortelles chez les neo- 
phytes : il vous faut choisir le par- 
cours, vos clubs, le type de terrain, le 
temps qu'il va faire (force du vent, 
brouillard, etc.). Le choix de votre 
joueur se fait dans un panel «politi- 
quement correct » : unrelativement 
jeune, un relativement vieux, deux 
femmes, un Noir... Des caracteris- 
tiques, forces, faiblesses, coups et ter- 
rains favoris sont attribuees a chacun. 
mais vous pouvez aussi les customi- 
ser a votre gout. Ensuite, cinq par- 
cours differents s'offrent a vous avec 
un choix de saisons fort sympathique 
ainsi qu'une myriade de modes de 
jeu. En outre, pour ceux qui souhai- 
teraient une immersion totale, deux 
CD contiennent des interviews de 



f "IT"' 
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C'est sur, la nouvelle mouture de ce classique des dassiques, bien 
realise mais austere et difficile, ne va pas dedencher de revolution 
ni susdter des vocations a la pelle parmi les sportifs en herbe. 
En revanche, tous ceux qui ont deja transpire sur des clubs, 
virtuels ou reels, vont apprecier I'efficacite, tant du gameplay que 
de VIA., qui arrive a mettre des vestes aux pauvres humains sans 
trop avoir I'air de tricher. Toutefois, juste un mot aux parents 
du bebe : le beau, ca n'est pas vulgaire. Pensez-y pour Links 2000. 



Lorsque vous approchez du but, cette grille se 
met en place. Le maitre mot ; sflbtUlte. 
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Amateurs s'abstenir 

Et la, les manchots feraicnt mieux 
d'aller Faire un tour, parce que !a 
competition va etre rude. A ma pre- 
miere partie. Tordinaleur a llni le par- 
cours en cinq coups, alors qu' il nf en 
a fallu trente pour y arriver. Humi- 
liant ! En revanche, ['interface est 
simple : au milieu, de l'ecran. une 
grosse balle de golf. Cliquez dessus 
pour doser la force que vous voulez 



irnprimer a votre coup et bourn le 
joueur frappe. En bas, une barre des 
taches vous permet de seleciionner 
des options interessantes. comme une 
vue du trou a atteindre, Lin «traceur» 
qui vous montre la trajectoire de la 
balle ou un poleau mobile pour bien 
reperer la cable — ce qui n'est pas du 
luxe. Vous pouvez surtout cboisir 
Tangle de rotation de votre joueur, 
histoircdele faire viser dans la bonne 
direction. Et la. probleme : si le pro- 
gramme reorganise bien ses para- 
metres de tir selon Tangle selectionne 
( un acces disque de cinq secondes en 
moyenne vous empeche de 1'igno- 
rer), votre joueur, lui, ne bouge pas. 



ien que B.C. B.C., vos joueurs 
savent prendre des attitudes 
expressives lorsqu'ils perdent... 





Pour savoir si on est bien dans le bon 
sens, c'est un peu embetant : la balle 
finit souvent dans un arbre (rigolez 
pas...). De meme, le dosage de la 
force du swing est tres difficile : 
comptez de longues heures pour 
attraper le coup de main. Crises de 
rage en vue pour le debutant, qui ne 
risque pas d'etre amadoue par les gra- 
phismes : en video palichonne et 
immobile, c'est terne. tout comme le 
took de voire public. Le son n'a pas 
fait Fobjet d'une attention speciale 
non plus : choc du club contre la 
balle, applaudissements discrets en 
cas d'exploit... C'est sur, les pros 
vont adorer le challenge que leur 
offre la partie, d'autant que le mode 
Multijoueurest particulierement soi- 
gne : jusqu'a six joueurs, qui peu- 
vent se succeder a la souris ou 
s 1 affronter on-line, grace a un site 
dedic proche du Battle.net de Bliz- 
zard. Les autres, qui auraient voulu 
s'imtier a ce beau jeu de plein air. 
risquent de rester alaporte. ■ 

Remy Goavec 



[im\mm it Stoma 

■jc D'accord, Links LS'99 est 
, morns innovant que 
la version 98. D'accord, 

it; il reste quelque peu austere 
i du fait de sa complexite. 
Mais je pense reellement que 
« I'amateuni qui se lance 
dans ce jeu est suffisamment 
motive pour surmonter ces 
quelques desagrements ei 
done, decouvrirla veritable 
richesse du jeu. Ce nouvel 
opus est toujours aussi 
complet et sa realisation 
graphique n'a rien a envier 
aux autres productions du 
genre. Pour fink, je noterai 
devolution de I'interface 
(fmi le tableau plein d'kones) 
au profit d'un menu bien 
pratique. Du tout bon... 
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Revoila le soft que 
vous n'oserez jamais 
alter revendre sous 
le manteau aux 
alentours du tunnel de 
I'Alma. La carrosserie 
a ete repeinte mais 
Carmageddon II n'a 
pas change d'un iota le 
fond de commerce qui 



son aine. Tant mieux ? 



Piquee par une araignee radioactive, 
votre caisse se met a grimper 
nil mur. test I'effet Peter Parker. 



Format CD-ROM PC 
Editeur SCI 

Sortie vendredi 13 novembre 
Prix env. 370 F 
Genre course gore 
Config. mini. P166, 

16 Mode RAM, CD-ROM 4x, 
carte video 2MB 
Config. recom. P200, 32 Mo 
de RAM, carte acceleratrice 3D. 



EarmageMon II 

Carpocalvpss Km 

Octane 98 - A + 



I 

i 



^^^C^ous ne trouvez pas 
^■^Hque le souf- 

i V^fre ? El c'est une 
^lodeur qui attire une 
certaine categoric de 
pcrsonnes, prcte a hurler son avis 
des qu'on lui en laisse I'occasion. 
ToliE ce qui iui taut, c'est l'embryon 
d'une raison. Alors inutile de toumer 
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autour du pot, la eontroverse n'a pas 
sa place dans ces quelques lignes. il 
ne s'agit que d'un test. Carmaged- 
don a beau taper la ou 9a fait mal, en 
eonsideranl 1'ecrasement acharne 
des pielons et autres creatures 
comme Tun des beaux arts, tout la- 
dedans est « pour de rire ». Mainte- 
nant que nous somines entre grandes 
personncs consenlantes. passons aux 
choses serieuses... 

Bad Carma 

Legion sontlesjeuxaveclesquelson 
sait a quoi s'en tenii" avanl mcrae d"en 
ouvrir la bote. Carmageddon II est de 
eeux-la. II taut dire que le souvenir de 
son predeeesseur est encore tout frais 
dans les memoires tant il avait 
(de)elTraye la chronique. il y a un peu 
plus d'un an. D' accord, il s'est passe 
plein de choses depuis. mais citez- 
moi un soft qui, dans ce laps de 



Bouge pas, toi. Tu vas avoir droit 

a une liposuction instantanee. Et arrete 

les sandwichs aux nouilles ! 




temps, ait pris autant de liberie avec 
nos tabous et qui vous ait permis de 
vous dire : « C'est moralement discu- 
table mais je me marre el apres tout. 
cen'estqu'unjeu.wSi l'eclate (dans 
tous les sens du terme) etait au ren- 
dez-vous, on ne pouvait pas dire du 
premier Carmageddon qu'ilbeneTi- 
ciait du summum de la technique de 
1'epoque. Gros pixels parce que pas 
d' acceleration 3D. sprites un peu ridi- 
cules figurant les pietons, textures de 
decors simples... Autant d'elements 
qui nous avaient plutot fait rire jaune. 
Et ce n'est pas le add-on Splat Pack. 




C'est pas le tout d'avoir 
la voiture de I'espion le plus 
celebre du monde, faut aussi 
savoir s'en servir. 



La vue inutile du jeu. Il va falloir 

faire installer un periscope 
comme dans la voiture de not'Fred. 




Certains de vos adversaires ont 

imagination, comme celui-la, qui a invente 
voiture a rouler dans les coins. 
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lertains sauts vous incitent a entrer 
I a la Nasa. Au departement des 
testeurs de parachutes deficients. 



permcttant pourtant de gerer 1* acce- 
leration 3D qui nous avait convain- 
cus. Carpocalypse Now se devait 
done dc pallier toutes ies carences du 
premier soft raais qu'on se rassure, 
Ies courses ont conserve leur prin- 
cipe. Ou plutot leurs principes. car 
vous pouvez tonjours gagner de trois 
raanieres. En cherchant a rallier 
le plus vite possible les differentia 
checkpoints, ce qui est proprement 
impossible carles secondes sont ici 
comptees au plus juste et vous ne 
beneficierez pas dc rabe. Optez alors 
pour la destruction impitoyable de 
tous vos adversaires, reprenant en 
Cyrano motorise le principe du com- 
bat cessant faute de combattants. Et 
enfin, vous pouvez gagner en prenant 
le temps d'eliminer lc quota de pie- 
tons indiquc en debut de course. Cest 
vous qui voyez. 

Chene sangunt 

On retrouve dans Carmageddon II la 
grandc liberie d'action qui faisail l"in- 
teretmajeui-dujT^fd'originc. Ellese 
caracterise par la possibilile d'aller 




|e connais deux hydrocephales 
qui vont repeindre ma calandre 

dans moins de trois secondes. 
Cest pour leur bien. 



faire du hors-piste. attitude d'ailleurs 
implicitemcnt encourages par tous 
les bonus qui se cachent loin des axes 
de circulation. II faut savoir etre 
curieux. Et evidemmenl, plus e'est 
planquc, plus ca rapportc, Une grande 
pailie du paysage peut etre rectifiee a 
grands coups de pare-chocs mais il y 
a une eertaine logique. Un arbrisseau 
vous abimera legcrement la carrosse- 
ric avant de se coucher alors que vous 
irez vous ecrasez en accordeon sur le 
tronc d un chene eentenaire. Plus 
souvent que dans le premier se 
retrouve-t-on ajouerau funambule 
pour attrapcr une amelioration dc la 
carrosserie on un petit supplement de 



temps place surun rocher apparem- 
ment inaccessible. D'ailleurs, lecom- 
portement de la voiture en course a 
subi lui aussi un lifting. Cest toujours 
une savonnette et elle a tendance it 
foncer mais. avec un peu d'entrainc- 
ment, on parvient a maitriser la bete. 
D'autant plus que les petits motive- 
merits de sa carrosserie. comme si 
elle etait effecti vement posee sur des 
amortisseurs, peuvent servir d'in- 
dices et eviter les surprises incom- 
prehensibles. II y a dans le jeu un 
bonus qui exploite bien cette defe- 
rence aux lois de la physique : 
Penorme boule herissee de pointes 
que vous baladez au bout d'une 
chainc attachee a Tarriere. Vous ima- ► 
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Carmageddon II n'est pas une mauvaise suite car il apporte 
de nombreuses ameliorations, tant au niveau technique 
que conceptuel. Le fun est toujours la. Mais voila, il ne s'agit 
que d 'ameliorations et meme si on peut le trouver bien mieux 
realise que le premier, il n'y a rien de franchement innovant 
la-dedans et c'est regrettable. Sans souhaiter une refonte 
totaie du produit, on aurait peut-etre pu attendre 
qu'il abandonne son cote « cartoon » pour devenir un soft 
vraiment mechant. Le III sera-t-il necessaire ? J'en doute. 




I'ai la tete dure, il ne faut pas 
me chercher. Et comme c'etait le dernier 
de ces messieurs, ajoutez une course 
a mon palmares. 





► ginez le carnage parmi Ies passants ? 
Oui. je sais. Moi aussij'en avais des 
petits frissons de bonheur anticipe. 
Certaines figures comme Feclatage 
de doberman en derapage ou l'en- 
castrement de retraite dans un mur 
peuvent vous rapporter des thunes a 
condition d'etre pratiquecs avec gout 
et elegance. On pcut etre cbauffard, 
tueuren seriect artiste a la fois. 

Caisse en kit 

Par rapport au premier. Carmaged- 
don II beneficie d'un moleur gra- 
phique qui hii pcrmet de gercr a la 
fois l'acceleration 3D el ies volumes 
en polygenes. En elair, les pneus lais- 
sent echapper une fumee Uanslucide 



en cas de freinage trop violent et 
votre voiturc ne se contentc plus de 
se pber sous un choc, die perd des 
pieces qui iront atterrir plus loin sur 
la chaussee. Parfaite .synthese des 
deux techniques, vous pourrez voir 
votre pare-brise exploser en mor- 
ceaux ainsi que Ies opliques de vos 
phares. Mais cetle gestion de poly- 
gones est .surtout appliquee aux 
pietons et aux hordes d'animaux 
differents (cerfs. elephants, pin- 
gouins...) qui encombrent Ies trot- 
toirs et qu'on peut enfin demembrer 
avant de les achever rage u semen t. 
Helas, quand trois vehicules se 
retrouvent en melee ouverte. meme 
un P400 avec cade acceleratrice a du 



mal a suivre. Enfin, notons la dispa- 
rition de Die Anna, le pendant femi- 
nin au pilote qu'incame toujours le 
joueur : Max Payne. Un nom pareil 
associe a l'ambiance de Cannaged- 
don, ca aurait fait tache. Alors quoi 
les p'tits gars du deveioppement de 
Stainless, on s'degonfie ?. . . ■ 

Xavier Hanarl 



t 



C'est sur ce genre de revetement 
qu'on se felicite d'avoir 
enrichi Billou en s'achetant 
un Force Feedback. 
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DRIVER^E JEUX ET ACCESSOIRES 




1 tous vos iQuxi Cal ibre 

et parametj/ez tous vos accessoires 

stus windows Ui/ ou ^fi et jpuez directement- 

Ne p a s s e z^pl%s votre temps a charger 

vos jiux et accessoires 

I cl iquez simplement ^~ 

sur votre partie et joueZ M! 

BIGBENS.A. Rue de la voyette Centre de Gros N°1 59818 Lesquin cedex FRANCE - Fax 03 20 87 57 99 



Qu'est-ce qui est vert, 
avec des yeux 
globuleux, qui s'est 
cousu la bouche avec 
des elastiques et qui 
est aussi cretin qu'un 
testeur de Gen4 ? 



dans une terrible 



ode i'Abi 



odyssee, le voila 
de retour pour 
un long exode. 



■ 



Format CD-ROM PC 
Editeur GT Interactive 
Sortie decembre 
Prix env. 300 F 
Genre plates-formes 
Config. mini. P90, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x 
Config. recom. P166, 16 H 
de RAM, CD-ROM 4x 



Bouche cousue 



e hais les le/ards. Deja. 

tout petit, je leur courais 

apres pour leur arracher la 

queue. Pas la peine d'ap- 

pelcr Brigilte Bardotpour 

kii denoncer ces actes de violence 

gratuite. Con I ra ire men t a 1'homme. 

torsqn'un lezard perd sa queue, elle 

repousse. De plus, il n'ensouffrepas 

puisqu'il lui arrive, lorsqu'un preda- 

teur le chope par I'appendice «queu- 

tal », de la perdre volontairement poia: 

echapper a son poursuivant. Voila, 

vous savez tout de la vie de la queue 

du lezard. Je hais ces bestioles. Mon 

heros d"enfance, c'etait Rahan..., 





avec son fourreau en peau de lezard. 
Abe, s'il n'a ni queue ni l 1 habitude de 
llemmarder sur une pierre chauiTee 
par le soleil estival, resscmble quand 
meme furieusement a ces rampants. 
Sa race humanoide, les Mudokons. 
sont done des machins tout verts avec 
des yeux globuleux et des caout- 
choucs pour tenir leur maxillaire inte- 
rieur. Pas vraiment ragoutants. en 
somjTie. Pas vraiment intelligent^ non 
plus. Les Giukkons, ces saloperies 



au teint verdatre. les ont reduits en 
esclavage. Encore une fois. Mais. 
aujourd'hui, l'heure est grave. Ces 
Giukkons fabriquent une biere a par- 
tird'ossements mudokons. C'estfou 
ou ca peut mener les lois du com- 
merce. Abe va done reprendre du ser- 
vice pour liberer les ames perdues dc 
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rmatior genetique. 

■ 



sup de magie et hop, voiia 
miefs qui repartent chez eux. 




■ 



■ 



ses compatriotes et stopper la pro- 
duction de cet infame breuvage. 
C'est reparti pour un tour. Vous voila 
urpentant les sombres cchafaudages 
de rimmonde usine abiere. A pre- 
miere vue, c'est bien du Abe. A 
seconde vue aussi. Toujours en VGA 
256 couleurs, le soft ne semble avoir 
ni evolue au niveau du graphisme, ni 
au niveau du jeu en lui-meme. Abe 
dispose toujours de cinq bruiiages 
pour s'exprimer, appelant ses com- 
patriotes a le suivre ou les hous- 
pillant pour les reveiller du mefail de 
quelconque gaz hilaranl. Ses mouvc- 
ments sont egalement identiques a 
ceux du premier volet, a savoir s'ac- 
eroupir, faire des roulades, sauter, 
s'agripper aux plates -formes, mar- 
cher, courir, marcher prudemment. 
bref, on n'est pas depayse pour un 
soli. D'echafaudage en echafaudage. 
de promontoire en promontoire, vous 
voila lance dans Line vague campagne 
de delivrance de vos ch'tits amis. 
Encore et toujours, vous tirez des 
leviers, desamorcez des bombes. 



plongcz dans des tubes de fer, passez 
dans des portes et takes tout un tas de 
choses qu'un Mudokon normalement 
constitue n'oserak pas imaginer, 
meme dans ses pires cauchemars. 
Quelques Glukkons vous tendront 
bien entendu des embuscades. voire 
vous tireront dessus, mais a force de 
marche lente. de triple axel-boucle 
piquee et de grandes mandales dans 
la guenle, vous reussirez a survivrc. 
Les seules innovations viennenl en 
fait de bestioles hargneuses qui vous 
mettront des batons dans les roues. 
Croa de neuf ? Et bien pas grand- 
chose finalement. 

MlMI LE LEZARD 

Les bestioles, done, sont sacrement 
nombreuses, et ce des le premier 
niveau. Entre les Glukkons amies de 
fusils mitrailleurs, les elebards rose 
bonbon aux machoires impression- 
nantes. les Glukkoncopteres. e'est-a- 
dire des Glukkons a helice, qui vous 
canardent d'en haut et les yeux 
rouges qui vous grillenl en un eclair. 



voila de quoi vous occuper un 
moment. Et rassurez-vous, il y en 
aurad'autres. 

Dans tout cela, vous tournicotez, sau- 
tillez etj'en passe et j'en oublic. pour 
liberer vos petits camarades. Des 
portes «zoziosiderales» (comprenez 
des portes symbolisees par une ronde 
de zozios) les ramenent directement 
je ne sais ou mais c'est par la qu'il 
taut les envoyer. Grace a son pouvoir 
spirituel, Abe ouvre ces portes et les ►- 
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>ila I'Exode d'Abe. 






• avec bonheur, dans 


■w 




x et poursuivi par de nouveaux ennemis. 
<rs aussi bon enfant, ce jeu plaira 
-culement, a ne voir aucune 




' in graphi 


Iques bugs qui trainent encore, 




, ent I'impi 


se trouver dans un simple 




iuxqui n't 


' us par le premier volet 




7f pasplu. 


:ond. Vraiment dommage. 





^ Mudokons s'y precipitent un a un. Et 
zou, ils sont liberes. Magique, non ? 
Ce pouvoir que detient Abe lui per- 
met egalement de prendre possession 
du corps de ses ennemis glukkons, 
pourvu que ceux-ci lui laissent le 
temps de finir sa formule magique. 
Mais tout cela, vous I'aviez vu dans 
le premier episode. 
Cestui pen lale gros souci de Abe. 
Son odyssee, si elle nous avait seduil 
par son originate et son esprit bon 
enfant, devait rester al'etatd'odys- 
see. Nous la resservir avec le nom 
d'Exode. meme avec de nouveaux 




mveaux el unc duree de vie a peine 
plus importante, n'est pas vraiment 
cequi se faitdemicuxdansrunivers 
du jeu video. 

Un simple add-on! 

Bien oui, c'est la question que 
peut se poser. Apres de iongues 
heures de jeu, on cherche encore les 
innovations techniques. Le coup 
du VGA 256 couleurs est d'ailleurs 
la pilule qui passe le moins bien. 
Mais arretons de se plaindre un ins- 
tant. L'Exode d'Abe s n est affine 
en humour, moins lourd et moins 
«caca-prout» que le premier volet. 
On rit franehcment. Quant au plaisir 
du joueur, il est bien evidemmcnt 
encore present. La mayonnaise 
prend. Eavantage de Abe est egale- 
ment qu'il s'adresse a un tres large 
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public. Les meres s'amuseront de 
voir- se trimballer cette etrange crea- 
ture verdatre, les peres essayeront de 
def'icr leurs enf'ants a «celui qui 
meurt le plus de fois », quant aux 
enfants, ils passeront des heures 
a liberer les Mudokons. Reste les 
hardcore gamers, les forccnes du jeu 
video, qui n"y jctteront qu'un vague 
coup d'ceil avant de se replonger sur 
un jeu un peu plus pointu. C'est 
d'autant plus dommage que les tech- 
niques actuelles auraient pu per- 
mettre de developper un exode 
d'anthologie. ■ 

Cedric Gasperini 
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Casse-cou et tetes 



brulees de tout poil, a 
vos claviers I 
Powerslide, nouveau 
defi rugissant a la 
securite routiere, a 
decide de vous 
emmener froisser de la 
tole sur les terres les 
plus inhospitalieres 
d'Australie. Attachez 
vos ceintures, on 
demarre ! 



Powerslide 



Le retour de Mad Max 





Atlh ! Foncer au milieu des Mesas 
couvertes de sable... Ca ne vous 
rappelle pas Tatooine ? 



I est loin le temps ou les 
malheureux possesseurs 
cie PC amateurs dc courses 
de voitures etaient la risee 
des joueurs de console ! 
Bien loin l'epoque ou seuls quelques 
titres emergeaient d'une masse de 
produits mediocres et poussifs, aux 
voitures laides et aux decors sans 




details. L' acceleration 3D est passee 
par la et plus rien ne sera jamais 
parcil. Powerslide, fruit des cerveaux 
d'une joyeuse equipe austraiienne. en 
apporte une nouvelle et eclatante 
preuve. L'Australie n*a visiblement 
toujours pas procede a cette reforme 
du permis de conduire a laquelle 
appelait Mad Max ! Explorons un 
peu. Au depart de cette course, juste- 
ment sous-tilree «Fabriquez votre 
propre putain dc route », huit allumes 
du volant, tous plus graves les uns 
que les autres, s'appretent a s'affjran- 
ter. Et il faut voir dans quelles 
bagnoles ! Les dix bolides differents 
proposes par Powerslide ont coinme 
un petit air de bricole maison qui ins- 
pire tout de suite confiance, genre 



« vivre vite, mourir jeune » ! Les per- 
sonnages ne valent guere mieux ; 
visages coutures, tatoues, piercings, 
tout ce petit monde est tres trash etiK 
reprcsente pas F ideal de Fauto-stop 
peur. C'est certain, on l'a compris an 
premier coup d'ceil, le realisme m 
pas ete le souci premier des atiteurs, 
Cejeun'arien a voiravec une belle 
et serieuse simulation. Le seui enjeu 
est de s'eclater a fond. Pas de 
reglages savants, done, puisque vous 
n'avezlechoixqu'entre vos persos. 
votre voiture et le type de course - 
championnat. contre la montre. cir- 
cuit customise... 

Allumes du volant 

Ici, le cttoix d'un personnage n'est 
pas un simple gadget : chacun de ces 
aftreux a sa personnalite (les filles ne 
sont pas oubliees, rassurez-vous)et 
son style dc conduite, plus ou moins 
allume et agressif. Bien choisir 
son perso est done une des conditions 
sine qua nan de la victoire ! Vous 
commence/ obligatoirement an ni- 
veau Debutant. Et c'est une bonne 



Format CD-ROM PC 
Editeur GT Interactive 
Sortie disponible 
Prix env. 300 F 
Genre course automobile 
Config. mini. P156, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 2x, Win95 
Config. recom. Pil, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM to *dfc 



es bugs grapfti 




Attention, gamelles en serie : 
cette terre battue est plus glissante 
que du verglas de Noel I 




Un des premiers challenges du feu : 
franchir ie gouffre, egalement baptise 
gamelle au fond du canyons. 
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1 Mince, qui c'est sur I'affiche « Wanted 
Le chirurgien m'avait pourtant jure que 
j'etais meconnaissabie ! 



chose, car meme les plus chevrormes 
eommenceraient vite a faire la tete. 
Des le debut de la premiere course, 
situee en plein desert, on est frappc 
par la beaute du decor, du moins si 
Ton possede une 3Dfx. Entieremenl 
en 3D, compose de dunes, d' arches, 
de tunnels, il beneficie d'effets de 
lumiere particulierement reussis 
(impossible de tie pas craquer devanl 
le soleil se couchant sur Devil's 
Elbow). 1J ne faut pourtant pas revas- 
ser trop longtemps : le feu passe au 
vert et vos adversaries demarrent. 
vous aspergeant gentiment d'une 
gerbe de sable au passage. La, 
leuxieme bonne surprise : la prise en 
main de la voiture ne pose aucun pro- 
bleme. Pour une fois, ceux qui ne 
veulent pas investir dans un volant 



vont pouvoir profiler a plein d'une 
course de bolides, sans finir systcma- 
tiquement dans les decors. Non pas 
que le circuit soit facile, loin de la. 
S"il y a une oncede realisms dans ce 
jeu, elle se trouve bien dans les reac- 
tions de la voiture par rapport a la 
nature du sol. Le sable derape, crisse 
sous vos pneus avec un bruit d'une 
verite surprenante. la terre battue est 
une vraie patinoire, sans parler de la 
neige ou du sol, si sec qu'il se cra- 
quelle devant vous. 

Chemins oe traverse 

Avec les seules touches du clavier, la 
voiture vous obeit an doigt et a l'ceil : 
la duree de votre prcssion commande 
Tampleurdu virage, les accelerations 
ne sont pas saceadees. bref, un plai- 
sir. Le moteur 3D de Powerslide rap- 
pelle celui de Jedi Knight, et c'est 
tout juste si on ne s'attend pas a voir 
des Stormlroopers traverser la piste. 



On traverse des villes fantomes, des 
lits de riviere asscches... C'est finale - 
ment cette 3D Integrate qui fait l'ori- 
ginalite du jeu, compare a un POD, 
parexemplc. Comme Lindique son 
nom (.slide, «devier»), Powerslide 
permet de quitter la piste a tout 
moment. Tous les decors « existent » 
reellement el peuvent etrc traverses, 
et jamais vous ne verrez « Wrong 
way » s'afficher a l'ecran. Vous pour- 
rez ainsi trouver un raccourci inedit 
et griller la premiere place a un adver- 
saire mieux cquipe. ou tout simple- 
ment vous amuser a faire riimporte 
quoi en toute impunite. Possibility 
que Tordinatcur ne se prive pas d'uti- ► 



|ai voulu faire le maiin par 
le ch'tit raccourci, \e vais pouvoir 
"er perdre trois toi 






Population, six habitants. 

Si ces bouseux voyaient la nana 

dans le boggy rose, 

C.a repartirait en fleche ! 



Powerslide n'a que peu de circuits 
mais vous permet de les admirer 
a toute heure du jour et de la nuit. 
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+■ Pour la premiere fois, une course automobile ne m'a pas fait 

. pousser des hurlements de rage devant mon incapacity 
^ a controler mon vehicule, la prise en main de Powerslide 
W se faisant immediatement et facilement Alors, c'est vrai, 
le realisme en prend un coup mais on est clairement la pour 
s'amuser, au milieu de decors superbes qui plus est. La totale 
liberte que nous accorde Powerslide en fait un inconsumable 
pour les amateurs de vitesse, meme s'il est vrai qu'on aurait pu 
nous offrirplus de circuits. Personne n'estparfait ! 



Devant un tel coucher de soleil, je 
n'ai pas pu resister. La competition 
nest pas tout dans la vie 1 



['Opinion de Ceding 

-jfc- Sonne petite surprise que 
. ce Powerslide. Certes, 
* les sensations de conduite ne 
it sont pas des plus realistes, 
les cicruits offrent rarement 
de veritables surprises et 
on en vient a un petit effet 
de lassitude au fur et a 
mesure des courses. 
Mais Powerslide est un 
de ces jeux qui ravissent 
tes plus jeunes, et qui offrent 
quelques heures de plaisir au 
joueur chevronne. De plus, 
la liberte de parcours donne 
souvent envie, surtout en 
Multijoueur, de jouer les 
filles de I'air plutot que de 
s'astreindre a suivre la route. 
A decouvriren familte. 



► liser : des que vous aurez atteiiit le 
niveau 2, vous allez voir reapparaitre 
devant vous des adversaires dont 
vous aviez oublie 1'existence, deva- 
lant la pcnte d'une dune sous voire 
nez. 

Impunite totale 

De ce fait, tout comme les deux 
roues de Moloeross Madness, vos 
petits bolides sont totalement invul- 
nerables et sortent indemnes des 
pires accidents, comme tomber au 
fond d'un canyon, par exemple. 
Vous pourrez done sauter un preci- 
pice dont le pont s'est malencon- 
treusement effondre, rouler sur le 
flan d'un barrage desaffecte ou 
rebondir de quatre metres sans que 
vos pneus ou voire suspension ne 
s'en plaignent. Les possesseurs d'un 




volant Force Feedback vont en avoir 
pour leur argent ! D'autant que les 
gamelles sont spectaculaires (atten- 
dez de voir votre bagnole faire des 
tours de toupie sur le toit) et genera- 
lement ineritees. Alors, que repro- 
chcr a Powerslide ? En premier lieu, 
le nombre restreint de pistes a affron- 
ter (une dizaine), meme si la possibi- 



I Tres pratique, la petite bande qui 

I vous situe dans la course. La, je suis dernier, 

I mais ne le repetez pas ! 



lite de le faire a diiferentes heures 
tempere ce reproche. Ensuite. !e 
design des voitures et de leur pilote. 
s'il est d'un mauvais gout rejouis- 
sant, n'a pas fait l'objet du meme 
effort que celui des decors. Enfin. le 
mode Multijoueur, qui aulorise jus- 
qu' a dix joueurs en reseau, ne pennel 
pas aux moins bien lotis de jouer a 
deux en ecran spline, ce qui est dom- 
mage. Petits reproches, certes. mais 
qui limilent ladureede vie d'un jeu. 
apartcela, (otalementjubilatoire. ■ 
Remy Goavec 
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toules les nouveautes CD-ROM 
de voire choix : jeux, culturel 

musique, ludo-educat 
utilitaires, encyclopedies. < 

ainsi que le hardware PC*, 
sans carle bancaire ni cheque, 
simplemenl en vous conneclant au 
3 6 1 7 POINT el en nous laissr— 
votre adresse de livrais 
C'est simple, vous ne pa 
que par la communicati 
(5,57 F/mn)** 



Plus de 3 50 titres disponibles 



Monaco Grand Prix 2 . Rayman for Ever . Commandos . Wargames 

Army Men . NHRA Drag Racing . M.A.X. 2 . Heart of Darkness 

Team Apache . Sentinel Returns . Moto-cross Madness . Unreal 

Final Fantasy VII . M I Tank Platoon 2 . Football Manager 98 

Black Dalhia . X-Com Interceptor . Forsaken . Fallout . Incoming 

Redline Racer . Starcraft . Armor Command . Quake 2 

Dark Omen . la 2 CV . Encyclopaedia Britannica . etc 
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ing . AMD K6 2 300 Mhz 
1 AGP 8 Mo . Carte 3DFX 4 Mo 
e + . Formula One Trust Master 
Microsoft Sidewinder Force Feedback Pro 
US Robotics Messages Plus 56000 . Zip 1 00 Mo 
Disaue dur 4,3 Go UDMA . Memoire 64 Mo SDRAM 



Qu'ilestbon 

de tomber, de temps a 

autre, sur un petit jeu 

sans pretention. 

Quand, en plus, 

ce petit jeu a beneficie 

d'une realisation 



sans faille, on exulte. 
Shogo est done 
un jeu exultant. 



Format CD-ROM PC 

Editeur Monolith/Microids 

Sortie disponible 

Prix env. 350 F 

Genre quake-like 

Config. mini. P166, 

16 Mo de RAM, CD-ROM 4x 

Win95 

Config. recom. P233, 

32 Mo de RAM, CD-ROM 4x 

Carte 3D, Win95 



Shogo 

Goldorak GO ! 



■ 3 



t pour ce qui est 
d'exulter, avouons 

que la periode de 
Noel s'y prete plutot 
bien. El hop, un 
cadeau par-ci, et hop, une dinde aux 
marram par-la, et hip, une bouteille 
de champagne, et hop, une buche au 
chocolat, ct beuip, une crisc de foie. . . 
Monolith, sympathique auteur du 
sympathique Blood, nous explique 
sympalhiquemenl comment soigner 
radicalement toute crise de foie par 
simple extraction de Forgane dou- 
loureux. Ajoutez a cela un monde 
facon Japanim du genre Goldorak 
fricote avec les Cavaliers sur le 
Zodiaque, et vous obtiendrez Shogo. 
Dans une ere oil les voyages spatiaux 
sont un peu comme nos balades en 
bagnole le dimanche, deux factions 
armees s'affrontent. D'un cote, les 
gentils. De I' autre, les mechants. 
C'est en tout point original. Vous etes 
Sanjuro, sorte de chevalier rebelle 
des temps modernes. Certes, vous 
balaillez pour les gentils mais vous 







avez tendance a n'en faire qu'a votre 
tete. Entre nous, on peut difficilcmcnt 
faire plus simple. Mais attention, 
simple ne veut pas forcemenl dire 
simpliste. Sous son aspect classique, 
Shogo sort du lot grace a de nom- 
breuses innovations, tant techniques 
que scenaristiques. 
Tout commence par un appel de votre 
superieur. Celui-ci vous envoie cher- 
cher noise a rennemi. Et zou, vous 
voila plongc dans 1c corps de metal 
d'un robot geant. du genre Goldorak. 



Cette partie du jeu s'apparente pour- 
tant plus a un quake-like qu'a un 
mechwarrior-like. En effet, vous 
n'aurez a gerer que votre encrgic. 
votre armure ct vos munitions. Pour- 
taut, tout est different vu de ces 
machines infemales. Les humains out 
la taille d'une fourmi et leurs os era- 
quent lorsque vous marchez dessus, 
tandis que les tanks et autrcs camions 
ressemblent a des Majorette'™. 
Quand Taction vous demande d"in- 
vestir une prison ou encore un quar- 





tier general ennemi, vous laissez 
votre gros robot en plan et parte/ a 
pied a travels tout un dedale de cou- 
loirs pour flinguer gardes, robots de 
securite on meme civils (pas de 
temoin). Comble de rhorreur, alors 
que vous partcz liberer votre petite 
amie des mains de gros mediants 
sanguinaires. unc femme et sa fille se 
retrouvent prises entre deux feux. . . 
Peu de chance pour que la mere y sur- 
vive... et la fille ? C'est a vous de 
voir mais a-t-on vraiment le cceur a 
flinguer une adorable gamine pros- 
tree et pleumichant devant le corps 
inertc de sa genitrice ? (Ndlr : Notre 
Gasperoche est un poete. J'adore la 
finesse des qualifiealifs qu'il attribue 
alagent feminine...) 
Bief, Shogo vous presents deux jeux 
en un. Et le moins que Ton puisse 
dire est qu'il ne fait pas dans la den- 
telle. Cote Goldorak. vous parcourez 



les landes sabloaeuses de planetcs 
hostiles ou encore des villes entieres 
(en sautant parfois d'immeuble en 
immeuble I) en ravageant les Gol- 
goths ennemis. les vehicules ou les 
humains qui se mettent en travers de 
votre passage, 

GORNOFULGUUUUUUUR ! 

Pour cela, tout un tas d'armes s"of- 
frent a vous. Le sabre laser, certes, 
mais aussi le fusil a plasma, le laser, 
le lance-grenades, le fusil (qui a la 
particuiarile de pouvoirzoomerpour 
shooter un ennemi eloigne}. le lance- 
roquettes ou encore le lance-missiles 
nucleaire. Que du bon ! Les pieces de 
metal giclent dans tous les sens, les 
impacts se repercuient contre les bail- 
ments, les voitures, les arbres ou les 
pancartes s'cparpillent en debris... 



Autant dire que vous nc fakes pas 
dans la cuisine allegee. 
Cotech'titbonhommeapied.lecou- 
teau, les deux flingues, le fusil a 
pompc. la mitrailleuse, le fusil d'as- 
saut (qui a aussi la particuiarile 
d'avoir un zoom facon sniper), le 
lance-grenades, le fusil a plasma, le 
lance-baballes explosives ou encore 
le lance-roqueltes vont vous per- 
mettre de tout peter.: corps et biens ! 
Le sang gicle sur les murs, les enne- ► 







I'm Bi Glome 



• bien revolutionnaire dans ce Shogo-la (he, he, he). 
Mime les innovations comme I'effet sniper, le scenario evolutif 
Bjpnccve le melange Goldorak/Quake a pied ne sont pas 
e'xtraorctinaires. Pourtant, la sauce prend formidablement bien. 
On'se passionne a eclabousser les murs ou a ravage; une salle de 
bureau. La jouabilite et le graphisme sont soignes etne souffrent 
SSjjucun bug, bref, tout est reuni pour donner du plaisir au 

est ce qui compte le plus et de nombreux developpeurs 
avaient tendance a I'oublier. Shogo repare ces ecarts. 
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► mis se demembrent, les eaisses de 
bois explosent, tout comme les tables, 
les palmiers ou encore tout un tas 
d'elements du decor. Point de vue 
inieractivite, on estservi ! 
Autre bonne nouvelle, le scenario est 
evolutif. Selon les choix que vous 
lerez (obeir ou non a votre chef), les 
niveaux s'etaleront ou ne s'etaleront 
pas dans tous les sens. Bref, si une 
base est commune, plusieurs possibi- 
lity devolution s'offrent a vous. 

Simple et bon 

Le graphisme. meme s'il ne casse 
pas trois oreilles a un lapin, est soi- 
gne. Les parties Goldorak dans la 
villc sont meme ties reussies. Mais 
s'il n'alleint pas des sommets, il faut 
avouer qu'aucun hug graphique 
n'est a signaler. Pas le moindre. Et 
ce malgre la gestion 3D de nom- 
breux elements. C'est assez rare 



■ . 






pour etre souligne. Pour ce qui est de 
la jouabilite, Shogo s'inscrit comme 
Tun des tout meilleurs quake-like. On 
virevolte, on saute, on s'accroupil. on 
fait un demi-tour fulgurant en moins 
de temps qu'il n"en faut pour Tecrire 
(ou le lire dans votre cas). Un must. 
Et n'esperez pas que vos ennemis 
attendent leur mort tranquillement. 
Ca se sauve, ga se planque, ga vous 
tend des pieges. ca panique des que 
9a se fait sniper. . . L" intelligence arti- 
ficielle est excellente, elle aussi ! 
Lc Multijoueur ? C'est possible, et il 
est assez jouissif de sniper vos petits 
eamarades de jeu du haut d'un 
immeuble ! Finalement, sans rien 
apporier de revolutionnaire, Shogo 



est le quake-like que tout le monde 
devrait avoir chez soi. Certes, sa 
durce de vie est un peu courte. O.K., 
son scenario ou encore son gra- 
phisme ne sont pas extraordinaire^. 
Ouais, les niveaux n'ont rien d'ex- 
ceptionnel tant dans leur construction 
(on a paifois tendance a se paumer) 
que dans leur elaboration (pas de pas- 
sages secrets ni de niveaux caches). 
Mais cette simplicite est exploitee au 
maximum. Ajoutez a cela une joua- 
bilite sans faille, deux jeux dilferents. 
un scenario evolutif et une interacti- 
vile extreme avec les decors, voila la 
bonne surprise de Papa Noel qui vous 
proeurera de nombreuses heures de 
plaisir. ■ 

Cedric Gasperini 
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Ceffe creature viwnfe erf l/wimenf Mmiue. 

6lle fceneTicie Jk pAfrithoine genefique de fer pArenfr. 

6lle l/A gwrtdir, J 1 epAnouir ef AUM A Ton four JeJ enfArrfl. 

MaiT pour I'iwfAnf, e||e A CoWfArnmenf teXoin J'ao>ouI- ef J'Affenfion. 
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Ceffe ctentute 1/iVAnfe erf mifnenf unique, 

Elle terteficie Jk pAfrirnoihe genef!<iue Je Xel pAt-enfr. 

Elle va gwnJir, f'epAnoiiii- ef nutu a xon four Jtr enfAnfr. 

MaIt pottf 1'inrfAHf, elle A CoWfAmrnenf tefoin J'Arxoxr ef J'Affenfion. 



U logicie! Je 1/ic M\ ificicllc |c plkf A^ok-fi. 
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llx i/omx fc^orrf plcurer. 
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Wff&K to etranges machines 

du monde d'Albia pour croiser t 

creer de nouveiies especes. 
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Rouler sous la pluie 
battante sans se 
mouiller ? Se retainer 
dans la joie et sans 
douleur ? Faire du 240 
sur des circuits 
bucolique s et varies ? 
Y a pas a dire, faire de 
la moto sur PC c'est 



presque mieux que 
dans la realite. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Electronics Arts 
Sortie disponible 
Prix env. 370 F 
Genre simulation/arcade (!) 
Config. mini. P200, 32 Mo 
de HAM, CD-ROM 4x 
Config. recom. PII-266, 
64 Mo de RAM, 3Dfx 2 




Moto Racer 2 



esse et precipitation 



our avoir sorti de 
I'orniereles simula- 
tions de motocy- 
clettes, Moto Racer 
est devenu une refe- 
rence. Veritable pionnier en son 
temps, notre incontournable rcmet 
son litre en jeu, mesdames, mes- 
sieurs, il n'a peur de rien et il le 
prouve ! Mais approchez plus pres. 
mesdames et messieurs, (non pas si 
pres, ai'e. mes pieds !) car vous avez 
devant vous la'suite du plus fameux 
jeu de moto sur PC, qui, il y a deux 
ans encore, faisait rage sur ie Net ! 

Pleins gaz 

C'est done avee entrain que j'installe 
la version testable de Moto Racer 2. 
En quelqucs instants, la bete est sur 
ma becane. prele a lourner. Premiere 
surprise, qui n'en est pas reellement 
une : I'interface est presque identique 
a celle du premier opus. Tiens. deux 
modes sont desormais presents : 
Arcade et Simulation. Ainsi done, 
Delphine Software lorgne sur Castrol 
Honda ? Pari risque puisque ce der- 
nier n'etait vraiment pas a la hauteur 
de nos esperances et que LA simula 




J Michelin. Redskins, Yamaha 
1 leurs noms sans arret. 



tion de moto sur PC reste a faire 
(Superbike risque foil de fetre). Pour 
commencer en douceur, je me lance 
dans un championnat sur route en 
mode Arcade. Cote intelligence arti- 
ficielie, j'opte pour Medium. Une 
demi-heure plus tard, je termine 
second du championnat. Ca alors ? 
Constatation : le mode Arcade res- 
semble beaucoup a Moto Racer : on 



ne tombe pas en percutant les bas- 
cotes, on se contrefiche des trajec- 
toires et on essore la poignee eomrne 
un liirieux : ca passe (quasimenl) Lout 
le temps ! Seule petite di Iference. les 
graphismes bien sur. qui ont ete enri- 
chis, ainsi que la vitesse : les bolides 
foncent comme des fusees et sont 
dotes d' une acceleration hallucinante. 
Alors d' accord, c'est fun et rapide 
mais le jeu est du coup tres facile. Je 
tente la memc chose mais en cross... 




Et la, c'est la deception... Les motos 
souffrent d'une inertie importante et 
donne l'impression de rouler sur 
Jupiter. C'est simple, il est presque 
impossible de les faire decoller et 
lorsque c'est le cas, on pent meme 
modifier lew trajectoire en plein vol. 
Passons pudiquernent sur les bosses 
anguleuses et sur le bruit des moteurs 
qui n"a plus rien a voir avec celui de 



Comme dans le premier opus. 
les motos sont definies par 
une adherence, une acceleration, 
une vitesse de pointe et un freinage. 



La vue guidon est spectaculaire 
mais peut s'averer tres risquee 
pour voire moniteur 
el votre clavier Ibeuarrhhl. 




Tel un chevalier sur sa h'ere monture, 
je prends un depart magnifique, 
accroche a mon destrier d'acier 
les chevilles, ca va..,t. 



Moto Racer 1. Bref, les courses de 
motocross ressemblent a des ren- 
contres d'enclumes sur roues equi- 
pees de moteurs de tondeuse a gazon. 
On aurait sans doute ete plus indul- 
gent si Motocross Madness n'etait 
pas sorti:.. Eh oui, lui an moins pro- 
posal de vraies bosses, une inertie 
ideale et un fun inegale. Dommage 
que 1'equipc de Delphine n"en ait pas 
pris de la graine car leur partie cross 
n'est pas convaincante. 

Derapages (in)controles 

Heureusement que les courses sur 
piste sont reussies, du moins en mode 
Simulation. Car en Arcade, c'est 
amusant quelques hcures, mais pas 
plus. II est effectivement plus grati- 
fiantde remportcrdes vicloires grace 
a de bonnes trajectoires. des freinages 



idoines et une bonne maitrise de la 
machine, que grace aux reflexes. 
Cependant une precision doit etre 
faite. Moid Racer reste Moto Racer : 
on est loin d'un simulateur digue de 
cenom. Certes, 1' inertie des bolides 
est plutol respectee et le pilotage est 
assez fin mais le petit cote arcade du 
jeu a ete conserve et c'est tant mieux. 
Cela dit, en mode Simulation, la 
moindre collision avec un bas-cote 
entraine une chute et fail evidemment 
perdre de precieuses secondes. Alois 
c'est vrai que les innovations ne sont 
pas flagrantes et restent essenlielle- 
ment visuelles : decors, modelisation 
des engins, pilotes qui se dehanchent 
dans les virages et autres animations 
sont tres plaisants. Et comme d'habi- ► 

II n imps mm 

II est desormais possible 

de courir par tous les temps : 

clair, embrume, nuageux, 

pluvieux, neigeux ou nocturne. 

II faudra adapter sa conduite ! 

Les sols sont effectivement largement plus glissants lorsqu'ils sont 

recouverts de neige. Gare aux gamelles I 
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En course individuelle. on commence 
systematiquement dernier. Ca ne pose pas trop 
' de probleme a 12... Mais a 24 




Grande premiere : on peut jouer 

a quatre joueurssur le meme 

ordinateur et ca reserve de tranches 

parties de rigolade ! Excellent ! 



I'nm at Lm-Smmeb 



Certes on I'attendait avec impatience. Youpi, youpla, 
les courses sur piste sont reussies ! Beuh, la partie cross 
est sinistre et le controle des motos, tres oriente arcade... 
Moto Racer 2 est done une demi-deception, ou plutot 
un demi-succes : si la realisation est honorable et I'animation 
toujours aussi rapide, les innovations sont bienvenues mais pas 
transcendantes : une gestion des intemperies, un mode 
Simulation (enfin, j'appelle ca de la « simularcade »), 
trente circuits et une moderation amelioree des becanes. 



Les effets de tense flare 
sont decidement trop prononces 
et genent considerablement 
la visibility. 
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Partie cross sans interet 

A cause de Motocross 

Madness 

Une seuie marque : 

Yamaha 



► tud.e, 1* animation est rapide et 
s'adapte a tous Ics types de configu- 
ration. Un Pentium 200 et une 3Dfx 
permettenl notamment de bien pro- 
pter dujeu. 

On retrouve un element implements; 
depuis longtemps dans les simula- 
teurs automobiles : la gestion des 
intemperies (voir encadrc page pre- 
ccdente). On peut ainsi battre des 
records de vitesse par tous les temps 
ou presque mais surtout faire de 
belies glissades sur la neige. L'intel- 
ligence artificielle a ete reglee hon- 



nctement et propose trois niveaux de 
difficulty. Comme dans le premier, 
le Medium reserve un bon challenge 
Umdis qu'en Facile, les adversaires 
ne lachenl pas le premier. Un petit 
reproche cependant sur le manque 
de surprise : les pilotes ne font 
jamais d'erreurs, prennent toujours 
les mcilleures trajeetoires et ne torn- 
bent que si le joueur les percute. 
Cela peut certes entrainer de mons- 
trueux carambolages mais il est 
dommage que ['intelligence artifi- 
cielle soil infaillible. 
Comme dans Motocross Madness. 
un edileur de circuits est fourni avec 
lejeu et permel de laisser libre cours 
a sa creativitc artistique ! Des librai- 
ries de decors permettcnt de choisir 
un type d'environnement et de [ra- 
ces, puis on peut ensuite deformer 
tout cela a volonte : corser les 
virages. ajouter des elevations ou des 
deniveles, etc. Et surtout, on peut tes- 
ter son circuit quasimenl a n'importe 
quel stade de creation. 
Question duree de vie. on ne pourra 
pas se plaindre cette fois-ci : 30 cir- 
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Les motards connaissent tous les 8D 

du Joe Bar Team decrivant une bande de fous 

du guidon aux prises avec la police, les moteurs 

. trafiques et les automobilistes. Eh bien les 

auteurs de ces joyeuses histoires remettent ca . 

avec L'encyclopedie imbecile de la moto, ou ils 

taillent de soigneux costards aux motards ; on 

les depeint vantards, irresponsables, frirneurs 

mais irresistiblement sympathiques. 

Un excellent complement au jeu ! 

L'Encyclopedie imbecile de la moto - 

Bidault/Bar 2 - Vents d'Ouest - 68 F. 



cuits piste et cross sont disponibles 
et peuvent etre parcoums en cham- 
pionnat (cinq ! ) ou en course indivi- 
duelle. Les traces de pistes sont tons 
bien etudies et vraiment reussis. 
Ceux de cross sont en revanche peu 
interessants. cette parlie du jeu etant 
indubitablement ratee. 
Au final. Moto Racer 2 n'est pas le 
vainqueur annonce mais reste un 
genii] jeu demoto. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



Ouf, pour une fois, je suis fort 
heureux de deraper sur de la neige. 
I! eut ete effectivement dommage qui 
le temps n'ait pas d'effet sur le sol. 




Observez bien les personnages 
qui jalonnent fes circuits : iis sont 
parfois animes. Mais inutile 
d'essayer de les r> 
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5 demos jouables 




Douez et gagnez 

la 3 millionieme PlayStation Collector 

et des centaines de jeux 
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Haut-parleur, 
son de qualite 



Mini disque dur 

electronique 

SmartMedia Card® 




Clavier 
Total Control 



^vantages du clavier Total Control 

Bcoute directe des messages sur le SmartMemory. 

Passage direct en mode mains iibres. 

Consultation du repertoire telephonique et appel automatique. 

Reprise de la ligne si le modem decrocbe avant vous. 

^vantages du SmartMedia Card® 

1 Importante capacite de stockage : 4 Mo, 8 Mo ou plus 

Interchangeable : utilisation possible de plusieurs cartes. 
I Minuscule : presque 3 fois plus petite qu'une carte de credit. 
Confidentielle : la carte retiree, vos informations sont protegees. 

Avantages de I'ecran LCD 

M Indication sur la nature de la reception de fax, E-mail ou messages. 
M Caller ID : affichage du numero de I'appelant ou du nom (sous reserve d'abonnement). 

■ Affichage du nombre de fax, E-mails et messages recus. 

■ Affichage de la vitesse de connexion : Internet... 



8 temoins 
lumineux 



SmartMemari 

("PRO" V90- 56000] 



Avantages de ^^ m 

la telecommande ^- 

Veritable telephone mains Iibres 

Sans telephone, 
sans ordinateur, 

la telecommande vous permet : 

■ Prise de ligne, numerotation, raccrochage. 

■ Utilisation des numeros en memoire. 

■ Touche secret, reglage, volume... 





OLITEC • 1 er fabricant francais de 
de communication • BP 



fax modems repondeurs et de logiciels 
592 • 54009 Nancy Cedex 



Recuperation et 
stockage des E-mails, 
des fax, des messages 
ordinateur eteint 
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Le seul fax couleur* modem, repondeur 
autonome avec : 




1 mini disque dur electronique 

SmartMedia Card®, 

le stockage intensif de 4 mo 



1 ECRAN LCD, 

LA VISUALISATION IMMEDIATE 



1 clavier Total Control, 
l'acces direct A l'information 



1 TELECOMMANDE INFRAROUGE, 
VERITABLE TELEPHONE MAINS LIBRES 



internet 



Mo^-lSorPr ^® 
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MODE URGENCE, des reception d'un fax, 
d'un message ou d'un E-mail, le SmartMemory 
vous avertit instantanement sur votre telephone 
portable ou fixe, ou sur votre pager. 



MODE ECO, en interrogation a 
distance, economisez des communications 
si votre modem n'a rien recu. 



• Surfer sur lc Net a haute vitesse (56000 nps) 

• Naviguer sur des milliers de serveurs 

• Contacter des millions 
d'internautes 

• Telecharger les dernieres 
nouveautes 




et 1 00 WEEK-END^p 
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POUR TOUS 1 CD-ROM DE JEUX TITANIC 



IF.Bb ritqnt | 
B^wfan^ais 



Parmi les plus 
anciennes series dejeu 
de strategie au tour 
par tour, Warhammer 
s'est toujours taille 
une place de choixpar 
sajouabilite et I'interet 
de ses scenarios. 
Le nouvel opus, 
Chaos' Gate, nous 
plonge en pleine 
guerre intersiderale 



I En depit des Term»i<ifor suits, 

I la riposte ennemie fait mal. Un repii 

I stfategique serait une bonne idee. 




Format CD-ROM PC 

Editeur Mindscape 

Sortie disponible (version 

anglaise) 

Prix env. 370 F 

Genre jeu de role/strategie 

tour par tour 

Config. mini. P133, 32 Mo 

de RAM, CD-RCT ° ' ' ' 

Config. recom 

de RAM, CD-ROM 8x 

Version testee : 
beta 2.0. 
Problemes renc 



Warhammer 

40000 



Chaos' Bate 



Ouvrez, ouvrez la cage au chaos... 



k 



I ous sommes en Tan 
|40000apres J.-C. 
I L' Empire galaclique 
I terrien vient juste de 
| remporter la victoire 
finale sur les farces cxtraterrestres. Et 
il etait temps ! Les croises, ces space 
marines d'elite, ont ete decimes dans 
ce terrible eonflit, reduits a Line poi- 
gnee de heros toujours prets au mar- 
tyre. La cathedrale volante des forces 
terriennes s'apprete a regagner la 
teiTe ferme et nos vaillants guerriers 
caressent deja des reves de paix, 
quand tout a coup, la nouvelle tombe, 
terrible el impre visible. Seduile par 
les prophetes du Chaos, toute une 
faction d'heretiques s'est retoumee 
conlre F Empire et menace de plongcr 
la race humaine dans les tenebres. La 
guerre de religions commence, et elle 
sera terrible ; les fous de Dieu ne font 
pas de quartier. Le Haut Comman- 
dant vous convoque, vous, sergent 
des marines croulanl sous les 
medailles el les haute faits, et vous 



confie une mission cruciate : recupe- 
ret" rinestimable relique voice par les 
adorateurs du Mal avant qu'ils ne 
s'en servent pour ouvrir les portes 
toules gi'andes a leur maitre. le Chaos. 
Pour vous aider, vous n'aurez droit 
qu'a un commando de quatre hom- 
ines. Allez, et mourez en brave. 

Groupes chaotiques armes 

Difficile de ne pas succomber imme- 
diatement a fambiance et au charme 
de Chaos" Gate : des la premiere 
scene cinematique de briefing, tres 
belle, baignee dans une musique 
triomphale qui rappelle Excalibur, le 





film de John Boorman, on se sent 
immediatement porte par la necessite 
et la grandeur de la mission. Et les 
bonnes surprises ne s'arretenl pas la : 
une fois dans la nef de la cathedrale 
guerriere, outre un briefing complet 
sur ordinatcur, plusieurs portes vous 
attendent. Deniere la premiere, vous 
devrez choisir votre escouade de 
marines, cinq soldats possedant cha- 
cun des caracteristiques : forces, fai- 
blesses, armes favorites, points de 
vie, experience (qui influera sur la 



Ouand on voit I'armement des seides du Chaos, on regrette encore plus 
■I de se battre du bon cote ! 



I commencait a faire froid, rien 
: tel que quelques petites explosions 
ur rechauffer I'atmosphere ! 



2341 





reussite des missions suivantes)... 
Comment ? Warhammer serait-il 
passe brusquement de la strategic an 
tour par tour (concept qui traine une 
image un peu vieillotte) au jeu de 
role ? Passons laporte « Combat » et 
voyons. En fait, la conversion au jeu 
de role n' est pas totale : lejoueurale 
choix entre une vue en « gros plan ». 
qui rappelle, selon les missions, Fal- 




Vue strategique, pour repere 
vos ennemis et definir 
votre tactique. id, le hara-kiri 
semble une bonne option. 



lout ou Diablo, et une vue plus loin- 
taine, plus strategique, facon Star- 
craft. Le principe du tour par tour, lui, 
est toujours la et bien la, c'est meme 
ce qui fait en grande partie l'origina- 
lile du jeu. Les servitcurs du Chaos 
vous encerclent : vous devez assigner 
leurs actions a vos hommes. Fun 
apres 1' autre, en tenant comptc du 
credit d'action qui leur est accorde. 

Psalmodies mortelles 

Chaque petit mouvement, chaque 
allaque consume du credit d'action. 
Toutes vos decisions sont done 
importantes et peuvent avoir dc 
graves consequences. Que ceux qui 
disent s'ennuyer en jouant au tour par 
tour jettent un ceil sur Chaos' Gate : 
voir les adorateurs du Chaos se Jeter 
sur leurs pauvres space marines sans 
defense va les faire changer d'avis 



tres vite. D'autant que, si les gra- 
phismes, qui etaienl la grande fai- 
blcsse du precedent Warhammer. ont 
ete tres soignes (mention speeiale aux 
explosions en 3D, dignes du sort 
Apocalypse dc Diablo), ['ambiance 
sonore n'apas ete negligee non plus. 
Cris gutturaux, voix sepulcrales 
qui vous enjoignent de rejoindre le 
Chaos, musique pseudo-religieusc 
hallucinante. . . : grandiose. Le tour par 
tour vous permet en outre de faire 
effectuer par vos guerriers des actions 
beaucoup plus complexes que celles 
autorisees en temps reel : comme 
dans un vrai jeu de role, ils pourront 
actionner des leviers, ramasser des 
objets, changer d'arme... L'aspect 
strategique. lui. reside tout entier dans 
le choix de votre cquipe. la selection ► 



La salle tactique, ou vous 

choisissez votre equipe. 

Non, couture et tricot, pas 

aire aujourd'hui. 
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Le Haut Commandant 

des croises, grand utilisateu 
de chair a canon, a bord de 
sa cathedrale volante. 
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it O.K., Warhammer 40000 
. propose une ambiance assez 
prenante et une bonne 

"A" gestion de ses troupes. 
Les missions sont bien 
pensees et bien realisees, 
le jeu est bourrin a souhait, 
mais il est tout de meme 
regrettable de devoir 
se contenter d'un grapbisme 
moyen, voire pauvre, 
et de fake I'impasse sur le 
• Multijoueur (le tour par tour 
est vite gavant). Aussi, le peu 
d'unites et la campagne 
unique laissent largement 
sur sa iaim. Un bon jeu, 
done, mais avec trop 
d'imperfections pour 
convaincre totalement 



► de vos eibles, du chemin a suivre 
pour les atteindre el surtout du posi- 
lionnemem de vos unites. Ici, en 
effet. le relief, le terrain el les objets 
qui s'y trouvent sont pris en compte : 
vous pouvez planquer vos soldats 
derriere des caisses, des bidons ou 
compter sur une denivellation pour 
arreter les tirs ennemis. Vous y avez 
meme tout interet car vos adver- 
saries, eux, ne se priveront pas de 
tirer parti de tous les avantages du 
terrain. L'T.A. est aussi teigneu.se et 



agressive que le fanatique religieux 
de base : ca saigne ! 
Pourtant. Chaos 7 Gate n'est pas par- 
fait. loin s'en taut. Tout d'abord, si 
1'I.A. place fort bien ses pions et 
organise avec une intelligence (trop) 
rare les displacements de nos proprcs 
joueurs, pourqnoi nos ennemis font- 
ils parfois des trues dcbiles, comme 
s'envoyer des grenades a la figure ou 
se faire sautcr des bidons de kero- 
sene sous le nez '? El quand on afire 



L'un des charmants repaires de vos 
rien que pour leur gout, ils 
meritent le bucher. 



■■ ■ LA. inegale 



Personnages un 
peu statiques 
LA. inegale 
Une seule campagne 






Le barbecue d'heretiques, 

un grand classique jamais demode 

depuis le XII 1 siecle ! 




N'ayant jamais ete un fana de la serie Warhammer, j'ai ete 
le premier etonne de me retrouver pris a ce point par Chaos 1 
Gate. A la fois jeu de role et de strategie, malin et violent 
Hparvient a nous faire entrer completement dans 
cette etrange guerre de religions spatiale, et ce en depit du 
choix austere (et peu propke au Multijoueur) du tour par tour. 
Dommage que les concepteurs n'aient pas juge bon de nous 
offrir plus d'une campagne et plus d'unites, Chaos' Gate avait 
tout ce qu'il fallait pour se hisser au niveau d'un Starcraft. 



an joueurdes campagnes aussi pas- 
sionnanles, pourquoi le transformer 
en f rust re en n'en mettant que dix- 
huit '? Pouvoir jouer les serviteurs du 
Chaos n'est possible qu'en Multi- 
joueur, et e'est fort dommage — 
comme si Blizzard avait refuse que 
nous nous ttansfonnions en Zergs on 
en Protoss ! D'autanl plus dommage 
qu'en Multijoueur, le tour par tour 
retombe dans son peche principal : 
organiser des parties interminables 
qui ne feront la joie que des action- 
naires de France Telecom. L'editeur 
de niveau, simple et complet. 
devrait certes aider a corriger une 
duree de vie un peu trop restreinte. 
mais tout de meme, est-ce bien au 
joueur d'assurer son propre service 
apres-vente ? Ceci dit, en depit de 
ces reserves, Chaos' Gate n' en reste 
pas moins une bonne surprise de 
cette fin d'annee. ■ 

Remy Goavec 




le sais que les gros champignons 
te font voir de jolies choses, 
mais pour I'efficacite au combat... 
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I MISe A JOUR 2 F0I5 PAR S6MAING 



ifFF** ft ™ PHON T 4 



official dGS Tlps* par niinitel. 



off iciel des Tips* par . telephone. 
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■VI W ■ I I ■ "I E V I #% et un jeu, plu^fl^aET.-iatlon €t d^^Tf^'achat. 



Ideal pour Ie jeu : DVD Rom, Mpeg 2, 64 Mo de Ram, disque dur 6 
Go, ecran 17", enceintes+caisson de grave, carte graphique 3D, 

carte son Prologic. VaEeur: + IEOOOF. A gagner sur Ie 3615 
TIPS, Engagement: vous Ie recevrez avant noel ! Garantl 3 ans. 
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Apres vous avoir 
permis de conquerir 
< les cieux, DID vous 
requisitionne pour 
sauver le monde. 
Comment qa, encore ? 
On vous avait prevenu 



propose a 
des postes de sauveur 
du monde, alors 
au boulot, rompez. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Infogrames 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F 
Genre action/strategie 
Config. mini. P200, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x, Win95, 
carte acceleratrice 
Config. recom. Pll 300, 
64 Mo de RAM, CD-ROM 8x 



C'est ici que vous decidez 
de ['engagement de vos trgupes. 
Un conseil : conservez des reserv 
pour la defense. 



Wargasm 

Eradication precoce 



022 fut la meilleure et 
i pire annee del'liis- 

toire de rhumanite. 

C'est a cette periode 

que fut signe un traile 
de desarmement global. Mais cet 
accord ne signifiait pas pour autant la 
disparition des conflits, juste leur 
transposition. Dorenavant, les guerres 
se reglent de facon virtuelle sur le 
World Wide War Web. Theorique- 
ment, l'idce est bonne mais dans les 
faits, pas vraiment. 
Rapidement, des pirates out ete enga- 
ges par les nations les moins puis- 
santes et out modilie la repartition des 
forces en presence. Des victoires 
militaires impossibles dans larealite 
ont eu lieu. En 2025, Fanarchie a 
envahi les deux mondes : le virtue! et 
lereel. C'est la que vous iniervencz. 
Dans un elan d'altruisme incontrole, 
vous decidez de sauver le monde en 
reunissant tous les pays sous votre 
banniere (heu, un instant, je vais veri- 
fier la signification de «altruiste» 
dans le dico). 

Lorsque la partie commence, vous 
vous retrouvez face a une carte du 
monde. Celle-ci est divisee en sept 




I Admirei mon beau Comanche 1 Vous aurez aussi la possibilite de piloter 
1 un Hind et meme des prototypes. 




zones correspondant aux continents. 
Toutes vous sont accessibles mais le 
niveau technologique de chaque 
region differe. Vouloir s'attaquer 
direetement aux Etats-Unis ou a la 
Russie avec vos maigres troupes a un 
nam tout trouve : suicide. 

Faut pas gacher 

Les missions proposees (environ 
huit par campagne) sont reliees entrc 
elles a la facon d'un reseau Arpanet. 
Cela signifie qu'une fois le premier 
conflil gagne, vous aurez le choix 
entre plusieurs lieux pour la pro- 
chaine bataille. Idem en ce qui 



concerne ['engagement de vos 
forces. C'est a vous de decider, selon 
les objectifs, du nombre et du type 
d' unites que vous allez envoyer sur 
le terrain. Allez-vous faire dans le 
discret ou dans le style «boules 
Quies triple epaisseur » ? Et la ques- 
tion n'est pas uniquement tactique 
mais aussi strategique. 



Une camera fixe permei 
de voir n'importe que! coin 
de la carte. Pratique pour 
reperer les ennemis a distan 









Non, ca n'est pas la version 3D de Sonic. 
Ces anneaux font partie des epreuves 
wiorial de Wargasm. 



L'avion de reconnaissance 

est une unite de soutien pratique 

permettant de reperer larrivee 

des ennemis. 



Car dans Wargasm, point de produc- 
tion. Vous disposez d'un certain 
nombre d' unites avec lesquelles vous 
allez devoir conquerir la region. Vos 
forces ne seront renouvelees qu'tine 
foislacampagneachevee, pari* ap- 
propriation des troupes adverses qui 
viendront s'ajouter a vos rescapes. 
Oubliez les victoires a la Pyrrhus. 
Une fois ces decisions prises, vous 
vous retrouvez devant tine carte tac- 
tique 2D de Faire de jeu (tres vaste). 
II vous faudra alors deployer rapide- 
ment vos unites pour bonder un peri- 
metre de securile. Si le riming est tres 




juste pour les missions de protection, 
vous aurez un peu plus de temps de 
reflexion pour les phases d' agression. 
II est generalement possible de choi- 
sir parmi plusieurs points de depart et 
surtout d'inspecter le terrain en 3D. 

Reality Show 

He otii. vous 1' aurez compris 
en voyant les ecrans, Wargasm, 
melange strategic el simulation, 
venant par la meme se poser en 
concurrent de Urban Assault. A tout 
moment, vous pouvez (devez) quit- 
ter la carte tactique pour prendre les 
commandes d"un vehicule. Quatre 
types d'unite sont disponibles. Le 
soldat. le transporteur de troupe 
blindes. le tank et Fhelicoptere. 
Chaque conquete d'une zone vous 
permettra d'acquerir de nouveaux 




modeles (plus d'une vingtaine) ayant 
des caracteristiques el des armes dif- 
ferentes. Malheureusement, le pilo- 
tage ne s'en ressentira pas vraiment. 
Vous gagnerez aussi des options de 
soutien bien utiles comme les frappes 
aeriennes. A vous d'utiliserau micux 
les capacites propres a chaque unite. 
En tous cas, une chose est sure, quel 
que soit le vecteur que vous choisirez 
pour vous incarner sur le terrain, les 
sensations seront au rendez-vous. En 
plein assaut, les balles fusent de par- 
tout, les obus volent bas et les explo- ► 




Chut, pas un mot, je lui depose line 
petite surprise. C'est I'apanage de 
imfanterie d'etre invisible au radar. 



1 CMM|^ 






Le zoom de visee est tres jouissif. II 
permet d'exp loser discretement des 
unites situees hors du champ radar. 


\ 
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viens de faire un carnage dans les rangs 
verses et pourtant j'ai perdu. Pourquoi ? 

stere, mystere... 
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Wargasm est le type meme de jeu frustrant. Les phases 
d'action sont d'une grande intensite et ia realisation technique 
vraiment soignee, mais tout est gache par une partie strategie 
baclee. Cela pourrait passer si le jeu etait oriente arcade mais 
la resolution des missions necessite une approche tactique. 
Resultat, il ne fait pas le poids fasse a Urban Assault, tant 
en richesse qu'en jouabilite. On a pourtant envie d'aller plus 
loin et de ressentir encore une fois ce rush d'adrenaline 
qui caracterise les combats de Wargasm. 



► sions soulevent dcs nuages de fumce 
empechant dc distinguer les unites 
ad verses. Le seul moyen de s'en sor- 
tir dans cette confusion, e'est de 
conserves son sang-froid et d'agir 
avec methode (e'est beau la theorie). 

Rejet de la greffe 

La qualite technique n'est bien evi- 
demment pas etrangere a cette 
immersion. Visuellemem, c' est bean. 
La ligne d'horizon est lointaine et 
1' animation correcte, pour peu que 
vous ayez une machine assez puis- 
sante. L' aspect sonore est encore 
plus reussi : les explosions ou tirs 
sont parfailemcnt rendus et surtout, 
la musique est judieieusement choi- 
sie (Verdi. Beethoven). Si Ton peut 
trouver cela d'un gout douteux, il 
faut bien admettre que ca colle 
impeccablement a ['ambiance. 
Bon, j'espere que je vous ai I'ait saii- 
ver car maintenant, je dois vous 
expliquer pourquoi Wargasm n'est 




Ouand je vous dis que les 
combats sont anlmes ! obus, 
balles, grenades, missiles. Le 
slalom est un art sacre. 



tendre I'ennemi dans le froid 
le brouillard du matin, coince dans 
le fragile tourelle. Merci Wargasm. 




pas un incontournable (je sais, je suis 
un peu sadique). Commeneons par 
les problemes mineurs. LI. A. des 
adversaires et de vos bommes n'est 
pas au top. Les differentes unites dis- 
ponibles n'offrent pas une variete 
tactique tres developpee. 
Plus serieux, la maniabilite. Les 
configurations predefinies sont peu 
pratiques en 3D, mais on finit par 
s'habittier. Par contre, en 2D, les 
ordres disponibles sont insuffisanls 
pour exploiter les caracterisliques 
des unites. II est impossible d'orien- 
ter vos vehicules ou de faire poser 




des bombes a vos homines a partij- de 
la carte. Tres frustrant. 
En fait, le probleme, e'est que Bat- 
tlezone et Urban Assault ont etabli 
une regie de base des jeux dc strate- 
gie en vue subjective que DID n'a 
pas respectee. Asavoirquelejoueur. 
meme lorsqu'il est aucceurde Tac- 
tion, doit conserver la possibilite 
d'une vision et d'une action tactique. 
Travailler un peu plus longtemps sur 
1' aspect strategique aurait vraiment 
ete une bonne idee. C'est d'autant 
plus enervant que les missions, a 
defaut d'etre variees. sont paiticulie- 
rement interessanles grace a une 
bonne exploitation du relief el que les 
phases d'action sont grandioses. ■ 
Frederic Duiresne 



Vous aurez a affronter des tanks 
futuristes qui d'apres ce que j'ai vu 
avanl de mourir, tirent des lasers. 
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Pas de Paiement Direct 
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M.A.X. 2 - Hexplore 

X-Com Interceptor 

Grand Prix Legends 

KKND 2 . Team Apache 

of Light § Darkness 

Urban Assault . Army Men 

f-A/ 1 8E Carrier Strike Fighter 

Le Comte de Monte-Christo 

La Galere des Etoiles 

Final Fantasy VII 

Heart of Darkness 

Football Manager 98 

Civil War Generals 2 

Unreal • Black Dahlia 

M I Tank Platoon 

Coupe du Monde 9$ 

Starcraft - Forsaken 

Le Petit Prince 

Riven - Dark Omen 

Ubik - Lords of Magic 

Sentinel Returns 

Fallout . Blade Runner 

Wing Commander Prophecy 

Age of Empires 

Encyclopedie Atlas 99 



Le 5eme Element . Wild 9 

Superstar Soccer 9S 

V-Ball - Beach Volley Heroes 

The Adventures of Alundra 

Colin McRae Rally 

Dead or Alive . Cardinal Syn 

Heart of Darkness 

Adidas Power Soccer 98 

Total NBA 98 . NBA Pro 9S 

Gran Turismo . Men In Black 

Resident Evil 2 . Diablo 

Pitfall 3D . Chill 



6 RUBRIQUE HARDWARE 6 MAC 5 NINTENDO 64 

Nouveau hardware 
Consoles PLAYSTATION 



Lesjeux video sont 
! nocifs, ils isolent 
lesjoueurs, les rendent 
vjolents et les 
empechent d'etudier. 
Ouije sais, je devrais 
arreter d'ecouter les 
journalistes de la tele. 
Heureusement que 
Jack est la po 
une bonne claque 



aux iaees recues. 



You 



Ml km 



Jack 



uzzer le clown 



Le montant des questions doubl' 
dans la seconde manche 
et done celui de vos pertes 
potentielles aussi. Prudence. 



Format CD-ROM PC 

Editeur BMG Interactive 

Sortie disponible 

Prix env. 200 F 

Genre quiz 

Cortfig. mini. 4S6DX33, 8 Mo 

de RAM, CD-ROM 2x, carte son 

16 bits, Win 3,1 

Config. recom. P133, 16 Mo, 

CD-ROM 8x. carte son 16 bits 




es quiz, on s'en me fie 
toujours un pen. Faut 
I dire qu*avecde.s ante- 
cedents tels que La 
| famille en plomb. La 
roue de la trucmuche ou Le juste 
b'tdule, il y a de quoi apprehender 
la chose. Bon d'accord, on trauve 
quelques exceptions, mais dans ces 
cas, le niveau de connaissance est tel 
que cela tient plus de remission cul- 
turelle que du divertissement. Et je ne 
parle meme pas de ce qu'on trouve 
dans les magazines feminins (vous 
aussi, on vous a force a rcpondre aux 
tests «Etes-vous un male dominant ? 
ou, Voire couple est-i] fiable ? », 
hein ?). Alors forcement, Jack ne 
vous semble peut-etre pas tres atti- 
rant. Et bien sacliez que vous auriez 
tort de le bouder. 

Des le lancement du jeu, le ton est 
donne : delirant. Sur fond sonore de 
preparation d'une emission, une voix 
feminine vous demande de choisir le 



etition 

L'abominable detective des 
neiges ! 

Pour les vacances pas la 
peine de se casser, y'a Jack 



I Voici le genre de categories proposees. Pas evident de delermin 
| des questions posees, hein ? 



nombre de participants ct de donner 
vos noms. Normal, sauf quand on 
s'adresse a vous comnie si vous etiez 
un peu neuneu. Dans la vie, faut par- 
tager, surtout le ridicule. Alpaguez 
done deux amis ou si vous etes plus 



I C'est a partir de ce montage a la Monty Python que vous devrez de> 
le nom du proprietaire de ce cerveau. 



nombirux. regroupez-vous en trois 
equipes maximum et choisissez entre 
des series de 7 ou 21 questions. 
Jack vous accueille de sa voix dejan- 
tee. Lesjoueurs choisiront a tour de 
role une categorie de questions, mais 
attention, n'esperez pas les communs 
«histoire et geographic sciences 
ou personnalites». Ici, c'est plutot 
« On a vote, c'est pour en chier ou 




V Km BifniaiRic 



JL. Je sais, je sais, quatre etoiles, cela peut paraitre excessif 
a certains pour un simple quiz, maisje n'en demords pas. 

~K L'interet est bel et bien present. Jack est un jeu extremement 

-X- convivial qui interessera autant les joueurs passionnes que 
. les neophytes et chaque partie est I'occasion de crises de rire 

* memorables. On se relance facilement une petite serie pour 
le plaisir et c'est dans cette optique que les 800 questions 
me semblent trop courtes. II n'y a aucune raison de louper 
cet excellent jeu, surtout vu son prix. 



Don Rodrigue est mal, car en tuant le pere de sa 

fiancee, elle ne voudra plus le voir, mais en ne le 

tuant pas, elle ne pourra plus le voir. .. Mais au 

fait, comment s'appelle cette vilaine ? 



lime 

Fred 
-2000 F 


me 



I Attention, lack ne s'adresse 
I pas aux incultes. Pensez a reviser 
vos ciassiques, pas comme moi. 



papiers 
lacorbeillea... 



Fred 



L' Arabic c'est ou, dites '? » avec des 
relations souvent tirees par les che- 
vetix. Impossible de deviner sur quel 
domaine on va tomber. tout le monde 
est logo a la meane enseigne. 
La phase prineipale se fait sous forme 
de Q.C.M. Une question gcnerale- 
ment bizarre et quatre possibililes. 
Oh ! surprise, cestui qui repond juste 
gagne. II taut Stre rapide pour pouvoir 
« buzzer » sur votre clavier le premier, 
mais ne confondez pas vitesse et pre- 
cipilation. II faut d'abord prendre le 
temps de bien comprendre la ques- 
tion, et ensuite eviter de se (romper 
car les points (y a bon pognon ) sont 
comptabilises dans les deux sens. 



I Le Jack Attack : les mots gris devront I 
etre associes avec des rouges qui 
defilent rapidement a lecran. 



Une mauvaise reponse coute cher. Et 
ne croyez pas que le jeu s'adresse aux 
ramollis du bulbe, ear la culture a 
souvent son mot a dire, meme si 
elle reste «populaire ». 
Ponctuellement. Jack vous propose 
des defis specifiques. Le Couci-couca 
vous demande de classer des choses 
par categories ; parexemple. des ani- 
maux a repartir entre herbivores, 
carnivores ou omnivores. Les Jack 
Attacks fonctionnent par association 
de mots comme Ravel et Bolero. On 
trouve aussi les Jack-a-vue ou les 
Rimatologies. Toules ces epreuves 



se font en temps limitc. ce qui met 
bien evidemment de la pression et 
surtout de r ambiance. 
Mais ce qui differencie reellement 
Jack de la concurrence, c'est son 
humour. La mbindrc parcelle de ce 
jeu en a ete assaisonnee. Et atten- 
tion, il ne s'agit pas d'humour a 
deux balles, les auteurs n'onl pas fait 
les poubelles pour retrouver les 
emballages de Carambar. On est 
vraiment plie de rire devanl les com- 
mentaires du presentateur, tour a 
tour moqueur, cynique ou frivole, 
mais sans jamais tomber dans la vul- 
garite. grace a un ton leger. 

Yad'lavoix... 

La voix de Jack est reellement 
geniale, modifiantson timbre et son 
accent en fonction des situations ct 
nous sortant des imitations d'acteurs, 
de chanteurs, etc. II Faut dire que le 
jeu a ete entierement francise, ques- 
tions, references el gags compris. 
Lesthetique visuelle reste sobre mais 
Ires agreable a regarder. avec de petits 
effets visuels sympathiques. 
Alors que le froid et la grisaille de 
Fhiver vous continent a la maison. 
Jack est le moyen ideal de s'occuper 
intelligcmment et de se derider. seul. 
mais aussi et surtout entre amis. ■ 
Frederic Dul'resne 




LEMUMflitfte 

-jfc- Pas de graphisme, pas 
. d'animation, pas de Lara 
* Croft, Jack avait tout contre 
-*■ lui. Idem pour I'idee du quiz, 
insupportable a mon gout 
depuis que j'ai obtenu 
un 0/100 a un triste Q.C.M., 
hrs de mes annees fac. 
Heureusement, grace a 
un humour decale et des 
questions peu communes, 
Jack se revele un bon 
produit. Seulement bon, pas 
excellent, et ce pour cause 
d'ennui en solo et d'une 
duree de vie faiblarde 
compte tenu du nombre 
de questions. Quoiqu'H en 
lit, Jack est un produit 
dusivement familial. 
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Pour patienter jusqu'a 
la sortie de Age 
of Empires II qui nous 
permettra enfin 
d'exercer droit de 
servage et de cuissage 
a merci, void The Rise 
of Rome, chainon 
manquant de Age of 
Empires. Les lumieres 



avant les tenebres 
du Moyen Age... 



Ouoi ? Un rayon laser ? 
En 480 avant J.-C. ? Bill Gates va 
avoir des nouvelies de mon avocat, 
vous pouvez me croire ! 



Age of Empires 

m Rise a Rome 



i 



em 



vid 



vici 



'an dernier, a la sortie 
I de Age of Empires, 
nous etions quelques- 
uns a nous demander : 
I O.K.. tres bien, mais 
el les Romains dans tout ca ? Les plus 
grands conquerants connus, fonda- 
tcursdenotre civilisation, auraienl-ils 
ete oublies entre Alexandre le Grand 
et Ramses 7 Le nom de Cesar serai t- 
il inconnu des fideles serviteurs 
de Tempereur Bill de Seattle ? Que 
nenni ! En fait, on nous gardait les 
ennemis de Asterix pour un add-on 



de fin d'annee, juste dcquoi raviver 
la flamme avant la sortie de Age of 
Empires IT. Apres une ouverture cine- 
matique on des legionnaires ano- 
nymes se lancent a l'assaut d'un 
ennemi forcement barbarc. on atter- 
tit au milieu de la Rome primitive. 
Sept eollines a defendre contre nos 
anciens mattres. les Etrusques. avec 
queiquesGauloisCetoui !) au milieu 
pour corser le tout. A priori, rien n' a 
change : des bonshommes toujours 
aussi petits (pas de pitie pour les 
myopes) qui iriment et se battent, des 
oiseaux dans le ciel, le bruit du ressac, 
de belles couleurs, lout ce qui a fait le 
succes de Age of Empires est la. En 
outre, les scenaristes semblent avoir 
profile du fait que 1'bistoire de Rome 
suit mieux eonnue que celle de Baby- 
lone, par exemple, pour faire coller 




Parmi les ameliorations, 
vos ennemis construisentdes 
fortifications beaucoup plus 
efficaces qu'avant, alors mefiance. 



les batailles au plus pres de la realite 
historique. Vous devrez done affron- 
ter les miroirs misau point par Archi- 
mede qui mettaient le feu aux voiles 
des navires et aux velements des sol- 
dats. Dans « Enemies of Rome ». la 
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derniere partie, vous pourrez refaire 
la campagne dc Hannibal en traver- 
sal les Alpes a dos d' elephant pour 
atlaquer Rome. Ce sont done des 
campagnes interessantes, aux objec- 
tifs parfois multiples (vaincre Syra- 
cuse et capturer Archimede vivant) 
qui vous attendent, et Microsoft par- 
vient a tenir son pari d'un jeu a la fois 
instructif et vraiment ludique. Alors 
pourquoi a-t-on lc sentiment de tester 
sui" sa faim ? 

QUOI DE NEUF, DOCTEUR ? 

Le probieme, e'est que ce n'est pas 
tres innovant. Certes, il y a des petits 
changements : on peut desormais 
creer des unites a la chaine, mais sans 
pouvoir les differencier — vous pou- 
vez construire cinq triremes, mais pas 
trois triremes et deux bateaux de 
peche... Vos ennemis onl de nouvelles 
amies, comme la fronde. En utilisant 
1' option de Sacrifice, vos pretres peu- 
vent convertir a coup sfir (mais sont 
du coup perdus). Bref. le jeu a subi un 
petit lifting. Mais les bonnes surprises 
s'epuisent assez vite. Les nouvelles 
unites apparaissent bientot anecdo- 
tiques, voire totalement inutiles 



L'AifiSoftor 



Les Romains ne disposant pas 

d unites super puissantes 

(lels les elephants), n hesitez pas 

a mettre sur pied 

des armees impressionnantes. 



(hyper efficace, Thieiry la Fronde 
contre un elephant I). On peut sacri- 
tier les pretres. d" accord, mais est-ce 
unc raison pour que la conversion 
normale, deja difficile avant, ne 
marche plus du tout ? On nous dit 
aussi que l" I.A. a ete amelioree, mais, 
francbemcnL on a du mal a s'en 
rendre compte. L'ennemi est peut- 
etre un rien plus agressif, mais vos 
unites continuent comme au bon 
vieux temps a aller se perdre n'im- 



portc ou des qu'il y a un virage. Tout 
comme les calapultes font toujours 
plus de victimes parmi vos soldats 
que chez Tennemi... Par pure charite, 
je ne mentionnerai meme pas l'em- 
barquement a bord des navires 
qui fait a chaque fois doubler ma 
consommation de Prozac ! Une autre 
bonne idee aurait ete de faire sauter la 
limite de population (toujours cin- 
quante personnages). Cette limite est 
peut-etre un defi supplementaire, 
mais le jeu est deja assez difficile 
comme ca. Certes, avec trois nou- 
velles campagnes, on n'est pas vole, 
mais que faut-il faire pour decider les 
developpeurs a sortir des add-on qui 
ajoutent vraiment quelque chose au 
jeu ? Lacher les lions ? ■ 

Remy Goavec 



Hannibal et son joli petit cirque 

d elephants : ca va moins 

rigoler quand on sera en train 

de traverser les Alpes. 




le sens mon triomphe a Rome 
i se profile a i'horizon. Et surtout, 
qu'on n'oublie pas les belies 
esclaves nubiles. 






On attendait The Rise of Rome avec une certaine impatience, 
et comme beaucoup de add-on, e'est une petite deception. 
Certes, on retrouve tout le charme, la beaute et I'interet 
deAge of Empires, mais tous les defauts sont bien la aussi. 
Les mordus, dontje suis, vont a nouveau pouvoir se prendre 
(||iir un grand conquerant du passe dans des campagnes riches 
et diff idles, les autres risquent fort de trouver le temps long 
en compagnie de Cesar et de Hannibal. Trois etoiles bien 
tassees, done, pour patienter avant Age of Empires II. 




L'ennemi est au sud je te dis I 
Decidement, la discipline 
romaine nest plus ce quelle 
etait ! C'est qui le chef ici ? 



Mefiance, les catapultes a 
transformer vos soldats en pizzas 
bon marche. Le progres, ca n'est 
plus ca de nos jours... 
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iut2: A Post-Nuclear Role Playing Ca 



TalonSoft rempile 
dans le genre 
du wargame pur et 
dur, avec un jeu dont 
la flexibilite vous 
permet de revivre 
la plupart des conflits 
de 1939 a 1955. Malgre 
la richesse de son 



Ihe Operational 



Art of War 



Le nerf de la guerre 



ml 



K! 



aux vieux grognards. 



Le plan dattaque vous permet de 
selectionner les unites participant a 
I'assaut et determiner leur chance 
de succes. 



lors que Ton 
connaissa.it surtout 
TalonSoft pour sa 
longue serie des 
Battleground, et 
plus recemment avec Front de I'Est, 
la recente arrivee d'anciens designers 
de wargames de SSI permet a ces 
specialistes du wargame d'ajouler 
encore en variete a leur catalogue. On 
peut citer en I' occurrence ce nouveau 
jeu signe Norman Koger, que les spe- 
cialistes du genre connaissent pour 
des classiques comme Tanks ouAge 
of Rifles. Fidele a son style. The Ope- 




rational Art of War risque de faire 
date, plus par son concept de jeu que 
par sa realisation... En efiet, on 
retrouve par defaut les sempiternels 
pions codes sur les hexagones d'une 
carte aux couleurs remarquablemenl 
temes. Pour tenter d'attirerlebadaud, 
un mode 3D peut remplaccr les tradi- 
tionnels marqueurs d'unites, mais les 
icones utilises®, bien que visiblement 
inspirees de Front de I'Est, souffrent 
d"un manque de details ct de couleurs 
assez deprimant. 

DO TACTIQUE AU STRATEGIQUE 

Pourtant, sous cette peau sans lustre 
se cache la charpente d'un jeu eton- 
namment compiexe et accessible. . . 
The Operational Art of War se 
dcmarque deja par sa grands flexibi- 
lite, puisqtie Fechelle de chaque sce- 
nario petit varier dans le temps, avec 
des tours s'etalant sur une demi-jour- 
nee jusqu'a une semaine, parl'es- 
pace, chaque hexagone pouvant 
representee de 2,5 km a 50 km, et par 




le joueur dispose a droite 
d'une carte globale et d'un zoom 
sur I'unite selectionnee. 



les forces en presence, de la compa- 
gnie jusqu'a 1'equivalent d'une divi- 
sion. II devient alors possible de 
representer par ce systeme une 
bataille de quelques jours jusqu'a une 
campagne s'etalant sur plusieurs 
mois ! De fait, The Operational Art of 
War se situe quelque part a la fron- 
tiers entre le wargame tactiqtie et 
stralegjque. S'il est possible dans cer- 
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Editeur Empire Interactive 

Sortie disponible 
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Verstdn testee : 



Problemes rencontres : 



Dans le scenario de la guerre 
de Coree, les Coreens du Nord 
se heurtent rapidement 
aux troupes americaines. 



Sur le front, il convient de verifier 

que vos pertes pourront etre remplacees 

avant de poursuivre I'offensive ! 
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I L'editeur de missions vous permet de regler absolumei 
] dun scenario, une tache dantesque ! 



tains scenarios de gerer des forces de 
la taille de quelques brigades, dans 
d'autres vous devrez vous inquieter 
de problcmes aussi divers que la ges- 
tion de vos forces aeriennes et 
navales, assurer vos arrieres pour le 
bon approvisionnement de vos 
troupes et le bon placement de vos 
reserves. De multiples facteurs ren- 
trent aussi en compte pendant le 
deroulement d'une campagne, par- 
Ibis d'apparence anodine. comme le 
temps, mais qui peut avoir une 
importance crticiale pour les opera- 
tions aeriennes. Des evenements poii- 
tiques et historiques, comme I'entree 
d"un nouveati belligerant dans le 
eonflit, sont aussi geres par le sys- 
lemedejeu. A une echelle plus tac- 
tique. la capacite de reconnaissance 
de certaines de vos unites permet 
d'evaluer l'ennemi avant de lancer" 
une attaque et eviter bcaucoup de 
pertes inutiles ! Les 1 7 scenarios de 
base proposes par le jeu vous offrent 
un vaste panorama de batailles el 



taque », tres pratique, qui permet de 
determiner tres faci lenient quelles 
unites participeront a 1'assaut. Tout 
n'est malheureusement pas parfait, 
comme les ordres de batailles, surtout 
pour les grands scenarios, qui don- 
nent une image assez confuse de l'or- 
ganisation de vos armees. Mais eette 
simplicite s"avere en fait trompeuse. 
et il faut en fait beaucoup d'expe- 
rience et de reflexion pour apprecier 
ce genre de jeu. ■ 

Frederic Marie 



La vue 3D large permet de mieux 
apprecier les forces en presence 
sur un vaste terrain, au detriment 
de la lisibilite. 




campagnes. allant de la Bataille de 
France a la guerre de Corce. jouable 
dans son integralite, en passant par 
des offensives localisees pendant la 
Seconde Guerre mondiaie. Dans tous 
les cas, Tintelligence artificielle se 
revele a la hauteur. Elle peut, par 
exemple concentrer ses forces et lan- 
cer une offensive devastatrice dans 
les demiers tours de jeu, tactique clas- 
siquc et souvent gagnante du joueur 
facearordinateur ! 

Simple, en apparence! 

Paradoxalement a une ctonnante pro- 
fondeurdejeu, 1' interface se revele 
rclativement simple apres un mini- 
mum de pratique : en regie generale, 
un ciic gauche de la souris directe- 
ment sur les icones de la carte permet 
de naviguer entre les unites, tandis 
qtfun clic droit fait apparaitre un 
menu d'options permettant entre 
autres le deplacement ou I'attaquc. 
Dans ce dernier cas, il est possible 
d'ouvrir une fenetre de «plan d'at- 



L'AVISwfSfflfff/C 

D'un certain point de vue, The Operational Art of War est une 
reussite, avec un concept de jeu aussi ambitieux que solide. Du 
coup, inutile de precher les convertis, qui se jetteront sans doute 
sur le jeu. Malheureusement, le «wargameur» occasionnel, 
qui appreciera autant un jeu du genre par son concept que par 
sa realisation, choisira plutot un Panzer General II et 
ses graphismes bien leches. II est vraiment dommage, dans 
un milieu ou la competition est sans merci, de desservir un aussi 
bon systeme de jeu par une realisation aussi terne. 



L utilisation judicieuse 

des hauteurs et de vos troupes 

de reconnaissance permet de 

reveler rapidement l'ennemi. 




En cas de percee, il convient 

de verifier letat de vos lignes 

de ravitaillement et tenter de 

couper celles de l'ennemi. 




En vue icones 2D ciassique, les forces 
allemandes se preparent a ('offensive pour 
bataille de France. 
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Vous terminez 
un puzzle 5 000 pieces 
en moins d'une 
heure ? Vous etes 
capable de citer de 
tete 1 800 decimates 
de Pi ? Alors Reah 



est ran pour vous. 



cnercnez a vous 



amuser dans le sens 
« Waow ! quelle 
eclate !» duterme. 



reflechissez bien. 



Les [eux d'aventure vous donnent 
de sales habitudes. Comme celle 
d abuser de I hospitalite d'autrui 
et de fouiller partout. 
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Reah 



Contes des 1001 ennuis 



i lejeu d'aventure puret 
I dur marque le pas, les 
I softs proposant des 
hordes de puzzles pour- 
| solvent ieur petit bon- 
homme de chcmin. Descendant en 
droite ligne de l'ancestral 7th Guest, 
lis sont passes par ies paysages extra- 
ordinait'cs de Myst et Riven pour 
atteindre aujourd'hui la planete Reah. 
Planete que vous allez tout faire pour 
quitter. Ben quoi ? On n'est pas bien 
dans le desert a 50° a 1' ombre ? 

A DOUBLE TOUR 

Depuis Mary Shelley et son Fran- 
kenstein, on aurait pu croire que les 
scientifiques avaient compris qu'il ne 
fallal t pas jouer aux apprentis sor- 
eiers. Pensez-vous ! Une experience 
de reimportation qui tourne mal et 
vous voila balance a des annees- 
lumiere de votre motte de terre 
natale. Le portal] d'hyperespace que 
vous installiez s'etant referme, vous 
voila prisonnier d'un patelin dont 
vous ne parlez meme pas la Jangue. 
De toute fa^on, vous etes en plein 
desert, aux portes d'une grande cite 
et le fait d'y entrer va deja demander 
de votre part une certaine faeulte de 
reflexion. Comme d'habitude dans 
ce type de jeu, on peut s" amuser a 
bouger les verrous an hasard. Mieux 




vaut quand meme deambuler alen- 
tour pour decouvrir des indices. Si 
les tout premiers sont carremcnt evi- 
dents, du genre on vous donne deux 
reponses sur trois et vous trouvez la 
demiere au petit bonheur la chance, 
les choses vonl tourncr a l'empirique 
desqu'il vas'agirdecomprendrecc 




qu'on vous dit. Et inutile de chercher 
a progresser sans cela. Des que c'est 
fait, une jeu ne femme accorte vous 
tiendra une conversation qui pourrait 
laisseisupposerqu'elle vous connait. 
Or c'est une parfaite inconnue. Tous 
ceux qui commencent a se dire qu'il 
y aanguillesousrocheelquetout9a 
risque fort de se terminer par un plan 
« liberation d'un peuple opprimc» 
ont gagnii Mais la route qui mene a 
la victoire est tongue, surtout dans un 



Depuis Lovecraft et son Nectonmkon, on sait 
qu'il vaut mieux eviter de regarder les images 
de certains livres. Ou etait-ce ie Kaina-sutrn ? 




Ca me rappelle les tests qu'on m'a 
fait passer pour entrer chez Gen4. 
Dieu. que c'est complique... 



On le croyait calcine comme une merguez 
et voila que 1'empereur Palpatine fait encor 
parlerde lui. 







L'AVISfffJftlV/ffl 



I Eh bonjour ! Choucarde la gisquette. Ouand t'auras retrouve le reste de ton corps, 
1 on se fait un Mac Do et un cine ? 



pays ou le plus petit mecanisme 
demande au raoins 175 de Q.I. 
(Ndlr : Soil 100 de plus que la plu- 
partde nous). 

Pays de connaissance 

Enfin, ne ternissons pas trop le 
tableau. Si toutes les enigmes de 
Reah font appel a des raisonnements 
logiques, elles demandent plus sou- 
vent des connaissances generates que 
des aptitudes mathematiciennes. 
Quand il s'agit, parexemple, d'affai- 
blir une vitre blindec. afin de la briser. 
en ulilisant la vibration des quatre 
gongs disposes dans la meme salle. 
Rien de bien sorcier mais eelte sorte 
d'apprehension qu'engendre lapeur 
de ne pas savoir « quoi faire » aug- 
mente la difficulte. Paradoxal ement. 
iln'est pas rare d'avoirl'lmpression 
que le puzzle stir lequel on est en train 
de bucher est plus simple que celui 
qui I'a precede. C'est sans douledu a 



la grandc variele de problemes qu'on 
est amene a resouclre. Suites logiques. 
utilisation d 7 un objet donne a un 
endroit precis, detoumement dc cer- 
taines installations, rien que des 
grands classiques. Techniquement. 
Reah ne va pas defrayer la chronique. 
L'interface principale est geree a la 
souris et VOUS permet. comme on en 
a 1'habitude. de regarder dans toutes 
les directions. Elk sc modi lie surcer- 
taines zones de l'ecran entre aller, 
voir, prendre ou utiliser. C'est du vu, 
revu, archi-vu mais. jusqu'a present, 
personne n'a propose un procede plus 
efficace. La gestion est convenablc, a 
peine si parfois un ciic hasardeux 
vous rctoume alors que vous vouliez 
avancer. Graphiquement, c'est nette- 
ment moins convaineant. Apres Myst 
et Riven, la barre a ete placee tres 
haut et Reah passe... en dessous. 
Tous les decors out ete generes dans 
une 3D assez peu detaiilee et les tex- 
tures ont des allures d'a-plats a peine 



Les suites d'enigmes font-elles un vrai jeu ? II faudrait aussi 
qu'on ait envie de les resoudre et d'aller plus loin pour savoir 
exactement quelle est la destinee du personnage qu'on 
incarne. Or, avec sa voix de niais, ses sorties a deux balles 
et son deplacement style hovercraft, le heros nous sort par 
lesyeux au bout de deux minutes. On a envie de le balader 
dans le desert pour qu'il y creve de soif. Reah n'apportant 
strktement rien a son genre, il est a reserver 
aux inconditionnels des prises de tete. Bon courage. 




travailles. Quant a l'ambiance sonore, 
elle est essenti el lenient musicale. 
Tres peu de bruits « vivants » vien- 
dront troubler votre siestc. Pour ama- 
teurs settlement. ■ 

Xavier Hanart 



ne loupe et un plan 
je n'arrive pas bien a lire. 
Hum, il doit y avoir un rapport.. 




Une vitre a briser et un ensemble de gongs. 
Comme disaient les Beach Boys, je sens 
une bonne vibration. 




Peu dejeux peuvent 
s'enorgueillir de huit 
episodes. Plus de dix 
ans apres le premier 
opus. King's Quest 
passe en 3D temps reel 
et lorgne du cote 
des jeux de role. 
Incroyable, I'ancetre 
de I'aventure 
nous reserverait-il 
des surprises ? 



C'est dingue I Les couloirs sont 
vraiment mal frequentes. Habitue 
des lleux, le gros rocher tout rond. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Sierra 
Sortie disponible 
Prix environ 350 F 
Genre aventure 
Config. mini. P200, 
32 Mo de RAM, CD 4x 
Config. recom. P333, 
64 Mo de RAM, 3Dfx 2 



King's Quest 8 

le Masque d'etereite 

Voyage sans retour 



lien ne va plus sur 

[Daventry ! Un terr- 
Irrribie sortilege a 
I change Eous les habi- 
|tan!sdu royaumeen 
statue de pierre. Tous ? Non, un heros 
sans peur et sans reproche a ecbappe 
a la malediction, ainsi que quelques 
personnages fortunes : un magicien, 
tme dame du lac, quelques spectres et 
unc poignee de monstres en colerc... 
Des les premieres secondes de jeu. 



une constatalion s 1 impose : le pas- 
sage a la 3D s'est fait dans la douleur. 
Si les graphismes et les textures sont 
assez jolis et que de belies ombres 
suivent les personnages, deux pro- 
blem.es de taille sautent aux yeux : 
d'une part, la visibilite est tres courte, 
d'autre part. le moteur 3D est au PC 
ce que les Lada sont a 1' automobile. 
L'avantage, c'est que 1'animation est 
quasimenl semblablc sur un P200 en 
DireetSB et sur un PII 333 equipe 
d'une 3Dfx 2 ! On souffre done 
beaucoup lorsque Ton combat 
conlre plus d'une creature. 

Le jeu masque 

Et a part ca, King's Quest 8, c'est 
comment ? Ben c'est plutot pas ter- 
rible... Comme il faut quand meme 
etre fidele a la serie, on se retrouve 
avec une succession d'enigmes a 
resoudre dans un ordrc bien defini... 
L'avantage. c'est que Ton n'y passe 
pas des heures : tout est simple, 
logique et altendu. On actionne des 
mecanismes, on entre dans des mai- 




sons par le toit, on fracture des 
coffres, on utilise «hache» sur 
«arbre», on s'encombre d'objets 
dont on decouvre I'lttilite cinq heures 
plus tard. Bref. meme tout en 3D, ce 
huitieme episode a conserve tout ce 
qui fail (banxz les mentions inuliles) : 
I / le cbarme 2/ la lourdeur des jeux 
d'aventure traditionnels. 
Heureusement, quelques bons points 





les personnages ou les objets 
simbriquent les uns dans les autres. 
Sexuel mais tres enervant. 



[e ne comprends pas, je tourne en rond depuis 
trois heures a la recherche du chateau de 
Daventry sans parvenir a le trouver. 







„ it des apparences, cette horreur I 
. ..^it rien de moins qu'une tkome. La 
I pauvre a scibi les affres de la malediction. 



vienncnt tout de meme piquer l'mte- 
ret du joueur. D'abord, les enigmes 
sent plaisantes a resoudre meme 
si elles restent basiques. 
Ensuite, on evolue librement dans de 
vastes decors assez diversifies. Cela 
impliqoe une exploration en regie de 
toute la carte avant d'etre apte a 
resoudre les puzzles. Tont cela se fait 
en douceur et sans temps mort (peu 
de risque de blocage). Quclques 
creatures jalonnent les niveaux, his- 
toire de se detendre les meninges 
pendant un bon gros combat. Et 
comme King's Quest 8 est un peu 
jeu de role. le personnage progresse 
en tuant ses victimes et fait ainsi 
monler points de vie, attaque et 
armure... C'est ultra-class ique mais 
ca a le merite de fonctionner. 

Un poil poussif 

11 est fmalement dommage que les 
combats soient ralentis par un moteur 
3D asthmatique qui fait siffler l'ordi- 
nateur lorsqu'i] doit afficher plus de 
cinq polygones ! S'il avait ete plus 
abouti, le jeu aurait evidemment 
gagne en confort d' utilisation. . ., deja . 
fort handicaps par une interface 
ceites simplissime mais pas toujours 
pratique a utiliser. La souris est effec- 
tivement geree, mais elle ne sert qu'u 
faire toumer la camera autour du per- 





Attention, maximum respect pour Airiel, 

ie dieu des Morts, trahi par ses ouailles et a qui 

il faut preter main-forte! 





Deux coups differents en combat: 




on n'est pas deborde 




par les combinaisons et on clique 


^mb comme un furieux. 


m ™ jlWm 


: ^st° 


rtmnm 



sonnage. a donner des coups et a 
lever et monter la fete en vue subjec- 
tive. Pour les changements de direc- 
tion, i! faut se rabattre sur le clavier. 
II est evident qu'elle a ete sous- 
exploitee pour ne pas effrayer les 
debutants. Dans ce cas, pourquoi ne 
pas avoir inclus la possibilite de para- 
metrer loutes les commandes (et pas 
simplement le clavier) comme dans 
un quake-like moyen ? 
Au niveau du scenario, rien de bien 
transcendant. Le masque d'etemite 
s'est brise en cinq morccaux, epar- 
pilles dans sept mondes differents. 
C'est pas tres brillant et c'est quand 
meme signe Roberta Williams, 



papesse du jeu d'aventure, qui fut 
plus inspiree dans Phantasmagoria. 
Neanmoins, si latrame generale est 
completement usee, les rencontres 
elonnantes que Ton fera (le dieu des 
Morts par exemple) donneront un peu 
de mordant a une histoire autrement 
moribonde. Si I'aventure debute dans 
une campagne noyee dans les 
tenebres, on se retrouvera vite dans 
les marais ou dans les glaces. 
Fmalement. King's Quest 8 aurait pu 
etre un jeu de role/aventure assez 
honnete si de grosses imperfect ions 
avaientete coirigees... Peut-etre pour 
le neuvieme episode '? ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 





Les rencontres ne sont pas 

tres nombreuses Iquatre ou 

cinq par niveau maximum), mais 

elles sont marquantes ! 



leros change de tenue periodiquement. 
Il commence en slip puis evite les rhumes de 
plus en plus efficacement. 



i'hm at Im-SuhmEO 

Jl. Inaoyable ! Alms que la serie des King's Quest a toujours 
, profite d'un soin particulier de la part de Sierra, de grosses 

"K" erreurs sont passees dans le huitieme episode ! On peut done 
deplorer, entre autres, un moteur 3D peu convaincant et 
une interface qui ne conviendra qu'aux debutants. Dommage, 
car la liberie de deplacement, comme les enigmes simples 
et logiques, permettent de progresser avec aisance et plaisir. 
Bref, on attendait beaucoup du « premier jeu d'aventure 
en 3D » et il est impossible de cacher notre deception. 
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Next & The Fight 

Seat'em all 
sarEB-BBHPC 




Un beat'em all, voila qui n'est pas 
banal. Next vous replonge dans 
I'univers sanglant des combats 
medievaux fantastiques. L'un des trois 
hems disponibles affronte seul 
des vagues d'assaillants par les armes 
et la rnagie, voyant ses pouvoirs 
s'accroftre a chaque victoire. Malgre 
des graphismes plutot reussis et 
un environ nement sonore adapte, on 
s'ennuie. L'animation est hachee et 
surtout la maniabilite laisse a desirer. 
Pour consoleux refoules, et encore. 
Tout pareil pour The Fight. . . ■ F.D. 



fast & Allen Encounter * 



Strategis temps reel 
SlirEB-BBMPE 

MM par Efbss Edbwwb is alien 



*J3 



11 



Inspiration, pitie, reviens a la maison 
avant qu'on se tire une baile. East 
est un clone fadasse deWarcraft II, 
avec une realisation et une interface 
retrogrades ainsi que des briefings 
en coreen. Si encore e'etaht 
un freeware... Alien Encounter releve 
le niveau avec une approche 
science-fiction plus convaincante. 
Question technique et profondeur, on 
se rapproche de productions recentes 
mais il n'apporte strictement aucune 
innovation au genre. Au moins ii est 
en anglais. ■ F.D. 



m 




tighter Pilot 

MtiBB 

ssrEB-BBUPE 

eW par mimes iris 



Ciel, un After Burner en 3D texturee 
sur PC ! Pour une fois, les apparences 
ne sont pas trompeuses : Fighter Pilot 
ne ressemble absolument pas a 
un simulateur, malgre le petit avion 
que Ton pilots et e'est loin d'en etre 
un ! Des missiles encore plus guides 
que d'habitude, des explosions 
dans tous les sens et un minimum 
d'interaction... C'est simple, au bout 
de cinq missions, on a 1'impression 
d'avoir termine le jeu. La deception 
est done au rendez-vous, 
contrairement au plaisir ! ■ L-S.R. 



Enemy Zero 

Jbb S'avBBlare 
sur GO-HUM PC 
mile par SIGH 




Enemy Zero part d'un concept ecuie : 
un vaisseau dans I'espace, 
un equipage decime par une creature 
invisible et une heroine qui sort 
d'un sommeil cryogenique. Le jeu se 
deroule en deux phases. La recherche 
d'items et d'indices dans les salles, 
['exploration et la chasse dans 
les couloirs. Le background est assez 
fouille et I'atmosphere oppressante 
avec d'etroits corridors ainsi qu'un 
predateur uniquement reperable 
au bruit. Le resultat aurait pu etre 
nettement plus sympa ... ■ F.D. 



Internet $a roule 
avec easynet 




> facile > rapide > partout en France 



L'abonnement 
comprend : 



inotogies 56K 
(x2, K56, V90) 
• Un guide 
d'apprentissage illi 



graturte 6j/7 
• 34 points d'acces* 

+ acces National 
■ Abonnement 

valable d 



Avec Easynet, debutez en douceur sur 
Internet ! Nous vous offrons un ensemble 
de logiciels simples et complets, un guide 
illustre et un service technique gratuit a 
votre ecoute 6j/7, jusqu'a 21h30. Cote 
performance, Easynet ouvre les vannes a 
56 K via ses serveurs X2, K56 et V90. 

Utilisez nos liaisons europeennes et 
transatlantiques a hauts debits pour 
profiter de sorties rapides a des millions de 
sites a travers le monde, des 30 000 groupes 
de discussions, des serveurs de jeux... 

Pour vous connecter chez Easynet, utilisez 
simplement vos logiciels favoris : Internet 
Explorer, Netscape, Opera..." 



Quel que soit votre systeme : Windows, 
MacOs ou Linux... 

Ces services sont accessibles a toutes les 
bourses. Jugez plutot : Pour vous connecter 
au prix plancher (communications locales : 
14 centimes la minute tout compris, 
apres 19h et le week-end), Easynet a mis 
en place un reseau de points d'acces 
dans 34 agglomerations frangaises**. 




easynef 



Easynet 
recommande 
les modems 



DSbehq U.S. Robotics 



rvice Commercial 
Easynet : 23, rue du Renard - 75004 Paris - Tel. : 01 44 54 70 70 ■ Fax : 01 44 54 70 01 
Mail : info@easynet.fr ■ site web : http://www.easynet.fr 



Big Race USA 

niifn 

sir MUM PI 
iitiifirlsfiriMmimi 



• •• 




Void le nouveau Pro-Pinbafl. Pas de 
revolution depuisTbeWeb. Big Race 
est tres beau, bien qu'un peu saccade 
en haute resolution (sur Pll 333 !}. 
II propose deux rampes, I'inevitable 
multi-balles et une quinzaine 
de combos et de mini-jeux vraiment 
sympa et techniques. Les reactions 
de la balle sont realistes et un mode 
reseau a deux est meme disponible ; 
bref, du tout bon. On regrettera 
juste une partie haute du tableau 
un peu chargee et la triste solitude 
de cette table. ■ F.D. 



Airshow, ••• 

Meeting amen 98 

fxteRsinnpm flight SimtetBr 

wEB-BSMPE 

Mte par ftlsyd MiMtiia 




F.S. souffrait d'un manque par rapport 
a Flight Unlimited : I'aspect 
acrobatique. Airshow permet 
de pallier ce defaut en vous mettant 
aux commandes de 5 avions de la 
derniere guerre. Vous pourrez 
apprendre de nombreuses figures et 
presenter un spectacle complet 
au-dessus des aerodromes de Duxford 
et de la Fertes-Alais. II est meme 
possible de participer a ia Gold Race. 
La realisation est bonne, 
le realisme pousse et I'interet de F.S. 
renouvele. Pourquoi se priver ? MF.D. 





^HBP^iM 
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Action Scenery 

MefisiBB peer flight Simlater 

surSB-HBMPG 

edits par SIsj/iI MBitimMa 



•• 



Vous vous sentez un peu seul lors 
de vos manoeuvres aeriennes ? 
Alors cette extension s'adresse a 
vous. Action Scenery permet en effet 
de mettre de I'animation dans les 
aeroports. II s'agit de programmer 
des trajectoires que I'on appliquera 
a des objets mobiles (avions, 
helicopteres, camions). Cette densite 
du trafic rend les manoeuvres plus 
techniques. Un data qui interessera 
surtout les passionnes des phases 
decollage-atterrissage, car en vol, cela 
ne change pas grand-chose. ■ F.D. 



Pintail Arcade ••• 

flipper 
SBrEB-BBMPC 

ail He par Hi isms ti 



Voici une compilation qui nous 
change ! En effet, Microsoft nous 
propose une retrospective des sept 
flippers Gottlieb sortis durant les 
soixante dernieres annees. De ce fait, 
les premiers sont franchement 
ininteressants passes les premieres 
minutes de curiosite.Trop vieux. 
Pour les plus recents, c'est deja un 
peu plus sympa, avec une bonne 
realisation globale et un prix tres 
attractif, mais on aurait bien aime 
une ou deux tables d'actuaiite ! 
Les amateurs de babaile d'acier 
apprecieront tout de meme. ■ R.G. 



ra EAGLE COMPUTER 



01 43 58 11 11 
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MPUTER 



® Pere Lachaise 

EN : 02 32 76 02 22 



OUVERT DE 13H00 ft 20H00 DU MARDI AU VENDREDI - DE 10H00 A 20H00 LE SAMEDI 



://WWW.EAGLECOMPUTER.FR 

THUNDER KE-2 350 Mhz 30 




-» Chassis moyen tour 

-» Processeur 

-» Carte mere FICPA2013 ATX 



Mo SDRAM 8 ns 
HDD Ultra DMA 33 
pitch 0.28 
1280X1024 



-» Carte video 
-» Lecteur CD-Rom 
-» Carte son 16 bits PNP 
-» Lecteur de disquettes 3"5 
-» Clavier etendu Windows 95 
-» Souris compatible Microsoft 



PLAYER Pll 350 Mhz 



-* Chassis moyen tour 
-» Processeur 
-» Carte mere chipset 
-» 512 Ko de cache integre 
-» SDRAM 8 ns 

-» HDD Ultra DMA 33 

-» Monlteurir pitch 0.28 
1280X1024 

PromoHons 



Intel 1740 8 Mo AGP OEM 299 F 
Garte3DFX14MaOEM 

Carte3DFX212Mo0H 690 F 

KPertWorksSaiMoIGPOEi 459 F 

KPert Play 98 8 Me AGP OEM 529 F 

Matrox G200 8 Mo AGP OEM 690 F 

Rtva TNT 16 Mo Creative AGP 1150 F 



-» Carte 3DFX 1112 Mo 

-» Carte video Intel I 

-» Lecteur CD-Rom 

-» Carte son 

-» Lecteur de disauettes 3"5 

-» Clavier etendu Windows 95 

-» Souris compatible Microsoft 



ifje Riva TNT 
IBMo AGP 




ICarres meres 


AMBH6BX 


790 F 


FicVFJ601BX 


775 F 


1SUS P2B BX 


1090 F 


FIC ¥1503+ TOO Mhz AT 


590 F 


FICPA2013100MIIZ1TI 


650 F 


1 .', r?T! nrnBHi^HHH 
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4.3 Go Udma 
6.4GoUdma 
8,4Go0dma 



Processeurs 



K6-2333 30 
K6-23503D 

Pentium II 350 
Pentium II 400 



990 F 
1150 F 
1390 F 
■H 
750 F 
990 F 

v 

1690 F 
2490 F 



Isr 56K Message Pro externi 



1195 F 



Yanta4268/42614x/2Jt/6x ide/scst 2290 F 
Plextor 4X/12xSesi 2590 F 



CD-74 MnPMIIis/Plonnar/VertNnlm 10 F 
CD-80MnPhilips 14 F 



Ordinateurs en demonstration - Vente par correspondance ICE ou cheque) 

Options supplementaires disponibles par fax »»«^™ s 
DISPONIBIi SOUS 48 HEURES ! || PS 



'VPC : 48 heures ■ 48 heures d 



52, bd de Menilmontant 75020 Paris - Telephone : 01 43 58 11 11 - Fax : 01 43 58 02 09 
37, rue de la Republique 70000 Rouen - Telephone : 02 32 70 02 22 - Fax : 01 43 50 02 09 
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SUR VOS ECRANS 



jjivio, /-vuua h lativie sont les descen- 
dants des celebres couples " Droiyan ". 
Us devront affrontez les multitudes de 
creatures malefiques envoyees par 
Ercanet. Arriveriez vous a les 
combattre et a aneantir ce Dieu 
aveugle par la vengeance ! 



H 




I G H T 

Paul, orphelin bagarreur n'a pas l'habi- 
tude de se faire marcher sur les pieds. 
Meme la pegre, ne veut pas le laisser 
tranquille. Mais ils vont apprendre a le 
connaitre, quand ils auront le malheur 
de kidnappe sa fiancee ! 



•^ 




LA LEGENDE CONTINUE... DESORMAIS, LE MONDE EST ENTRE VOS MAINS. 
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esolution graphu 
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MAINTENANT RECEVEZ DROIYAN CHEZ VOUS ! 



NOM : PRENOM : 

ADRESSE : 



CODE POSTAL : VILLE : 



DROIYAN 



( ) x 290 FRANCS 

TRA I S DE PORT ENVO I NORMAL 
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CRATU I T 



4 TRANGS 



\_ 






\ 


REGLEMENT PAR 






SIGNATURE 
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REMBOURSEMENT 1 -' 
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GRIM FANDANGO 



Vous etes Manny Calavera, agent de voyage au royaume 

ties Morts, helas afflige des clients les plus mumbles 

de l'au-dela. Heurcusement, grace a nos agents secrets tues 

specialement (a la tache) pom- ['occasion, l'heure 

de votre revanche va hientot soimer ! 



Premiere annee : El Alamaeffe 

Commencez par prendre le jeu de cartes qui 
se trouve derriere vous dans votre bureau. 
Vous recevez un memo qui vous apprend 
que vous devez vous rendre sur le site d'un 
empoisonnement de masse dans le monde 
des vivants mais Domino a deja renvoye le 
chauffeur chez lui. Pour vous sortir de la, 
prenez I'ascenseur de gauche et allez au 
garage. Vous devez convaincre Glottis d'etre 
votre chauffeur. Dites-lui qu'il n'est pas trop 
gros, que ce sont les voitures qui sont trop 
. petites. Pour rentrer dans la voiture. Glottis 
doit lui apporter quelques modifications, 
impossibles a effectuer sans un ordre ecrit 
du patron, Don Copal, qui est malheureuse- 
ment en voyage. Trouvez la corde que Don 
Copal utilise pour quitter le bureau discre- 
tement (au fond de la ruelle), penetrez-y. 
Son interphone est sur «Automatique ». 
Remplacez « Pas maintenant, Eva, je suis 
occupe » par « Signez-le vous-meme ». 
Apportez le formulaire a Eva, qui va le 
signer. Retournez voir Glottis qui fait ses 
petits bricolages. 

Arrive chez les vivants, il ne reste plus qu'un 
cocon. Prenez votre faux et ouvrez-le : le 
nouveau mort qui en sorts'appelle Bruno 
Martinez. Une fois de retour, vous vous 
occupez de Bruno Martinez et ramassez le 
jeu de cartes dans votre bureau. Votre 
patron fait irruption dans votre bureau et 
vous declare que si vous ne trouvez pas de 
meilleurs clients vite fait, il vous vire ! Vous 
decidez alors de voler un ordre de mission 
destine a Domino mais la porte d'acces est 
hermetiquement fermee. Allez chercher 
Brennis, le reparateur, pour qu'il vous ouvre. 
Pour le decider a bouger, bouchez les tubes 
de pneumatiques avec du liquide d'embau- 
mement, que vous recuperez en bas, a 
gauche. Allez voir le clown et demandez-lui 
deux ballons-vers. Gonflez-en un avec le 
produit clair et I'autre avec le produit fonce. 



Retournez dans votre bureau et envoyez-les 
dans les tubes. La piece se remplit de 
mousse. Comme Brennis refuse de vous lais- 
ser entrer, baissez le loquet de la porte pen- 
dant qu'il travaille. Ainsi, e He ne se 
_ refermera pas completement lorsqu'il par- 
tira. Vous devez lire le numero de I'un des 
ordres de mission. Prenez une carte de votre 
paquet et introduisez-la dans le perforateur 
de Eva ; placez-la ensuite dans le tube rouge 
de la machine. Vous partez ensuite avec 
Glottis dans le monde des vivants pour recu- 
perer votre client vole, la belle Mercedes 
(Meche) Colomar. Helas, son compte client 
ne prevoit rien de mirifique. Allez voir Eva. 
Don Copal vous passe un savon pour avoir 
vole un client a Domino, qui en profite pour 
se sauver. Copal vous enferme dans la 
cabane a outils de Glottis. Le garde refuse 
de vous laisser sortir. Revelez-lui votre inten- 
tion de detruire la compagnie pour qu'il 
vous relache : ce faux garde est en reaiite 
Salvador Limones, chef des rebelles. II vous 
emmene dans son Q.G. secret et vous pro- 
pose de vous aider a vous enfuir de El Ala- 
moelle a condition que vous rejoigniez sa 
cause. Vous refusez. Mais comme les revolu- 
tionnaires ont besoin de I'empreinte de vos 
dents pour acceder a I'ordinateur central de 
la compagnie, ils refusent de vous laisser 
partir. Vous devez aussi leurfournirdesceufs 
de pigeon. Reprenez la corde et introduisez- 
vous dans le bureau de Domino. Jouez avec 
le punching-ball pour recuperer le protege- 
gencives. Prenez le corail dans le tiroir du 
bureau. Ressortez. Vous ne parvenez pas a 




acceder a I'echelle qui mene sur le toit a 
cause d'un bloc de beton qui s'est effondre. 
Attachez le corail au bout de la corde qui 
pend du rebord et servez-vous-en pour 
attraper I'echelle. Vous devez ramasserdes 
ceufs sur le toit mais les squelettes de 
pigeons defendent leur progeniture avec 
energie. Procurez-vous un ballon en forme 
de chat et enterrez-le dans une pile de 
miettes de pain. En picorant le pain, les 
pigeons font exploser le ballon et s'envolent 
paniques. Allez dans la cabane ou vous etiez 
enferme et faites couler du mastic sur le pro- 
tege-gencives. Apportez le tout a Salvador 
et Eva. Salvador vous conduit dans un tun- 
nel qui mene hors de la ville. 
Tout en vous conduisant dans le tunnel, Sal- 
vador vous dit d'aller a Rubacava et d'y 
attendre Meche. Vous vous retrouvez au 
milieu de la foret petrif iee. Vous y retrouvez 
Glottis. Ce dernier a ete renvoye et s'en veut 
tellement qu'il s'arrache le cceur et le jette 
dans les bois. La, des araignees le ramassent 
et le collent dans leur toile. Glottis torn be en 
lethargie : tant que vous ne I'avez pas 
reveille, vous ne pourrez aller nulle part. 
Prenez un os sur la pile qui se trouve a cote 
de la toile et placez-le a I'interieur de cede- 
ci. Accrochez-y votre faux et tirez : la toile se 
defend et projette le cceur vers Glottis. 
Ramassez-le et replacez-le dans sa poitrine. ► 
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CHEAT CODES... 

T'EN VEi 



MPGOD : God Mode. 

MPKFA : recharge armure, munitions 

etsante'. 

MPHEALTH : remonte la saute a 100 %. 

MPAMMO : munitions a 100 %. 

MPARMOR : armure a 100 %. 

MPOS : donne la position. 

MPUGHTSCAPE : lumiere. 



PILE IT ON : plus do ressources. 

Q40 : recherche Mate. 

GREEBUE : recherche en cours terminee. 

WALL2WALL .-population au maximum. 

LEO : montre les ressources 

de I'adversaire. 

BIGBRO : montre n'importe quel territoire. 

CHARISMA : vous rend copain avec VIA. 

S-MART: Skirineen apparaft. 

SQUISH ivictoire. 



MISTER WHITE : God Mode. 

TALKING TO ME : vos ennemis meurent 

RAT RACE : sante a 100 %. 

SATISFACTION : vos heros sont acc&e'res. 

THINK POSITIVE : double les dommages 

inf age's a vos ennemis. 

WHAT A DIFFERENCE : marche plus 

rapide. 

MY DRUG : I'arme selectionnee est 

charges a fond. 

GLORY DAY: supprime le brouillard. 

I'LL TAKE YOU THERE (n°) : vous teteports 

au niveau de voire choix. 



EYE OF TERROR : vous voyez les unite's 

ennemies. 

HERETIC : mission terminee. 

CLEANSINFIRE : precision a 100 % 

de vos tirs. 

WHITEDWARF : vos unites sont 

invuinerables aux armes de jet. 



► Vous vous retrouvez ensuite devant un 
poteau qui indique Rubacava mais qui 
conduit en fait a une clairiere ou tous les 
chemins vous ramenent a votre point de 
depart. Pour s'en sortir, Glottis doit monter 
dans la voiture et foncer dans le poteau. 
Ramassez-le et amenez-le dans la clairiere, 
a gauche. Plantez-le ou vous voulez : il 
indique sans cesse une direction differente 
qui vous fait tourner en rond. En fait, il 
indique un certain point dans le sol, au 
centre de la clairiere : c'est la que vous devez 



le placer. Une porte geante s'ouvre, fran- 
chissez-la avec votre voiture, le Bolidos. Vous 
vous trouvez bientot bloques par un amas 
de rochers que la voiture ne peut f ranchir. 
En rentrant dans la salle de la Pompe a 
Arbre (en haut, a droite des araignees), vous 
voyez de grandes pompes qui aspirent la 
moelle de I'arbre. Un disque harmonique 
geant absorbe le bruit des pompes. Glottis 
pense que si vous pouviez detraquer la 
mecanique et mettre la main sur ces 
pompes, il pourrait s'en servir pour faire 
franchir la barriere rocheuse a votre voiture. 
Poussez la brouette de poids sur les tubes 
puis retirez-la afin de fausser le rythme du 
pompage. II faut que les pompes d'un 
meme cote pompent ensemble. Baissez le 
levier et remettez alors en route le balancier 
harmonique pendant que Glottis est dessus. 
L'arbre s'effondre. Glottis ramasse les 
pompes et la voiture est equipee. Repassez 
la porte geante. Prenez la cle rouge sur le 
poteau lugubre. 

Une fois I'obstacle franchi, vous arrivez 
dans une piece encombree de castors 
enflammes qui vous empechent de passer. 
Retournez a la pile d'ossements a cote de 
la toile d'araignee, ramassez-en quelques- 
uns et placez-vous sous le monticule de 
pierre pres de la riviere de goudron. Lancez 
les os : un castor saute pour les attraper. 
Des qu'il touche le goudron, eteignez-le 
avec I'extincteur : il sefige etcoule dans la 
riviere. Recommencez jusqu'a ce qu'il n'y 
ait plus de castors. Retournez voir Glottis et 
ouvrez le verrou de la grille. 
Arrive a Rubacava, vous devez trouver un 
job. Tombez a I'eau, parlez a Velasco et 
montez retrouver Celso au cafe automa- 
tique Rubamat (il nettoie). II vous dit qu'il 
attend sa femme. Allez revoir Velasco, le 
commandant du port, et pariez-lui de la 
femme de Velasco. II vous apprend qu'elle 
est deja repartie et vous donne son carnet 
de bord pour le prouver. Montrez-le a Celso 
qui fonce la chercher et vous donne son 
balai-brosse en meme temps. Vous avez 
trouve un super boulot ! 

Deuxveme annee : Rubacava 

Sortez du cafe et descendez les escaliers. 
Regardez attentivement la scene qui suit. 
Vous avez maintenant trois objectifs : 
empecher le marin Naranja d'embarquer 
sur le Limbe pour prendre sa place, trouver 
des outils d'Abeilles de mer pour Glottis 
afin qu'il puisse vous suivre et degoter une 
carte de syndicaliste pour vous-meme. 
Parlez-en a Velasco. Epuisez tous les sujets 
de conversation pour apprendre un maxi- 
mum de choses. 

Preparez un sedatif pour Naranja. Apres 
avoir parle a Velasco, parlez a Chowchilla 
Charlie et prenez-lui sa presse a imprimer. 
Demandez-lui de fabriquer une fausse carte 




de syndicaliste. II accepte a condition que 
vous vous rendiez au club High Roller pour 
recuperer une valise de faux billets de train 
enfermee dans un coffre. Allez-y. Dans la 
cuisine, ramassez la pompe a jus. Ensuite, 
rendez-vous dans la cuisine du Blue Casket, 
ou Ton confectionne des cocktails d'enfer a 
based'eau devaisselle. Utilisez votre usten- 
sile pour aspirer un peu d'eau de vaisselle. 
Quand vous entrez au Blue Casket, vous 
voyez la photographe, Lola, prendre un cli- 
che de Nick et Olivia sortant de leur petit nid 
d'amour. Rendez-vous a I'atelier de pyro- 
gravure tout au bout du quai apres le High 
Roller, ou Naranja se fait faire un nouveau 
tatouage. Allez dans la piece adjacente, 
ouvrez le refrigerateur et laissez le bac a 
legumes ouvert pour I'empecher de se refer- 
mer completement. Todo le graveur est 
alors distrait et son client suffisamment 
enerve pour que vous puissiez droguer la 
bouteille de gnole de Naranja. II s'evanouit 
etTodo I'installe a cote du frigo. II appelle 
ensuite Velasco pour lui dire que Naranja va 
etre en retard. Retirez les plaques d'identite 
de Naranja, amenez-les a la morgue et pla- 
cez-les sur un corps. Attendez I'arrivee du 
medecin legiste : en trouvant les plaques, il 
va declarer Naranja mort. Le probleme, c'est 
que le legiste, Membrillo, ne trouve pas les 
plaques ! Vous devez lui fournir un detec- 
teur de metaux en etat de fonctionnement. 
Allez voir Carla a la barriere de securite : e!le 
a un detecteur mais refuse de vous le don- 
ner. Au bar ou vous travaillez, buvez la 
liqueur doree. Franchissez la barriere, 
I'alarme se declenche, Carla vous passe au 
detecteur qui sonne a son tour. Elle vous 
emmene dans la salle de fouille. Parlez-lui 
du detecteur jusqu'a ce qu'elle sefacheetle 
lance dans la litiere du chat sous la fenetre. 
Allez vers la litiere (la porte se trouve dans 
la piece du chat empaille)etpromenez votre ► 
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i'X : 50 tableaux jouables a 4 en siniuitane. 
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Toutes Ies cartes 3D du marche 

Le puint sur Ies normes et Ies technologies 

Les processeurs nouvelle generation : 

TNT, ATI Rage 128, Permedia 3, etc. 

Tuus les jeux acceleres 3D en test 

Les muteurs 3D : Unreal, Quake 2, Genesis, etc. 

Les jeux de ran 20DD 




2 CD-RDM : les meilleurs demos de jeu, 
tous les pilotes pour les cartes 3D, 
le moteur 3D Genesis et toos les patens 
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de postal : : Ville 




^- faux au-dessus jusqu'a ce que le detecteur 
sonne, vouspermettantainsi de le localises 
Rapportez-le a Mendillo, qui trouve enfin 
les plaques et appelle Bogen, le chef de la 
police. Celui-ci previent alors Velasco de la 
mortde Naranja. 

Vous devez ensuite vous procurer les outils 
des Abeilles de mer. La seule facon est de 
declencher une greve afin qu'ils se debar- 
rassent de leurs outils. Dans le bureau du 
cafe Rubamat, prenez les lettres de Salvador 
qui se trouvent sur la table pres du miroir. 
Montrez-les aux beatniks du Blue Casket, ils 
vous prendront pour un des leurs. Parlez- 
leur de leur livre. La Revolution proleta- 
rienne sans peine (« Labour Revolt Made 
Easy»), ils vous en donnerontun exemplaire. 
Allez au port et donnez le livre a Terry. Deja 
tres en colere, il ne lui manquait que cela 
pour declencher une greve, ce qui le mene 
droit en prison. Allez trouver Nick Virago, 
I'avocat de Maximillian, qui traine au High 
Roller. II refuse de vous aider a sortir Terry de 
prison : vous allez devoir trouver un moyen 
de le faire chanter. Au cours de la conversa- 
tion, i! va laisser tomber une de qu'il ran- 
gera dans son etui a cigarettes. Apres 
quelques instants, il va monter parler a son 
client. Ramassez I'etui a cigarettes. En I'ou- 
vrant, vous ne trouverez pas de cle mais vous 
I'entendez bouger a I'interieur. II vous la 
faut Apportez I'etui a Carla, qui est toujours 
a la barriere de securite et dites-lui qu'elle 
contient une bombe. El le I'amene dans une 
piece speciale et la fait exploser, avant de 
vous donner la cle, seule chose qui reste. 
Cette cle ouvre la porte du phare (derriere 
les Abeilles). Grimpez jusqu'au sommet, 
vous y trouvez Lola a moitie morte. El le 
laisse derriere elle un jeton qui porte I'ins- 
cription«#22Lengua». Cestun numero uti- 
lise par Lupe, votre employee, pour son 
vestiaire. Donnez-le-lui et elle vous remet le 
manteaudeLola. Prenez-le pour lefouiller, 
vous y trouvez un papier marque « Rusty 
Anchor ». Apportez ce papier a Todo 
(le tatoueur) : c'est le nom d'un de ses plus 
celebres dessins. En regardant dans son cata- 
logue, il y trouve une photo par-dessus. La 
photo represente des chats-demons qu'ob- 
servent des spectateurs qui portent des cha- 
peaux ridicules en forme de chat. En I'air 
flotte un message : « Olivia epouse-moi.» 
Vous comprenez que Lola a du intervertir 



cette photo avec celle qu'elle a prise a I'ho- 
tel, laquelle doit etre a I'arene des felins. 
Pour I'avoir, il vous faut savoir quel jour a ete 
prise la photo, quelle semaine, dans quelle 
course et imprimer un faux ticket de retrait. 
Le numero de la course est sur la photo : 
numero 6. Le jour est mardi (jour du cha- 
peau-chat), la semaine est la deuxieme. Ren- 
trez vos infos dans la machine, elle fabrique 
le ticket. Remettez-le a Doug, au magasin 
de photos (au High Roller), qui vous tend 
une photo de Olivia et Nick en train de 
s'embrasser. Montrez la photo a Nick, qui 
accepte de defendre Terry et le sort de pri- 
son. Terry convainc les Abeilles de mer 
d'abandonner leurs outils. Ramassez-les puis 
retournez au High Roller. Allez dans la cui- 
sine et voyez un demon vert qui roule des 
tonneaux de vin vers le monte-charge. Allez 
voir Charlie et obtenez un laisser-passez VIP. 
Apportez-lea Glottis qui vous suit jusqu'au 
High Roller. Une fois qu'il est en train de 
boire, enfermez Raoul le serveur dans I 'of- 
fice, en bloquant la porte avec votre faux. 
Allez aux etables a chats (la ou vous avez 
trouve le detecteur), prenez I'ouvre-boTtes, 
retournez a la cuisine et utilisez-le pour 
ouvrir le tonneau. Glissez-vous dedans. Une 
fois dans la cave a vin, amenez I'elevateur 
dans I'ascenseur et appuyez sur le bouton 
pour monter. Quand vous apercevez le 
niveau secret, faites avancer le chariot ele- 
vateur et coincez ses dents sous le plafond 
de I'etage. Levez les dents du chariot pour 
vous menager un passage suffisant pour 
vous glisser dans la piece secrete. Dans le 
couloir sombre, ramassez la valise de Char- 
lie et ouvrez-la : elle est pleine de billets 
pour le 9 Express. Quittez le High Roller : 
Charlie vous saute dessus, prend la valise et 
vous donne la fausse carte du syndicat. 

Ireisieme annee : les mines de corail 

Vous etes a bord du Lola. Descendez les 
marches, traversez la piece. Glottis vous 
balance dans la salle des machines. Pour 
faire partir le bateau toujours amarre, 
appuyez sur le bouton invisible qui se trouve 
au milieu de la piece et tournez a droite. 
Abaissez les leviers et jetez I'ancre, reprenez 
les leviers, tournez a gauche, baissez-les, 
rappuyez sur le bouton qui commande 
I'ancre, reprenez les leviers, tournez a 
droite, a baissez-les encore, remontez 
I'ancre. Utilisez votre faux sur les ancres puis 
frappez I'ancre cote ocean : le navire se fend 
en deux. Reprenez les leviers une derniere 
fois et poussez-les en arriere pour inverser 
les machines. Le bateau coule. Vous vous 
retrouvez au fond de I'eau avec Glottis. Pour 
pouvoir evoluer dans I'obscurite, vous devez 
parler a Chepito, le resident des lieux, et 
prendre la lampe qu'il porte. Tournez-vous 
vers Glottis qui prendra le bonhomme et sa 
lampe etavancez vers la Perle. Pourdistraire 



CHEAT CODES... 
FEN VEUX (ENCORE?) 



BATTLECHEAT : permet de tricher en vol. 
CANTTOUCHTHIS : invincibilite. 
FILLERUP : autonomie illimitee. 
KNOWITALL : recherche complete. 
QUICKBASE : les bases en construction 
sont terminees. 
PAYDAY: plus d'argent. 



RUSHOUR : des emboutelllages 

apparaissent sur la piste. 

EMPIRE : courez tans la Cite imperiale. 

ELNINOR : courez avec le El Nino special. 

MERC : une Mercedes. 

ALL CARS : toutes les voitures. 

JAG: Jaguar XJR-15. 

Pour utiliser les vehicules sulvants, tapez 
le code et cliquez sur «Race» (Course) : 



Go01 
Go02 
Go03 
Go04 
Go05 
G0O6 
Go07 
G0O8 
Go09 
Go10 
Go11 
Go12 
Go13 
Go14 
Go15 
Go1B 
Go17 
Go18 
Go19 
Go20 



: Mints 

: Toyota 

: Camion 

: BMW series 

: Plymouth Cuda 71 

: Pickup Ford 

: Jeep Cherokee 

:Van 

: Mustang 

: Pickup Chevy 66 

: Range Rover 

: Bus scolalre 

: Taxi 

: Van Chevrolet 

: Volvo 

: Sedan 

: Volture de police 1 

: Voiture de police 2 

: Voiture de police 3 

: Voiture de police 4 



I'attention delapieuvreet vous emparer de 
la Perle, longez lecratere sur le cote jusqu'a 
ce que Chepito se Tasse prendre par les 
crampons. Vous vous retrouvez devant un 
batiment sous-marin. Entrez, sortez de I'as- 
censeur, allez tout droit et tournez a droite, 
passez une grande porte de coffre-fort et 
allez dans la chambre du cendrier. De la, pas- 
sez dans la chambre de Domino. Pour obte- 
nir la confiance de Meche, il vous faut un 
pistolet. Deplacez le cendrier pour que 
Meche fasse tomber les cendres sur ses col- 
lants. Elle les jette a la poubelle. Ramassez- 
les et apportez-les a Chepito qui vous les 
echangera contre un flingue que vous don- 
nerez a Meche. Parlez ensuite aux petits ► 
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CHEAT CODES... 

TEN VEUX [TOUJOURS ?] 



Tapez www. volition. com puis «~». 

«C» : envoyez un message a 

vos ennemis. 

«Shift + C» : contre-mesures disponibles 

pour tous les vaisseaux. 

«K» : cible detruite. 

«Shift + K» ; les systemes tie defense tie 

fa cible sent detruits. 

«Alt + K» : 10 % de degits auto-infliges. 

*/* ; invulnerabilite. 

«Sbift + 1» : cible invulnerable. 

«0» : change les lois de la physique. 

«Shift + W» : armes illimitees pour 

tous les vaisseaux. 

«W» : armes illimitees pour 

voire vaisseau. 

«G» : objectifs principaux atteints. 

« Shift + G »: objectifs 

secondares atteints. 

«Alt + G» : objectifs bonus atteints. 

Les codas bloquent revolution 
de la mission. 



Ah, ah I Nous vous avons bien eu avec les 

faux codes de Commandos du mois d'oc- 

tobre. Comme les blagues les plus courtes 

sont les meiileures, void les vrais codes : 

Niveau 1 ; - 

Niveau 2 : YJJXB 

Niveau 3 : 4FQBF 

Niveau 4 : 5DNCQ 

Niveau 5 : 6S5TL 

Niveau 6 : AT1WN 

Niveau 7 : 09VJ8 

Niveau 8 : WQ9XB 

Niveau 9 : Q2AXT 

Niveau 10 : TUGPD 

Niveau 11 : 9W0DW 

Niveau 12 : UVHDC 

Niveau 13 : FBK48 

Niveau 14 : WA8DW 

Niveau 15 : KEWD3 

Niveau 16 : R7IP3 

Niveau 17 ; FXIMV 

Niveau 18 : ZZMJV 

Niveau 19 : 8HCWN 

Niveau 20 : C7KWW 



► anges, dites-leur que vous souhaitez les 
aider. Ms vous proposent de venir dans la 
cage avec eux. Repondez que vous n'avez 
pas les bons outils : l'un d'eux vous donne un 
petit marteau. Donnez-le a Chepito qui vous 
donnera son burin en echange. Utilisez le 
burin sur la porte du coffre puis tournez le 




bouton dans le sens des aiguilles d'une 
montre jusqu'a ce que celui du haut soit ali- 
gne avec le verrou de la porte, puis dans le 
sens inverse pour aligner le second bouton, 
dans I'autre sens pour le troisieme et en 
arriere encore pour le dernier. Coincez les 
boutons avec votre faux et ouvrez la porte. 
Une fois dans le coffre, fermez la porte exte- 
rieure : vous verrez un terminal dore der- 
riere. Touchez-le avec la faux pour fermer le 
circuit electrique : une porte secrete s'ouvre, 
Meche est la. Frappez les sprinklers avec 
votre faux pour les decoincer et ouvrez la 
valve, puis recuperez la hache et laissez-la 
tomber dans le carre sombre a cote du tuyau 
qui alimente la valve. Echappez-vous par 
Touverture qui apparait. Vous vous retrou- 
vez coince sur une Tie deserte. Montez sur la 
grande grue, amenez-la de I'autre cote de 
I'Tle, descendez, prenez le tapis roulant, 
depassez I'ancre. Vous voyez le Lamancha, 
sur lequel travaille Glottis, qui pend au bord 
du monde. II vous faut le ramener sur la 
plage. Remontez sur la grue et conduisez-la 
sur la plage. Laissez-la tomber sur la plage 
et utilisez le burin pour la detacher de sa 
chaine. Ramenez la grue de I'autre cote, 
laissez pendre la chaine, descendez, prenez 
le tapis roulant et assurez-vous qu'il 
s'eloigne de la surface de I'eau : la chaine 
s'avance vers I'ancre. Retournez vers le 
levier de controle et faites avancer le tapis 
roulant vers la surface de I'eau. Une fois que 
la chaine s'est eloignee de I'ancre, rabaissez 
le levier pour inverser le mouvement. 
Retournez sur la grue et remontez la 
chaine. Le bateau arrive sur la plage. Pour 
franchir le recif de corail, retournez sur la 
grue et laissez tomber la chaine sur les com- 
presseurs. lis se detachentet Glottis les fixe 
a I'avant du bateau. Domino vous poursuit 
a bord de sa pieuvre. Pour le vaincre, frap- 
pez I'ceil de la pieuvre avec votre faux ; elle 
s'enfuit. Domino s'enerve et est ecrase par 
votre navire. 

Quatrieme annee : Nuevo Aiamoelle 

Arrive au temple maya, Glottis s'effondre et 
tombe. Une fois que vous I'avez rejoint, il 
vous dit qu'il est en manque de vitesse et 
qu'il a besoin d'un vehicule rapide. Un des 
petits demons qui se trouve autour est en 
train de travailler a une gondole : Glottis 
vous dit qu'il pourrait y fixer un moteur si 



vous trouvez le carburant adequat. Allez au 
fond du temple, vous y retrouverez votre 
client du debut, Bruno, qui s'enerve et se 
tire. Recuperez le fluide d'embaume- 
ment dans la tasse de cafe : vous pouvez 
I'utiliser comme carburant en le melan- 
geant au magnesium des extincteurs des 
demons. Vous devez ensuite prouver aux 
demons I'efficacite de votre carburant. 
Posez la tasse de cafe pleine de fluide d'em- 
baumement sur le porte-ustensiles de la 
cuisine des demons. Prenez un torchon 
propre dans le tiroir de I'element, trempez- 
le dans le tonneau d'huilequi se trouve a 
I'exterieur de la cuisine, puis placez-le dans 
le grille-pain. II prend feu et les demons 
mecanos arrivent avec leurs extincteurs : 
quand la mousse atteint la tasse a cafe, elle 
decolle et traverse la piece a vitesse grand 
V. Les demons sont convaincus. 
Grace a leurs bricolages, la gondole super- 
sonique atteint les quais de Rubacava, juste 
. la ou vous aviez laisse le bolide qui manque 
tant a Glottis. Le probleme, c'est que votre 
Bolidos a ete piege par un systeme compli- 
que de dominos qui menent au declencheur 
d'une bombe. Retournez voir le tatoueur- 
graveur et prenez le nitrogene liquide dans 
le secretaire. Retournez sur les quais ou vous 
retrouvez Velasco. Dites-lui que vous avez 
retrouve le Lamancha, il court le chercher a 
son tour. Prenez alors la bouteille contenant 
une maquette de bateau sur laquelle 
Velasco travaillait. Rendez-vous au Blue Cas- 
ket et trouvez le tonneau de melange spe- 
cial cercueil, remplissez-en la bouteille. Vous 
rencontrez Olivia qui vous explique qu'elle 
retourne a El Aiamoelle et vous propose de 
I'accompagner. Retournez voir Glottis et 
donnez-lui a boire votre mixture : il aime tel- 
lement ca qu'il va au Blue Casket et s'enfile 
tout le tonneau. Parlez-lui ensuite de choses 
un peu degoutantes : il va vomir sur le sol du 
garage. En versant le nitrogene sur le sol, 
tout gele et vous pouvez sortir la voiture du 
garage sans provoquer d'explosion. 
Vous partez pour El Aiamoelle a bord du 
Bolidos avec Olivia, Meche et Glottis, mass, 
arrives a la foret petrifiee, vous tombez dans 
une embuscade des revolutionnaires. lis 
vous amenent devant Salvador. II vous 
apprend que le laboratoire de Hector a ete 
envahi par un fleuriste : pour gagner la 
confiance des revolutionnaires, vous devez p- 
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95 SURVILLIERS 
Gam'On 



95 SOISV S/S MONTMORENCY 
Speed Games 



i^S PRIM CHE 

Mm& Shop ?! 



^u me laisse reveur s... 




ZELDA 64 






94 SAINT MAUR rTg£H3iB 
Games Shop 



94 VILLEJUIF 
Games Shop 






Nos magasins 
sont ouverts 
tous les jours 
ecembre ! 



91 ARPAJOM 
Net Games 



91 ETAMPES 
Lodiciel 



75 PARIS 

UUorld Games 



59 CAMBRAI 
Games Shop 



45 MONTARGIS 
Games Shop 
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PtoyStation.l I PlayStation. I PlayStation. I 



91 JUUISV SUR ORGE 
Games Shop 



91 LONGJUMEAU 

Games Shop 



78 RAMBDUILLET 

Game FK 



77 FOMTAINEBLEAU 
Game Time 



75 PARIS 

Game Fan 



75 PARIS 

Uideoland 



MUSIC I ASTEROIDS 



Console PSI ' 
r ^ ^ Qual Shock 




PlayStation. PlayStation Playstat.. 







lUR'S GATE! ODDVUORLD 2 ■ ROGUE SQUADRON! ARCANES 



Age of Empires Rise of Rome 195 

Anno 1602 295 

Carmageddoo 2 265 

Fall Oat 2 295 

Get Medieval 195 

Global Domination 315 

Glower 285 

Half Life 285 

I'Age de Guerre 295 

Mankind 2G5 

Megaman K4 195 

Moto Racer 2 Mix 295 

O.D.T. 305 

Populous 3 315 

Saga 315 

Settlers 3 295 

Shogo Mobile Armor 305 



Breath Of Fire III 295 

_ C3 Racing 325 
Catrol Honda Super Bike 335 

Cool Boarders 3 315 

Crash Bandicoot 3 315 

Earth Worm Jim 3D 315 

Eliminator 305 

K0 Kings 295 

Libera Grande 315 

Megaman Legends 285 

Megaman X4 285 

NBA Live 99 325 

Pocket Fighter 295 

Rival Schools 325 

VMArms 295 
HMEN us Street Fighter 325 



[*l NINTEND 64 

sole N 

11 H 

. +MARIBE4 



Buck Bumble 375 

Earth Worm Jim 3D 425 

EKtreme HG2 395 

GEX 2 G4 425 

S.C.A.R.C 385 

Glouer 385 

Nascar 99 395 

NHL 99 395 
Stars Shot ISpace Circus! 385 

If Rail) 99 375 
Boosters 18 F 
60 F 



31 SAINT GARDENS 
0'GAMES + 



Rejoingnez notre 
reseau de revendeurs 



j ^)- ** Dreamcast 
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FEN VEUX (PLUS?) 



Tapez ces codes au menu principal puis 
selectionnez New Game (ou «nouveau 
leu » pour tes anglopbobes) : 
RALPH : selection du niveau. 
DAVID : munitions iflimitees. 
THIERRY : pas d'ennemis. 
JEROME : bouclier. 
OLIVIER : toutes les armes. 
FANETTE : tous les objets. 
BENOIT: tous les films. 
JOEL : tous les cheats active's. 



Codes a taper au menu principal (un son 

retentit si I'ortbograpbe est correcte) : 

LACRIMOSA : apres le debut d'un nouveau 

jeu et le cboix d'un personnage, de 

nouveaux menus permettant de cboisir 

son niveau etson secteur apparaissent, 

SOPHIA : ajoute Sopbia aux personnages. 

KARMA : ajoute Karma aux personnages. 

Codes a taper lorsque le jeu est en pause 

(touche «Echap») : 

XUL : plein d'energie. 

BOZ : plein de mana. 

JBB : capaciti maximale sur les armes. 

MATH : augmente le pouvoir des armes. 

GRABO : augmente I'armure, les armes 

etl'esprit. 

MUMU : augmente I'experience. 

ALEX: 50 vies. 

RIK : tous les sorts acquis. 

VINCE : ajoute une titoile a cbaque 

sortappris. 

CACHOU : cumule tous les 

precedents codes. 



Appuyez sur « T» et saisissez les 
codes suivants : 
OH MY GOD: Gog Mode. 
TOO HARD FOR ME : Al eteint. 



^ chasser lefleuriste du labo. Utilisez la lettre 
de menace de Hector que vous devez tou- 
jours avoir sur vous : donnez-la au pigeon 
voyageur, puis montrez-lui la photo d'un 
agent que Salvador vient juste de jeter a la 
poubelle. Le pigeon s'envole a la recherche 
de cet agent, qui vient d'etre tue par le fleu- 
riste. Avant d'arriver a destination, le pigeon 
se fait bouffer par un corbeau qui garde la 
lettre dans son bee : le fleuriste la voit et 
panique. II s'enfuit dans les egouts par un 
passage secret, laissant derriere lui une trai- 
nee de choux de Bruxelles, qui deviennent 
helas transparents en sechant. Ramassez le 



bras de I'agent tue par Salvador, descendez 
dans les egouts, montez une echelle, tra- 
versez le corridor, montez une deuxieme 
echelle, vous vous retrouvez dans les cou- 
lisses d'un show de Johnny Thunders. Grim- 
pez sur un echafaudage pour trouver un 
broyeur dans lequel vous placez le bras 
coupe. Retournez dans les egouts la ou com- 
mence la trainee de choux (en chemin, pre- 
nez a Glottis la telecommande du Bolidos). 
Versez de la sciure de bras sur la piste, qui se 
transforme en une piste de larmes que vous 
pouvez suivre avec Glottis dans la voiture. 
Vous arrivez devant la boutique du fleuriste 
mais un alligator geant vous barre la route. 
Utilisez la telecommande pourfaire avancer 
la voiture sur ['alligator, qui la repousse. Sau- 
tez sur un balcon et atteignez une echelle 
que vous descendez. Des que I'alligator vous 
voit, utilisez la telecommande pour lui blo- 
quer la route avec la voiture. Vous essayez 
d'entrer dans la boutique mais Bowsley, le 
fleuriste, croit que Hector vous a envoye le 
tuer. Pour le calmer, entrez dans sa boutique 
et retirez le ruban adhesif qui bloque le 
carillon au-dessus de la porte. Rentrez a 
nouveau, Bowsley, en entendant la clo- 
chette, vous prend pour un client. Deman- 
dez-lui une boite de choux et un flingue, il 
vous les donne. 

Vous devez maintenant aller retrouver 
Meche au casino de Hector, mais vous devez 
pour cela vous deguiser pour que ce dernier 
ne vous reconnaisse pas. Descendez dans les 
egouts sous la salle ou joue Johnny Thun- 
ders, en remontant I'echelle vous vous 
retrouvez « backstage » ou deux membres 
du groupe discutent. Vous leur demandez si 
vous pouvez rejoindre leur formation, mais 
ils vous disent que vous avez loupe I'audi- 
tion. Prenez le pot de cafe qui se trouve a 
cote et escaladez I'echafaudage, versez le 
cafe sur I'un des deux musiciens, ruinant 
ainsi sa prometteuse carriere. Rendez-vous 
au maquillage pour etre embauche a sa 
place. Une fois maquille, vous pouvez pene- 
trer dans le casino sans crainte d'etre 
reconnu. Meche est avec Chowchilla Charlie 
pres des machines a sous. Meche vous 
apprend que Hector donne une fete en haut 
dans sa tour et que vous aurez besoin des 
fringues adequates pour vous y incruster. 
Vous retrouvez aussi un des agents de Sal- 
vador qui s'est deguise en acrobate pour 
rentrer et vole I'argent des machines a sous. 
Prenez la toge que tient Meche et jetez-la 
sur Charlie, amenez ensuite I'agent voleur 
et faites-lui faire son petit true sur la 
machine ou jouait Charlie. Celui-ci croit qu'il 
a touche leyac/cpotet accepte d'accompa- 
gner Meche a une fete romaine : il enfile la 
toge et laisse son costume dans la salle de 
bains. Mettez-le et prenez I'ascenseur avec 
Meche pour rejoindre la fete. Le demon qui 
sert de liftier vous pose une question pour 




vous laisser monter : le chiffre qu'il vous 
demande est celui qui est inscrit en dernier 
sur la table de keno, donnez-le-lui. A la fete, 
parlez a Celso et a sa femme pour qu'ils 
achetent a Hector un billet sur le 9 Express. 
Lorsqu'il leur demande ce qui les a fait chan- 
ger d'avis, ils vous designent du doigt. Hec- 
tor, impressionne, vous propose detravailler 
pour lui. II vous emmene dans votre ancien 
bureau : mettez votre vieille toge qui est 
toujours dans son placard et braquez Hec- 
tor. Un corbeau vous distrait et Hector s'en- 
fuit. Jetez de la poudre d'os et des choux 
dans la crevasse sur la gargouille de I'im- 
meuble. La gargouille s'ouvre en deux et 
tout s'effondre : glissez le long de la jambe 
de la pin-up de neon pour rejoindre I'im- 
meuble d'en face et vous emparer des billets 
detrain que Hector y a laisse tomber. 
Vous tentez de vous enfuir a bord du 
9 Express avec Glottis et Meche mais vous 
etes interceptes par les hommes de Hector 
et cette traftresse de Olivia, devenue la maT- 
tresse de Hector. El le vous emmene au Q.G. 
de Hector mais est tuee par le courageux 
Salvador, qui met fin a ses jours en meme 
temps. Hector vous blesse avec son pistolet 
a choux-fleur. Versez du nitrogene liquide 
sur votre blessure pour la cauteriser. Pour 
recuperer votre flingue dans le coffre de la 
voiture, ouvrez la valise de billets, celui de 
Salvador s'envole. Suivez-lejusqu'a ce qu'il 
s'arrete. Utilisez ensuite votre faux sur I'en- 
droit du sol au-dessus duquel il flotte. Vous 
y trouvez le corps de Salvador, recuperez la 
cle de la voiture. Une fois le flingue en votre 
possession, tirez sur le reservoir d'eau a I'ex- 
terieur du repaire de Hector. L'eau et le 
chou-fleur se repandent dans la serre ou se 
cache Hector, le tuant. Vous pouvez enfin 
quitter la ville avec Meche a bord du 
Numero Neuf. 

Remy Goavec 
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BARRAGE, LE HIT D'ACTIVISION, SORT A PLEIN TARIF 
LE 2 NOVEMBRE DANS LE MONDE ENTIER. 

DES LE 5 NOVEMBRE, 
LE JEU COMPLET ET LE HORS-SERIE GEN4 

SPECIAL ACTIVISION 
SONT EN VENTE POUR SEULEMENT 79 FF* 








> DE L ACTION EXPLOSIVE 

> DES MONDES 3D ULTRA-REALISTES 

>LA NOUVELLE REFERENCE 3D 

> MODE MULTIJOUEUR LAN, 

MODEM et INTERNET 



Exclusivement sur le territoire frangais 




www.gameIog.com ] 



gamelog est edite par le Club Europeen du Multimedia et quelm 
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L'evenement ! 

C'est CD Charme N°21 

La 14 novembre 98, 

ehez tous les marehands de journaux 

CADEAU ! 2 CD-ROM, magazines du X sur CD. 
Des centaines d'images PC & Mac, des demos de CD-Rom, des 
extraits de video (en plein ecran sans carte sur PC !), des sites 
Internet et plein de surprises... 



Coupon a renvoyer a : Diskimage, CD Charmes, 
5-7 rue Raspail, 93108 Montreuil Cedex en joignant 
39 francs par exemplaire + 10 francs de frals de port 

NOM : 

Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : 




Ville : 

Je certifie itre majeur : 
Signature obligatoire 



(CD CHARME n°21)i 



U CHAHMt n u 21)i ] 

Quantite : x 39FF 



VOUS NE REGARDEREZ PLUS JAMAIS 

VOTRE VOISINE DE PALIER 

COMME AVANT... 



Lei 1*etite$ fMHmtet ! 
2>*fi* 48keuhct, chez vou$, 
ilk* oou$ mettent k ^£U ! 



TVRAIMENT SIMPLE! 

yez pas d'argent ! II suffit de laisser 
. jrdonnees sur le service minitel 3617 PC Gl 
,r recevoir chez vous, rapidement et discretement, 
sans aucun engagement de votre part, les Cd-rom 
(Mac et PcJ ou les cassettes videos de votre choix. 
Connectez-vous sur votre minitel, depuis votre domicile 
ou votre bureau et laissez-nous vos coordonnees. 
C'est tout ! Nous nous occupons du reste. 
Vous recevrez discretement et rapidement vos produits. 

Service ouvert 24/24 h et 7/7 jours. 

*U niquement le cout de la communication soit 5, 
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Decouvrez pour 

la 1 ere fois en 

. France la 





■ 24H/24 et 7J/7, ce 
service est accessible de 
tout ordinateur PC equipe 
d'un modem. 

Des tete-d-tetes en 
direct et en toute discretion 
pour 9,77 F/mn maxi. ! 

Le mode de reglement 
est sur et discret ; Vous 
serez preleve directement 
sur votre facture de 
telephone. 

** Vous choisissez votre 
interlocutrice selon vos 
gouts, vos fantasmes. 

La Video Live est un 
service en langue francaise. 



Grace au kit de connexion disponible sur le CD Rom 

de ce magazine, vous pouvez acceder directement 

au service en tapant simplement : 

www.striptease.com 



NOS PRODUITS SONT AUSSI DISPONIBLES DANS LES BOUTIQUES CYBERV1SION : 

37 RUE DE LAPPE 7501 1 PARIS COMMANDEZ PAR 

M° BASTILLE TELEPHONE AU 01 43 1 4 04 49 

_ 1 1 RUE DU 4 SEPTEMBRE 75002 PARIS ADRESSE INTERNET : 

P R E S E N I E M° opera, bourse ou 4 septembre www.cybervision-info.com 
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PERVERSIONS PERVERSIONS PERVERSIONS PERVERSIONS PERVERSIONS PERVERSIONS PERVERSIONS 



VOLUME 1 VOLUME 2 

HARD VOL. 1 HARD VOL. 3 



VOLUME 5 VOLUME 7 

ASIATIQUES INTERDITS 




DESIRS& DESIRS& DESIRS & DESIRS & DESIRS & DESIRS & DESIRS & 

PERVERSIONS PERVERSIONS PERVERSIONS PERVERSIONS PERVERSIONS PERVERSIONS PERVERSIONS 

VOLUME 10 VOLUME 11 VOLUME 12 VOLUME 13 VOLUME 14 EXPERTS N° 1 : EXPERTS N° 2: 

6000 PHOTOS ANAL TOP 6> SEXY OUTRAGES 1 OUTRAGES 3 2000 IMAGES 2000 IMAGES 

SPECIALES SPECIALES 

<■» - MB* *■ a am BOURGEOISES ETUDIANTES 
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2 CD au choix : 169 Frs (run) 

3 CD au choix : 149 Frs (run) 

PROMOS... PROMOS... PROMOS... PROMOS... PROMOS... PROMOS... PRO 



339 Frs au lieu de 399 Frs 
449 Frs au lieu de 599 Frs 
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LE PLUS GRAND MAGASIN DE CD ROMS A PARI! 

'. 37 rue de Lappe 7501 1 PARIS 1 1 rue du Quatre Septem&re 75002 PAR 

M° Bastille sortie me de La Roquette M° Quatre Septembre ou Opera 

'Ouvert de 9H a 1 9H sans interruption Ouvert de 1 OH a 1 9H sans interrupts 
Telephone : 01 43 1 4 04 49 Telephone : 01 42 92 05 30 

REVENDEURS, CONTACTEZ-NOUS PAR FAXAU 01 49 29 02 19 e-mail : Gscorporat@aol.co 
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MAX HARD SERIES : La nouvelle collection video XXX top-qualite. 
B H 30 tie videos sur B CD pour chaque titre avec , 
a chaque fois, SO scenes sur un theme precis , puax hard pack .- ■* en. sh ob vum 
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teglement par : Cheque O Mandat O CB O 

f / / / Date d'exp.__/__ Signature : 

CATALOGUE CHARME GRATUIT : 300 PRODUITS DISPOU1BLES (COCHEZ LA CASE) 



PRODUIT(S) 



1 ZARA TEMPLE DE L'AMOUR ET/OU □ CD MOVIES N° 9 



3 FRAIS DE PORT ENVOI NORMAL 



Ci ENVOI COLISSIMO SUIVI (en 48h chez vous) 



TOTAL 



nurnter }mip.r An millfinairp. 

Le siecle s'eteint. L'apocalypse est proche, les rats pullulent dans 
les caves, les oceans debordent, les fleuves s'assechent, la peste 
se repand dans le monde. Une seule solution pour garder le sourire 
dans ces temps troubles, lire Gen4, si les libraires sont encore en vie. . . 



Generation 4 



■ 



I 



m 



OSX 



m 




Mb Raider III 



Apres avoir fait une carriers aussi breve que 
ridicule dans la pub, Lara Croft decide 
de survivre a l'apocalypse. Pour repeupler 
la terre, elk a besoin de l'homme parfail, 
Julio, notre secretaire de redaction, qui plus 
est dernier detenteur de 1'anne supreme, 
le Gen4. Elle combat les forces du mat, de 
landes inhospitalieres en paysages ravages, 
pour ramener celui qui deviendra pour notre 
plus grand plaisir. Mr Julio Croft. ■ 




mm. 



Wm 



La resistance rebelle des libraires est lombee. Le peuple agonise. Satan se frotte les mains. 
Seul contre tous a bord de sa machine infernale. Fred decide de bombardcr les demiers Gen4 afin 
d'appeler le peuple a la revoke. Suurez-vous convaincre les humains d'oublier leurs differents 
ancestraux pour se reunir sous la banniere d'un nabol ? Ce sera dur. Mais vous pouvez le faire. 
On sail que vous le pouvez. Enrln. avec un peu de bol. ■ 
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L'IMAGE I LE SON I LA MICRO I L'ELECTROMEIM AGER 

La selection . 

Boulanger UU ITIOIS 



LES NOUVEAUTES 
349 FRS ^ n 

on -*fT"- 

.i '\ CARMAGEDD0N2 



LES BONNES AFFAIRES 



ACTIVISION 

SIN 



99 FRS 
EID( 



■ Les fans d'action vont etre 
combles en decouvrant 
ce jeu qui demande 
rapidite et nerfs solides. 



369 FRS 

ELECTRONIC ARTS 

FIFA 99 

■ Fifa, le retour ! L'equipe 
canadienne d'EA Sports 
nous gratifie comme tou jours, 
du meilleur dans le genre... 



Une course delirante avec 
un humour corrosif et 
une realisation exemplaire. 




L'IMPERIALISME 

■ Retrouvez de grands classiques a petits 
prix, votre PC sera ravi de vous faire 
decouvrir ces jeux mythiques. 

99 FRS 

MICRO APPLICATION 

MINI GOLF 3D 

■ Un jeu comme on les aime, simple, 
efficace, joli et a un prix qui permet 
a chacun de se I'offrir. 




99 FRS 



LES INDISPENSABLES 




1000 JEUX WINDOWS 

• Comme son nom I'indique... 
Une selection eclectique qui vous 
donnera des heures de loisirs. 




369 FRS 

BLUE BYTE 

SETTLERS 3 

• Ce sublime jeu de strategie 
vous propose de faire 
prosperer vos qualites sous 
votre oeil bienveillant. 



349 FRS 
TITUS 

VIRTUAL CHESS 2 

■ Ce jeu a battu les meilleurs, 
il est champion du monde 
1998, vous relevez le defi ? 




349 FRS 
SIERRA 

MASQUE DE L'ETERNITE 

■ Dans la pure ligne des jeux 
d'aventures signes Sierra, 
saurez-vous aider votre hems 
a retro uver les quatre 
morceaux du masque ?... 



LE PRODUIT DU MOIS 




399 FRS 



COMBAT FLIGHT SIMULATOR 

* II n'est plus besoin de presenter le flight 
simulateur, le plus ancien et la reference 
des simulateurs de vol. Et bien, imaginez 
le meme avec I'option combat, des sc 
adaptes et les dernieres innovations 
graphiques. 
Voila Combat Flight Simulator 1 





V \ "'-■ la Carte Microshop 

'..'_::■■ est faite pour vous. 

AMIENS •AUBAGNE-AULNAY-SOUS-BOIS- AVIGNON LE PONTET • BETHUNE • BORDEAUX LE LAC BORDEAUX MERIGNAC • 80ULOGPJE ST MARTIN ■ CAEN -CALAIS 
CAMBRAI •DOUAI • DUNKERQUE GRANDE-SYNTHE ■ ENGLOS • FONTENAY-SOUS-BOiS • GRENOBLE ECHIROLLES • GRENOBLE ST EGREVE • LA ROCHE SUR YON -LEERS 
LEMANS LACHAPELLE ST AUBIN • LE MANS • LENS VENDIN-LE-VIEIL • LOGNES -LYON LIMONEST • LYON ST PRIEST • MANTES BUCHELAY • MASSY- MELUN CESSON 
MONTIGNY LES CORMEILLES ■ NANTES ATLANTIS • NANTES PARIDIS • NANTES REZE ■ NIMES ■ NOYELLES-GODAULT • PAU ■ PLAISIR • ROANNE • RONCQ • ST BRIEUC 
STEMILION LIBOURNE- TOULOUSE PORTET S/GARONNE • VALENCIENNES PET1TE-F0RET • VANNES PLOEREN ■ VILLENEUVE D'ASCQ • VITROLLES 



BOULANGER 



Vous ne le regretterez jamais 



I 'winmjfv® 



i 



K4abile Firm 




DES NUITS 




A pied ou a bord de voire tout de 
uoiis deviendrez ta machine de guerr 
puissante que le monde ait jamais vi 



BLANCHES 




Marquez voire zone de chasse sur pi 

missinns scenarisees. 

flrr eiez-uous et r ellechisse* auant de 
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